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Portrét sestaveny z nékolika tvari
Portrét sestaveny z nékolika tvari

yni se tedy dostdvame k samotné tvorbé. Vsechno, Krok 1
co zde bylo dosud napsano, jsou véci ,,obecné“ ana Otevieme si ve Photoshopu tfi portréty, na panelu nabidek
Internetu se k nim mutizete dozvédét mnoho nového zvolime Usporadat dokumenty a v rozbalovaci nabidce zvoli-
a zajimavého, ale nase kniha musi sledovat sviij cil a tim je me V$e v plovoucich oknech.
tvorba obrazu - fotografiky.

Vybereme si portrét, na kterém provedeme Gpravy s pouzi-

Z nékolika fotografii portrétti mtizeme nechat vzniknout no-  tim materialu ze dvou dalsich portréta. Vybrali jsme si snimek

vého ¢lovéka, ktery vsak ve své podobé neexistuje a my jej mii- 051 a na néj zatneme presouvat ¢asti z portrét 002 a 039. Na

Zeme pouzit na cokoli, aniz bychom potiebovali jeho pisemny portrétu 002 jsme vybrali spodni ¢ast obliceje nastrojem Laso

souhlas a museli plnit jeho pfipadné finanéni pozadavky. a na panelu voleb jsme zadali prolnuti 3 obrazové body. Nyni

zvolime néstroj Presun. Ukazatelem mysi najedeme do vybra-

Tip: Zkuste vyfotit své pfibuzné, kamarady a sestavit z jejich né oblasti a pfi stisknutém levém tlacitku presuneme vybra-
portrétl nového ¢lovéka tak, aby se nikdo z téch, jejichz fotku nou ¢ast tvare z portrétu 002 do portrétu 051.

jste pouzili, na vysledném dile nepoznal.
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Obrazek 3.1 Pracovni plocha — portréty v plovoucich oknech
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P2 e ey Cheie  Waina ke B Gesiges U0 Debesses  Dies Sl E E D wes @B =&
O Jare rma e e co nejlépe umistit novy objekt na ptivodni portrét. Na panelu
-_ e B Fa S ....-.-“_

= nabidek zvolime Vybér a v rozbalené nabidce vybereme Trans-
o formovat vybér (CTRL+T). Tazenim za vztazné body upravi-
5 me velikost objektu, tak aby odpovidal nasi predstavé o zméné

Lo : puvodniho portrétu. Umisténim ukazatele my$i dovnitf trans-
2| ' formovaného vybéru miiZeme pfi stisknutém levém tlacitku
:I mys$i pohybovat po obraze pro jeho pfesné umisténi.
|
v |
rq Krok 3
o Po spravném umisténi objektu vratime na panelu Vrstvy kryti
< zpét na 100 % a pri aktivni vrstvé Vrstva 1 (modra barva) na
o Ve ’ . ey
w | panelu Vrstvy vybereme Pfidat masku vrstvy klepnutim na jeji
:: tlacitko (tfeti zleva dole na panelu Vrstvy). V panelu nastroji
‘gf zvolime nastroj Guma s mékkou stopou. Velikost stopy upra-
| vime v panelu voleb na 60 obrazovych bodu a snizime kryti
L

ndstroje Guma na 30 %. Nastrojem Guma vygumujeme ostré
hrany objektu do ztracena.

SR

Obrazek 3.2 Vybér a piesun vybraného objektu z portrétu 002 do portrétu 051
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Krok 2

Vsimnéme si, Ze se objekt na panelu Vrstvy objevil jako nova
samostatna vrstva. Proto mlizeme tuto samostatnou vrstvu na
panelu Vrstvy docasné zpriihlednit na 50 %, abychom mohli
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Obrazek 3.4
Pouziti Pfidat masku vrstvy a préce s ndstrojem Guma. Kryti 100 % na panelu Vrstvy.

Obrézek 3.3 Uprava velikosti presunutého objektu



Portrét sestaveny z nékolika tvari

me potfebovat barevnou upravu. Proto ve spodni ¢asti na pa-
nelu Vrstvy klepneme na tlacitko Vytvorit novou vrstvu vyplné
nebo uprav (¢ernobilé kole¢ko) a v rozbalené nabidce zvolime
Selektivni barva. V otevieném dialogovém okné si vybereme
pottebné barvy a tazenim za posuvniky upravime barvu ob-
jektu, tak aby splynul s obrazem.

Samoziejmé miizeme pouzit dal$i kroky k co nejlep$imu
splynuti nového objektu v obraze s originalem, napf. Ob-
raz > Pfizpisobeni > Odstin a sytost (CTRL+U). Zde po-
suvnikem S-sytost miizeme zvy$it nebo snizit saturaci barev
a posuvnikem H-odstin barevny nadech. Dale 1ze pouzit Ob-
raz > Pfizpsobeni > Urovné (CTRL+L) a objekt zesvétlit
nebo ztmavit. Doporucuji pouzit predev$im prostfedni po-
suvnik pro mékké zesvétleni a ztmaveni.

Krok 5

V kroku 5 pokra¢ujeme pouzitim nového portrétu, z kterého vy-
bereme horni ¢ast obliceje a pokracujeme jako v krocich 1 az 4.

Tip: V Upravach mUzete pokracovat, i co se tyce barvy ocf,
vlasti a obleceni veetné rliznych doplikl nebo ménit poza-
di obrazu.

SN e

|yt o veaney wiplest ek dgrene

Obrézek 3.5  Barevnd Uprava nového objektu v obraze

Krok 4

) . ) o Obrazek 3.7  Portrét sestaveny z nékolika tvaii — pivodni a novy
Zmékéenim hran vlozeného objektu pomoci nastroje Guma

I bt L

s mékkou stopou dosdhneme leps$iho splynuti objektu s origi-
nélem obrazu. Pro je$té lepsi splynuti objektu s obrazem bude-

Obrazek 3.6  Vybér a piesun dalSiho objektu do origindiniho obrazu
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Fantasy portrét

V druhé podkapitole si ukdZeme, jak snadné a efektni je vytvo-
fit z portrétu fantasy portrét, ktery zaujme svou nevsednosti
a fantazii. Nejsme jen fotografové, ale také vytvarnici, a musi-
me se na obycejné véci divat neobycejné. Kazdy znamy a zdan-
livé oby¢ejny predmét vytrzeny ze svého prostoru a zasazeny
do obrazu, kde néhle plni uplné jiné funkce a poslani, se méni
v naprosto novy a ne¢ekany objekt, ktery s tim ptivodnim
ztraci kontakt. V tomto obraze se to bude tykat predevsim tak
vSedni a nezajimavé véci, jako je napriklad nabérac¢ka, nebo
vidlicka. Brzy to uvidime sami.

Krok 1

Otevieme si fotku s oby¢ejnym civilnim portrétem. Na pane-
lu Nastroji vybereme nastroj Pero a na panelu Voleb zvolime
Cesty. Vybereme pravou polovinu obliceje jako polovi¢ni kar-
nevalovou masku. Nastroj Pero jsme zvolili proto, Ze mizeme
zpétné vkladat vztazné body a pomoci Sipek na kléavesnici vy-
tvaret plynulé oblouky. Kdyz vybér nastrojem Pero uzavieme

Obrazek 3.8  Vybér ndstrojem Pero
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Obrazek 3.9

Fotomontaz - portrét

Karnevalové maska vlozend do nové vrstvy

Obrazek 3.10  Barevné (pravy karnevalové masky ve vrstvé
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Fantasy portrét

klepnutim do prvniho vztaz-
ného bodu, najedeme uka-
zatelem my$i dovnitf vybéru
a klepnutim pravym tla¢itkem
mysi se otevie dialogové okno,
ve kterém vybereme Vytvorit
vybér. V nasledné otevieném
dialogovém okné Vytvorit vy-
bér zvolime prolnuti 1 obrazo-
vy bod a potvrdime tlac¢itkem
OK. Na zavér si vybereme néa-
stroj Mnohouhelnikové laso
a se stisknutou klavesou ALT
odebereme vybér kolem oka
(pro ptidani k vybéru stiskne-
me klavesu SHIFT).

Hotovy vybér zkopiruje-
me do schranky Photosho-
pu (CTRL+C). Vzapéti jej
vSak vlozime zpét do obrazu
(CTRL+V). Tim vznikne na
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Obrazek 3.12  Pouziti Galerie filtrdl Photoshopu

Defincvat viastnl tvar
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panelu Vrstvy nova vrstva naseho vybéru.
To nam dovoli nakladat s timto novym ob-
jektem v obraze bez omezeni, kterd bychom
meéli, kdybychom pracovali pouze s vybérem
v obraze bez vrstvy.

Nyni na$ novy objekt upravime barevné:
Obraz > Prizpiisobeni > Vyvdzeni barev
(CTRL+B). Zde barevné upravime nas objekt
karnevalovd maska. Také pouzijeme Ob-
raz > Prizpisobeni > Urovné (CTRL+L)
a masku ztmavime.

Tip: U karnevalové masky mdzete pouzit
rovnéz kolorovani. Zvolte Obraz > Pfizplso-
beni > Odstin a sytost (CTRL+U). V otevie-
ném dialogovém okné zaskrtnéte Kolorovat
a pohybem posuvniku H-odstin ménte bar-
vy masky, az budete s vysledkem spokojeni.
Posuvnikem S-sytost pohybem doprava zvy-
Site saturaci.

Obrézek 3.11 Barevnd (iprava masky kolorovénim



Poznamka: Neni nutné, abyste se drzeli tvard, barev a dal-
sich Uprav presné tak, jak jsou popsany. Pravé naopak —
upravujte si obrazy podle sebe. PouZijte z knihy jen to, co
je nezbytné.

Krok 2

Nyni opatfime na$ objekt karnevalové masky texturou. Mame
aktivni vrstvu s maskou (je vybarvena modre) a na panelu na-
bidek zvolime Filtr > Galerie filtrii. V otevieném dialogovém
okné vpravo klepneme na nabidku a v rozbalené nabidce si
muzeme vybirat, kterou z textur pouzijeme. My jsme pouzili
Zvyraznéni obryst.

Nasleduje dvojnasobné zkopirovani objektu na panelu Vrst-
vy. Pretdhneme vrstvu naseho objektu se stisknutym levym
tla¢itkem mys$i na tlacitko Vytvorit novou vrstvu (dole v pane-
lu Vrstvy vedle tla¢itka Odstranit vrstvu). Poklepem na aktivni
modrou vrstvu a zménime jeji ndzev. Jednu pojmenujeme Bila

Obrazek 3.13  Vytvoreni Bilé a Cené kopie a jejich posun néstrojem Piesun

Lalal R et

Fotomontaz - portrét

kopie a druhou Cerna kopie. V panelu nabidek vybereme Ob-
raz > Pfizptisobeni > Odstin a sytost a posuvnikem L-svétlost
vytvotrime Bilou a Cernou kopii. V panelu néstroji zvolime
nastroj Pfesun. Potom pomoci $ipek na klavesnici posuneme
Bilou a poté Cernou kopii, jak je vidét na obrdzku 3.13.

Krok 3

Na levé tvari vytvorime podobnou masku jako na pravé. Po-
stup je stejny jako v krocich 1 az 4. V Galerii filtrt si mtizeme
vybrat jiny filtr (texturu). My jsme zvolili filtr Houba. Na pa-
nelu Vrstvy duplikujeme obé hlavni masky a tu spodni u obou
ztmavime: Obraz > Ptizpisobeni > Urovné (CTRL+L).
U horni pouzijeme tla¢itko Pridat masku vrstvy a nastrojem
Guma a na panelu nastroji zvolime Nastavit barvu popre-
di - ¢ernou dospod. Potom se v masce vrstvy progumuje-
me do spodni vrstvy tak, abychom vytvorili vétsi plasti¢nost
masek. Po progumovani svétlou a tmavou masku slou¢ime
(CTRL+E).

Nastroj
Guma

Obrazek 3.14  Zvysent plasticnosti karnevalovych masek progumovanim skrze Pfidat masku vrstvy
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Fantasy portrét

Korekee objektivu.. Shitt+Ctrl+R

Zkapalnini... Shift+Ctri+ X

Ub&iny bod.. AltsCri+v

Deformace L ;
Rozastien ¥ Gaussovske rmﬂstlenl_k
Seskupeni ¥ Chyteé wyhlazeni.

Skica k| Kruhowé rozostfeni...
Stylizace ®|  Primér

Sum ¥ Rozméznout

Tahy Etétce ¥ | Rozostfeni

Tautura r Rozostienl objeltivu..
Umélecky ¥ Rozostfend povichu...
Video ¥ Rorostfen! dmedku...
Vykreslen| ¥ | Rozostfen tvaru...
Fostfeni ¥ | Rozostfit vice

Jind L

Digimarc L

Prochazet filtry onfine..

Obrazek 3.15 Tvorba stindi pod novymi objekty v obraze

Dalsi krok bude opét stejny pro obé karnevalové masky.
Klepneme levym tla¢itkem mysi na aktivni objekt karne-
valové masky ve vrstvach ase stisknutym levym tla¢itkem
mys$i jej pretahneme pod Bilou a Cernou kopii. Vybereme
Obraz > Prizptsobeni > Odstin a sytost (CTRL+U). Posuv-
nik L-svétlost zatdhneme dplné doleva. Tim se aktivni kopie
originalniho objektu karnevalové masky stane ¢ernou. A nyni
objekt rozosttime (Filtr > Rozostfeni > Gaussovské rozostre-
ni). V otevieném dialogovém okné zaddme polomér asi 7 ob-
razovych bodu. Potvrdime tla¢itkem OK. Na panelu nastrojt
vybereme nastroj Pfesun a opét pomoci $ipek na klavesnici
presuneme ted uz stin ve vrstvé — vpravo a doltl. Ve je dobre
vidét na obrdzku 3.15. Nakonec na panelu Vrstvy snizime kryti
stinu na 30 az 50 %.

Stin
objektu
maska

“.
E.
£
f

L1

Tip: Nékdy je vhodné stin deformovat. Zkontrolujte, zda je
vrstva se stinem v panelu Vrstvy aktivnf: Filtr > Zkapalnént.
V otevieném dialogovém okné pouZijte nastroj Pokfiveni
dopredu (prvni vlevo nahote) a s vhodnou velikosti stopy
stin mirné deformujte, aby v obraze nekopiroval presné
predmét nad nim, protoze stin musf kopirovat také tvar ob-
jektu, na kterém lezi.

Krok 4

Nyni nahlédneme zase o kousek dél do tajemstvi, jak vznikaji
detaily fantasy objektt. Bude to velmi prozaické: vyfotime néja-
ky predmét, z kterého budeme moct udélat spony drzici pohro-
madé obé strany karnevalové masky. Staci zajit s fotoaparatem



Fotomontaz — portrét
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Obrazek 3.16

\ybéry a progumovavi objektu vidlicka az po vznik nového objektu kovovd spona
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bo- Obrazek 3.16 (A)
0. Ztmavenf hrotd kovové spony
“nl ndstrojem Ztmaveni

do kuchyné, kde je mnoho velmi zajimavych véci pro fotografa
a vytvarnika. Vybral jsem si kovovou vidlicku a vyfotil ji, poté
jsem ji nacetl do pocitace a oteviel ve Photoshopu.

Ve Photoshopu provedeme vybér vidlicky bez rukojeti
nastrojem Mnohouhelnikové laso. Tento vybér zkopirujeme
(CTRL+C) do schranky Photoshopu a vlozime do nového
prazdného dokumentu (CTRL+V). Nastrojem Pfesun pfi
stisknuté klavese ALT a stisknutém levém tla¢itku mysi du-
plikujeme objekt vidli¢ky, ¢imz vznikne v panelu Vrstvy nova
vrstva. Novou vrstvu oto¢ime o 180 stupiit: Upravy -> Trans-
formovat > Otocit 0 180 stupntl. U otocené vrstvy snizime
v panelu Vrstvy kryti na 50 %. Objekty pfesuneme, aby byly
hroty v zakrytu. Provedeme vybér hrott obou vidli¢ek nastro-

Obrazek 3.17  Pfesun kovové spony do obrazu a jeji zmenseni a otoceni podle potfeby

jem Mnohothelnikové laso. Poté vratime kryti zpét na 100 %.
Pteklopime vybér (Vybér > Doplnék (SHIFT+CTRL+I) a na-
strojem Guma vygumujeme prebyte¢né ¢asti obou vrstev ob-
jektt vidlicky.

Je vhodné ztmavit téZ hroty kovové spony ndstrojem
Ztmaveni.

Zvolime nastroj Presun a novy objekt kovova spona presu-
neme do naseho obrazu. Pouzijeme Upravy > Transformo-
vat > Zménit velikost (CTRL+T) a kovovou sponu v obraze
zmen$ime a nato¢ime podle potreby. Chceme-li dodrzet stejny
tvar i po zmen$eni, pfidrzime pfi zmen$ovani klavesu SHIFT.

Poznamka: Nezapomenite si ukladat prabézné praci postup-
né v novych dokumentech (Obraz 01, Obraz 02 a dalsf, a to ve
vrstvach, tedy v TIFF nebo PSD). To védm umozni mit neustalou
kontrolu nad prlibéhem celé prace od zac¢atku do konce. Jak-
mile vase pracovni investice do obrazu dosdhnou nezanedba-
telné vyse, je vhodné ukladat si vysledky tvorby alespor na dve
média (na dalsi disk pocitace, pfenosny disk, pamét flash).
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Krok 5

Vytvoreni stinu: Po zmenseni a umisténi na urcené misto ko-
vovou masku duplikujeme pomoci nastroje Presun a se stisk-
nutou klavesou ALT. Na panelu Vrstvy se automaticky vytvo-
i nova vrstva s kovovou sponou. Tu pretdhneme na panelu
Vrstvy pod original spony a pojmenujeme ji Stin kovové spo-
ny. Pokracujeme ve stinu kovové spony —
Obraz > Ptizptisobeni » Odstin a sytost
(CTRL+U) azde zatdhneme posuvnik L-
-svétlost uplné doleva. Stin kovové masky je
nyni uplné cerny. Vybereme si Filtr > Zka-
palnéni, v otevieném dialogovém okné zvo-
lime nastroj Poktiveni doptedu s primérem
vét§im nez je objekt stinu kovové spony,
a prohneme objekt smérem dolu. Velikost
stopy ndastroje upravime vpravo nahote
v dialogovém okné Zkapalnéni posuvnikem
nebo zavorkami na klavesnici. Potvrdime
tla¢itkem OK, vybereme Filtr > Rozostre-

Obrazek 3.19  Tvorba stini kovové spony

Obrazek 3.18  Vytvofenf stinu kovové spony

4| F5=

Ik b3 4

a- .
- o&Ed ah 4
ni > Gaussovské rozostfeni a rozostiime objekt stinu (pribliz-
né 2 obrazové body). Stin peclivé umistime pod original spony
a snizime kryti na panelu Vrstvy asi na 60 %. Nyni miZeme ob¢

vrstvy kovova spona a stin kovové spony spojit do jedné vrstvy
(CTRL+E).
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Zde provedeme stiny na karnevalové masce pod ko-
vovou sponou. Na panelu Vrstvy aktivujeme vrstvu s kar-
nevalovou maskou. V panelu nastroji zvolime ndstroj
Elipticky vybér. V panelu nabidek zaddme Prolnuti 1 ob-
razovy bod a Styl > Pevny pomér.

Provedeme vybér a vybarvime nastrojem Stétec Cer-
nou barvou. Pripadné mtizeme snizit kryti barvy v pa-
nelu nabidek > Upravy -> Zeslabit nastroj Stétec. Dale
pouzijeme nastroj Pfesun a opakované se stisknutou
klavesou ALT duplikujeme vytvoreny otvor do masky
pod vSechny hroty kovové spony (obrdzek 3.19/1).

Dal$im postupem bude vytvoreni mirné deforma-
ce na masce kolem otvort.. Opét pouzijeme ndstroj
Elipticky vybér a nechdme stejné nastaveni, jenom
prolnuti obrazovych bodu zvys$ime v panelu voleb na
hodnotu 2. Provedeme vétsi vybér kolem otvoru v kar-
nevalové masce a potom se stisknutou klavesou ALT
(odedist od vybéru) vytvorime uvnitf vybéru mensi
vybér (obrdzek 3.19/2). Nastrojem §tétec a cernou bar-
vou s krytim snizenym asi na 15 % vybarvime cilovy
prostor. Tento vybarveny kruh opét duplikujeme pod
vSechny hroty kovové spony nastrojem Presun se stisk-
nutou klavesou ALT.

Nyni vytvorime svételné odlesky na hrotech spony. Aktivu-
jeme vrstvu se sponou. Na jednom z hrott provedeme vybér
néstrojem Mnohothelnikové laso s prolnutim 1 obrazovy bod
a vybarvime bilou barvou. Nastrojem Pfesun a se stisknutou
klavesou ALT duplikujeme odlesky na vSechny hroty spony.
Nakonec je mtizeme jednotlivé upravit se zmensenou stopou
néstroje Stétec a bilou barvou (obrdzek 3.19/3).

Krok 6

A ted zase zpét na vrstvu karnevalovd maska. Aktivujeme ji
a provedeme volny vybér nastrojem Laso s prolnutim 2 obrazo-
vé body. Tento vybér kopirujeme (CTRL+C) a hned vlozime
(CTRL+V). Vybrany objekt se nAm objevi jako nova vrstva nad
vrstvou karnevalové masky. Nyni aktivujeme vrstvu s kovovou
sponou a slou¢ime ji (CTRL+E) s nové vytvofenou vrstvou vy-

Fotomontaz - portrét
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Obrazek 3.20 Duplikovanf a rozmisténf kovové spony v obraze

braného objektu z karnevalové masky (obrdzek 3.19/4). Tim ci-
time, Ze je kovova spona jako samostatny objekt zcela kompletni
i se véemi stiny. Nyni ji budeme moct kopirovat nastrojem Pre-
sun a se stisknutou klavesou ALT v neomezeném poctu. V pa-
nelu nabidek > Upravy -> Transformovat > Zménit velikost
(CTRL+T) ji budeme moct zvét$ovat, zmensovat a otacet podle
potieby.

Tip: Samozfejmé jsou vam k dispozici vsechny nastroje trans-
formace, cesta panel nabidek > Upravy > Transformovat.
V rozbalené nabidce si vyzkousejte, jak s kterou transformacf
mUZete pracovat. Vtomto konkrétnim pripadé bude pro vas
nejzajimavéjsi transformace Pokfivit.
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