V divoCiné

Tak a je to tady. Stalo se, Ze jsi zOstal Gplné
sam nékde venku, v divoliné. Ted se dozvi§
neékolik rad, jak se zachovat a co délat

v rdznych situacich. Neboj, spolu to dame!




Kdyz ti nefunguje mobil Jak se zorientovat

Zkus hledat signal na nejvy&im kopci, ktery 5
vidiS v okoli. Pokud chytnes signal, hned volej v terenu
0 pomoc.

Najdi stopy civilizace — zaposlouchej se,
Jestlize se ti nepodafi chytit signal, hlavné zda uslySis zvuk silnice, vvidi$ koleje nebo
nezmatkuj. Rozhlédni se, uklidni se, nebrel draty elektrického vedeni. Pokud nic z toho
a zalni uvazovat. nenajdes, hledej pé€Sinky od zvitat a jdi po

0.

nich vZzdy z kopce dol0. Kazdé zvite potrebuje
pit a pé&Sinka té privede k vodé&. Pak jdi vZdy po
proudu vody. Pot0Ocek té privede k fece a ta vede
. az do civilizace.

N

chytrejSi nez
ona, tak to
zvladnes!
Jestli vodu nikde nevidi$, hledej kopec
a z néj se rozhlédni po krajiné.
Uvidis-li domy €i silnici, vydej
se tim smérem.
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Pfenocovani v pfirodé

Jestli to vypada, Ze budeS muset prienocovat
venku, udélej si zav€asu, jeSté nez se setmi,
pristieSek (tady se ti hodi, co sis uZ doma
vyzkouSel). NemaS-Lli spacék, nahrri hromadu
listi pod velké stromy, tam jsou sucha mista

a mas jistotu, Zze nepromoknes. Najdi zavetri.
Pristresi si postav pomoci klack(O a listi. Spi tak,
aby ses télem opiral o kmen. Do jeskyné nelez,
pouze v nesnesitelnych vedrech, jinak je tam
zima a mUzZe$§ se podchladit. Taky pozor na zvér,
kterd jeskyni mOze obgvat. Vyplas ji hozenim
kamene, ale doufej, Ze to nebude medvéd.

| proto se jeskyni radeji vyhni.

TIP:

Podivej se do koruny stromd
nad sebov, aby na tebe
nespadla sucha vétev.

Nikdy nespi na zeleném —
co je zelené, je vlhké.

Pokud najde$ krmelec,
muUZe$ pfenocovat v ném.
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