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I‘ a pocitadle disponibilnich sil pomrkavala Zalostnd trojciferna

suma, pri¢emz vét§ina bojovniki se statusem pripraven k boji se
nachdazela pravé tady, na hradbdch.

Diverzni akce zacilena na nepratelskou obléhaci techniku predstavo-
vala maximalni vypéti nagich sil, kdy jsme se dostali na samou hranici
moznosti. Vynalozili jsme pfi ni takové usili, az nam svaly praskaly, pfi-
zvali jsme k ni viechny docasné spojence, aktivovali bufty posledni za-
chrany a vyplytvali si vétinu abilit. Po né¢em takovém je utlum nevy-
hnutelny.

Minimalné tticet tisic hrobti proménilo prostor pred pevnosti v po-
fadnou prekazkovou drahu, pricemz pétina z Sikmo zasazenych nahrob-
ki byla nase. Game designefi si hezky pohrali s atmosférou - prezrani
havrani teskné krakali, nebe zakryla ponura mra¢na a psi, kteti sem kdo-
viodkud zabloudili, se rvali o kosti podezfelych tvara...

Ten, kdo by se po tomhle svépomoci vybudovaném hibitové prosel, by si
mohl snadno udélat obrazek o podobé konfliktu, ktery tady pravé probéhl.

Tady je do Zuly vytesany népis v azbuce, okolo pak asi deset ndhrobk
s textem v rznych jazycich. Pfevlada bézna latinka, ale nasla by se tady
i néjaka ta exotika: zdobné gruzinské pismo, hali¢sky surzyk, bezpatkovy
font uzivany v Pobalti. ..

O kousek dal se dva nakfivo stojici nahrobky vzajemné dotykaji hibe-
ty, jako by se jesté ted snazily jeden druhému kryt zada, a vytvari tak ja-
kysi spolecny pomnik. Rusky namotnik z kronstadtského klanu MorFlot
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a jeho ukrajinsky druh z odéskych Cernych kabati. Kluci se bili v kruhu
nepriatel, aniz by se museli obavat uitoku zezadu - vzdyt tam ho prece jistil
kamarad. A dokonce i poté, co jeden z nich padl, se ten druhy neprestaval
lopatkami tlacit na jeho ndhrobni desku, ktera mu jako spolehlivy pancif
chranila zada.

V mistech, kde stala nade Ziva hradba, se ted rozprostira rozpity kruh
z nahrobk - budiz slava jejich majitelim! Kameny jsou otfiskané od $ipti
a poseté stopami mect a vale¢nych kladiv. Znicit hrob nelze, nicméné
zneuctit ho je snadné, stadi, kdyz se najde ¢lovék dostate¢né pochybnych
moralnich kvalit.

Hned vedle se jako némy pamatnik ty¢i stometrovy kamenny val z né-
hrobnich desek zabitych svétlousti. Nasi kluci se bili do posledniho dechu
s cilem vyvést neptitele z miry a zasadit mu tder takové sily, ktera by vy-
znamné oddalila jeho dalsi utok. Predpokladalo se, Ze nahld ztrata dvace-
ti az tficeti tisic bojovnikii nepritele knokautuje a zchladi ty nejvic horké
hlavy.

Jenze nestalo se... Zadni fady jednoduse nevidély, jak to ty predni
schytavaji, a krvava kase zufivé bitky na né neméla moznost jaksepatfi
zaptisobit, proto ted sméle zadupavali do zemé nahrobni kameny a téla
svych méné stastnych druhi.

Zato moje armada zadnymi rezervami nedisponovala. VzkiiSeni bo-
jovnici se v rychlosti soukali do druhoradych, zaloznich komplett, ohrno-
vali nosy pfi pohledu na erdrni vybavu z dokofan otevienych klanovych
skladti nebo prosté jen zamyslené sedéli jen tak ve spodkach, vehementné
tahali z cigarety a ¢ekali na evakuaéni jednotku.

Byli to obyc¢ejni kluci, j& jsem po nich v§ak chtél nemozné.

Hrdinové jsou nedostatkové zbozi, které mnohdy hodné zévisi na
konkrétni situaci. Banda ozralti v temném priichodu a vase holka za zady.
Hotici auto a détské rucicky busici zevnitt do skla...

Bézici pas vytahujici z bitevniho pole nasi vybavu se zasekl. Moji steal-
thefi neméli $anci probit se nezadrzitelnym proudem tto¢nikd, navic pre-
tahnout nékolik tisic nahrobku by pro padesat neviditelnych bojovniki
bylo prece jen dost velké sousto.

Zemé se zacala citelné otfasat v rytmu hromadného béhu priblizujici-
ho se vojska. Davovy efekt spojoval jednotlivce v jediny organismus, zcela
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