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Situace v Soubojnickém Rlubu se skutec¢né vyhrotila!
Prohlédni si vgrezy a podle toho, zda je vidis
na velkém obrdzkuy, je oznac pismeny
A jako ,,ano” nebo N jako ,ne“.

Copak to Dobby chystd? Najdi spravng stin domaciho
skritka, Rterg Harrgho vZzdycky dostane
do néjakého maléru.
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V Bradavicich neni misto pro ty, kRdo se boji duchd!
Vymaluj obrdzek podle barevngch tecek a privolej
tak ducha Ufnukané Ursuly, kterd pobgva
na holéi¢ich zdchodcich.
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Mnoholi¢ng lektvar Hermionu nechténé proménil
v RocCku. Zjisti podle jejiho receptu, jak tato
| nestastnd smés vypadala.

Tato temnd chodba vede do Tajemné komnaty.
Pomoz Harrymu a Ronovi ndsledovat profesora
Lockharta az do Romnaty.

Recept:

- Vybarvi lahvicky
podle toho,
v jakRém potadi do
nich dopadaji
jednotlivé kRapky.
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lahvicku,
Rterd
vypadad
presné
jako
tahle.

Legenda pravi, Ze jeden ze zakladateld Bradavic
vybudoval ve Skole Tajemnou kRomnatu. Kdo to byl?
Prohlédni si portréty a najdi toho, Rdo na kazdém

ze svgch vyobrazeni vgpada jinak.

TADY DOLE
JE OPRAVDU
STRASNA




