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Sun-¢ pravil: Je pét druhti utoku
ohném. 1. Zapalit lezeni

s vojaky, 2. zapalit sklady,

3. zapalit vozy s vystroji,

4. zapalit zbrojnice,

5. metat ohen proti nepfriteli.

K ttoku je tfeba mit vhodné
nastroje. Proto u sebe vzdy nos
pomtcky pro zazehnuti ohné.

Ne kazdé ro¢ni obdobi je vhodné
pro utok ohném a ne kazdy den
je ten pravy pro zalozeni pozaru.

Prihodné obdobi nastava, kdyz
je sucho, vhodné dny jsou ty,

kdy se mésic nachazi v souhvézdi
Strelce, Pegasa, Poharu nebo
Havrana, nebot v téchto dnech
stale vane vitr.

Pfi atoku ohném muiZe nastat
pét situaci:

1. Podafti-li se ti uvnit# neptitelova
tabora zalozit pozar, pridej se véas
utokem zvenci.
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2. Rozhofti-li se uvnitf ohen,
ale protivnikovi vojaci
nepropadnou zmatku, vyckej
a neutoc.

3. Az dosdhnou plameny vrcholu,
pokracuj utokem, je-li proveditelny,
jinak ziistan na miste.

4. Muaze$-li zvendi zautodit ohném,
nevyckavej, az bude mozné zalozit
pozar zevnitt, nybrz ve vhodnou
chvili zaatoc.

5. Pozar zaloz ve sméru vanuti
vétru, neuto¢ proti jeho sméru.

Vitr, ktery se zvedne ve dne,
vydrzi dlouho, no¢ni zavany
rychle piejdou.

Kazdé vojsko by mélo znat pét
situaci, jez mohou nastat pfi pouziti
ohné, sledovat pohyby hvézd

a vyckavat na vhodné dny.

Kdo utoci ohném, je proziravy,
kdo si pomaha vodou, zvysi
svoji silu.

INEM 9

XIl. UTOK O



