Hry ve vyuce rustiny

167. Y kKor6 namartb nyywe? > Ci pamét je lepsi?

Ucivo: upeviiovani slovni zasoby riiznych okruhii, zbéhlost cteni

Pomiicky:

satek, karticky se slovy, které vybere vyucujici, papir na zaznamy pro zaky
a) Vyucujici ptipevni na tabuli karti¢ky s ruskymi slovy z vice slovnich druht
(slovesa v infinitivu, ptislovce, podstatna nebo pridavna jmena). Necha zaky 2-3 minuty ¢ist, pak
stejny cas, aby zpaméti zapsali predlozena slova a podepsali se. Ten, kdo napsal nejvice slov, je
precte. Ostatni doplni témi slovy, ktera zachytili. MiiZete zacit na 5 kartickach, postupné po jedné
az dvou slovech pridavat.
Jména:
Slovesa:
Ptislovce:

b) s ¢asovym zpozdénim

Schovejte si zaznamni listky. Predem neupozornujte, Zze budou véci zapisovat jesté jednou.
Po deseti minutach vyzvéte hrace, aby znovu napsali to, co si pamatuji ze slov na kartickach. Z4ci
si listky porovnavaji, ispésni jsou ti, ktefi pocet napsaného zvysili.

¢) spocetnim piikladem

Napiste na samostatné karticky nékolik prikladi podle urovné tiidy, vypiste ¢isla slovné, ale az
pti samotném zapisu sdélte, ze ptiklady s vysledkem zapisi ¢isly.

Napt'.:

OMIHHAJLIATH IUTIOC COPOK [éBATH (11 + 49)
BeBAHOCTO MIHYC CEeMb (90-7)
CeMb YMHOXXUTD Ha IIECTh (7x6)
MATHAECAT pas3JeniTh Ha MATh (50:5)

d) sobrazem

Predlozte hra¢tim na minutu jakykoliv obraz. Poté maji Zaci minutu-dvé na zapsani vsech slov,
ktera je v souvislosti s obrazem napadnou. Upozornéte, ze dileZita jsou nejen podstatna jména,
ale i slovesa, pridavnd jména, ptislovce.
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e) sbarvami

Vylozte na sttil 7 - 15 jednobarevnych obrézki nebo rtiznych predmétd. Zaci maji za tikol napsat
u véech jejich barvu. Napt.:

SKENTHIN UBIIIEHOK, 0émas Gymara, YépHas CyMKa, KPACHBII MeTl, 3el€HasA JOCKA, CIHUII
KapaHJAll, KOpITYHeBasA I'MTApa, rorybkle IMa3d, po3oBasg pO3a, OPAHIKEBBINl AleIbCIH,
30710TO€ CONHIIE, CePEOPHBIIL, (PIOTETOBBIII, TMIOBDIIL. ..

f) rozvijejici

Z4ci dostanou seznam 5 - 20 ... (podle urovné tfidy) podstatnych jmen a dopisuji piisudek.
Pozdéji mohou rozvijet podmét privlastkem, ba i prisudek prislove¢nym uré¢enim. Do bodovani
se s¢ita kazdy vétny ¢len. Mlad$im je mozno napovédét i jinak.

Napt.: kak0it KTo-ur0o 4uTO Aémaer (KOrma, Kyma, rme...)

HoéBb1it MY 1eTNT B BOpOTAa.

168. NMouemyuka = Proc¢ aneb Na hloupy dotaz hloupa odpovéd

Ucivo: bézna konverzace vSedniho dne

Jeden zik fekne libovolnou vétu a dodd slivko Pro¢?, aby nasledujici zak vysvétlil, pro¢ néco
fekl/a. Napt.:

Mawma Ilerpa xymira Muxany moposkeHoe, a Ilére ne kymina. ITouemy?

Y Ilérn 6ecnopsinok B kOMHare. ITouemy?

OH neHNBbI 1 He yunTca. [Touemy?

OH x64er crathb pyT60omicrom. [Touemy?

OH4 He TIOOMT BCTaBaTh paHo yrpom. ITouemy?

OH ymuuna. ITouemy?

roro HuKTS He 3HaeT. [louemy?

Huxkro He 3HaeT Beerd. [Touemy?

169. Buorpadua > Zivotopis

Ucivo: Zivotopis

Zéci/zakyné odtikavaji sviij predem pripraveny zivotopis, ale kazdy v ném musi udélat jednu fak-
tickou rafinovanou chybu, naptiklad babicka je mladsi nez maminka. Ostatni reaguji po dokon-
ceni projevu.

170. Pacckas = Pribéh

Ucivo: rozvijeni slovni zasoby, poslech s porozuménim

Stejné jako u Zivotopisu si zaci v pfedem pripraveném pribéhu pripravi néco nelogického, néja-
kou vécnou chybu.

Z4ci vypravéji bud pravdivy (sami zaZili nebo slyseli), nebo vymysleny piibéh. Ostatni museji
uhadnout, ktery z nich byl pravdivy, a ktery vymysleny.
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171. WUrpa B accoumaumnm © Hra na asociace

Ucivo: sledovani myslenky souseda, reakce ruskym slovem

a) Nejprve je dobré si zahrat v cesting, aby vsichni pochopili princip hry. Uré¢ime prvni slovo.
Prvni zak fekne to, co ho napadne, druhy reaguje na prvni slovo, tfeti uz ne na prvni, ale
na druhé, ¢tvrty zak reaguje na treti... Poprvé hru nacvi¢ime ¢esky. Napi:
slunce, mésic, raketa, tenis, trenér, kiik, usi, naslouchadlo,... jedeme alespon dvé kola,
potom mutizeme hru oto¢it — naslouchadlo, protoze usi, usi, protoze kiik, ktik protoze trenér...
Poradte zdkam, Ze ¢im vétsi ,,ulet” se jim povede, tim je hra zajimavéjsi.

Napt.: 6a6yika, cMepTh, BETHI, COMHIlE, KAHVIKY/IBI, BOA, KapIl, POXKAeCTBO, MOXapKM,
MOOWIBHIK ...
Neopakujeme stejna slova.

b) Totéz se da procvicovat i v kratkych vétach. Nez hra ziska na plynulosti, chvili to trvd. Musi se
uzit jedno slovo z predchézejici véty:
S cer6pH: He 3aBTpaKaa.
SI cerOpHs 3a6BUI KynmiTh X71e6.
Mama mHe Kyniia pyTo0nKy.
1 He mo6mro urparp B pyr661, HO PyTOOIKA Y MEHS eCTh.
51 mo6mio Ilérro.
ITérsa xopOmmit MaTeMATHK.

172. MNMpoctée npepnoxéHne > Véta jednoducha

Ucivo: chybéjici sponové sloveso, vyznam slovosledu, pfivlastek

Soutéz mezi skupinkami. Kazda véc, ¢innost ma néjaké vlastnosti. Nazvéte vlastnosti charakteris-
tické pro: crexno, Boaa, Kakao, 6er, conb, KOde, Oymara, mkona, BETEp, ZOXK/b, PeKa, YeTOBEK,
YTPO, MaTeMATHKA, QUSKYIBTYPa, FUPEKTOP. .....

Napf.: rpsi3HOe CTeKI0, YICTasI BOJA. ..

Je zajimavé, jak se zméni vypovéd, kdyz prehodis slova. Prehod, preloz, vysvétli pomoci ¢eskych
termint.

Napt.: Unicras, nHTepécHas, BeceIas, pOMaHTIYeCKasd, IITHHASA, 00/IbINAA KHITA ...
Kwuiira uiicras, untepécHasi, Becénas, pOMaHTITYeCKas, [UITHHAS, 00NbINAS ...

173. Wépnok > Sherlock

Ucivo: nacvik vykani, slovesa

Nejprve vyucujici vyzve zaky, aby jako slavny detektiv sledovali, co on/a sdm/a dél4, a pak popi-
sovali jeho/jeji pohyb.

Vykani se procvicuje na popisu déje. Co vyucujici déld, je zfejmé ze sloves, ktera jsou v infinitivu
podle priibéhu déje napsana na tabuli. Ndsledné je mozno néktera slovesa smazat, pozdéji prehrat
vse zpaméti.



. Urpei

OTKpBHITD BEPD

* Bp1 Bcrdnmm. BiniT B xopupop
* Bbl OTOABVHYNM CTYL. VifTi 1 OCTABUTH HAC OFHIIX
IHocryyars

OTOABVMHYTD CTYN

OG6OIITI CTYN TPU pasa
B3sTh B pyku muct 6ymarn
ITpounTaTh MUCT OGyMarn
ITomoiiTit K mocKé

B3ate men ;
Hanucatp Ha ocké: «3apaBcTByiiTe!» ry6Ky... ) )
IO — IloBepHYThCA K OKHY
ITocMoTpéTrh Ha mTuCT GyMaru Criets mo6y1o nécrro

IopmoitTii K FBepn Cec“f »
Ckasarp: ,,Bcé.

BoiiTi B K1acc M CKa3aTh: , MOKHO?“
3aKkpsITh IBEpb

CpénaTth OyIH-IBA-TPU LIATA

IToBepHYTBHCA HaNIéBO, HATIPABO

Crepétp (0H CcTEp) € MOCKM (TOOITH, B3ATH

=

Ucivo: rozkazovaci zpiisob

U rozkazovaciho zptisobu zvolte jednoho zaka, ktery bude ptesné, doslova jako robot, vykonéavat
pokyny spoluzaka. Miize zopakovat pokyny, na kterych se procvic¢ovalo vykani, viz predchazejici
hra. Ale také miizete zvolit jiny postup. Za¢inat muzete tak, Ze zvoleny zak stoji v otevienych dve-
tich tfidy a Zaci maji za tkol ho posadit na jeho misto a cestou mu davat navic tkoly.

Predchazi ptiprava na tabuli ve vice trovnich ndro¢nosti. V 1. hodiné napiste slovesa na tabuli
v poradi déje, procvi¢te mluvnici, u rozkazovaciho zptsobu tvary nechte i napsat. V nasledujici
hodiné uz slovesa dejte na tabuli nahodile.

Slovesa v infinitivu podle déjové posloupnosti jsou napsana na tabuli

Bcrarp BEriiti B Kopuaop
B3stb B pyku nmuct 6ymarn ViiTi 11 OCTABUTH HAC OHIIX
IIpountars mucr 6ymarn ITocTyyars B iBepb

BoiiTi B K1acc M CKa3arh: , MOKHO?“
OTOABMHYTD CTYN 3aKpsITh IBEpb
OG6oiiTi cTY! TpH pasa Cpénarb OyiH-{Ba-TPH IIara
ITopmoiiTi K mocké IToBepHYTBHCA HAaNéBO, HANIPABO
B3sarp men Crepétb ¢ mocKn
Hanmcarp Ha focké: ,,3npascrByiite! IToBepHYTHCA K OKHY

Cretb 1100YI0 IECHIO
ITonoxnts Men Cectp 3a mapry
ITocmoTpérp Ha MUCT GyMarn Ckasars: ,,Yp!“

ITopmoiiTh K gBépH
OTKpBITD IBEPD
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Zpracovala J1.JI. AreeBa
Ucivo: 3. stupen pridavnych jmen

Cawmprit 60nbmo6it MmegBénn? (bénpiit MenBénb)

Campiit 60npmoit xiuHblit 38epb? (bénbiit MenBénD)

Camblit 3y6acThlil cTOMOBBIIT Ipu60p? (Biinka)

Camas nmoxopHas cymka? (PI0OK34k)

Camas nmnaBatenbHas 06yBb? (JIacTbr)

Camprit dctpblit kKa6bmyk? (IIlminpka)

Camprit He6écHbIi niBeT? (Tomy60it)

Camprit gérckuit TeaTp? (KykonbHblii TeaTp)

Camas nsBécrHas nécust ConosnéBa-Cenoro? (,IIogmockOBHbIE Beyepa“)
Cawmprit MiTpHbIi uTOT noemitaka? (Huubst)

Camoe érckoe naBarenbHoe cpénctBo? (HapyBHOIT Kpyr)

Camoe KpynHOe criopTiBHOe Meponpusitne? (OnmuMnuana)

Camas miHHASs JUCTAHIUA B 16€rKoit atnéruke? (Mapadounckas - 42 km 195 m)
Camoe ciopTiiBHOE KéHCKOe nMs? (Ommmmnuaya)

Campbrit népBbplit IKOMTbHEI y4é6HUK? (BykBapB)

Camblit ¥0>KHBIT MaTepiK? (AHTapKTIA)

Camoe BbicOKOe yuéHOe 3BaHMe B Poccimn? (AkagéMuk)

Camprit myqmnit mepHaroiii meBén? (Comoséit

CaMmast U3BECTHAS HAHIOIIKA CAMOTO M3BECTHOTO pycckoro mo3ta? (Sixosnesa Apiina Pomu-
60HoBHa, A.C. ITynikuH)

Camprit ymublit Bup cnopra? (IlaxmaTsr)

Cample 6onbuiyie BOmHbI? (LyHAMI)

Camas mHHas mapamiéns? (JkBaTop)

Camoe BépHOe 4enoBéKy >xnBoTHOE? (CobaKa)

Cawmprit 3Bé3mubiii paar mupa? (Omar CIIA, 50 3B€3y)

Camoe 6onpurde B Miipe yménne? (bonpimoi KaHbOH)

Cawmprit usBécruolit aBrop conéros? (Illexcmiip)

Camas méyrennast crpénka yacos? (Yacosas)

Camplit Térkuit n3 XMMIT4ecKnx BeurécTs ras? (Bogopon)

Camas cnopriBHas gepéBus? (Omumniitckas qepéBHs)

Campbrit mpaBaIBbIiL 6apoH Ha cBére? (BapoH MIoHXTAy3eH)

Camas ciipHas ckazouHas aépouka? (Ilémnu JmiHHb1 Yynok)

Camas 3Hamennras ¢ppasa llléproka Xonmca? (,,dnementapuo, Barcon®)
Camas kpaciBas nrina B mipe? (ITaBnin)

Camplit 3HaMeHNTBIII BO BCEM Mitpe TypiicT?(Po6un30H Kpyso)

Camas sipkad 3Be3na Ha HameM HéOe? (Cripuyc)

Camprit ckasounsIil pycckuit kommnosntop? (H. A. Primckuii-Kopcakos. MHOro nponssené-
HUIT Ha CKA30YHbIE CHOKETHI)

Campblit cKa304HbII pycckmii XynosxHuk? (B. M. BacHen0B)

Xyno>KHUK - CO3JATeNb CAMOII 3aragouHoii ynbioku? (Jleonapmo ma Biinun, «[IxokoHma»)
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Camas amepukaHckas crarya? (Crarys CBo60Opb)

Camsiit nevanbHsbiil poinapb? (Jon Kuxor)

Camplit 6EICTPBIII ci0co6 criopTiiBHOTO I1aBanu:A? (Kponb)

Camas nsBéctnas 6ammns B mitpe? (Jitdenesa 6amus B [Taproke)

Camas 3HameHITas B Mupe creHa? (Bemikas Kuraitckas crena)

Campriit 60np1it pyT60mBbHBIN cTagnon? (Mapakana B bpasinnn)

CaMmpblit pyccKuil My3bIKATbHBI MHCTPYMEHT? (Bananaiika)

Camsiit cBage6ubrit Mapm? (Mapu Méngenbcona)

Kaxk Ha3pIBAeTCsl KHITra, paccKaspiBaromasi o camom-camom? (, Kuiira pekopaos I'tnHecca®
Beimyckaercsa exerogHo ¢ 1955 roma aHIMMIICKUM U3JATENbCTBOM [ THHeCC MAGMMIIIHT
MAMUTER )

=

Ucivo: porozumeéni textu, rozsifeni slovni zasoby

S textem je mozno pracovat rizné. Jako jedna z moznosti - tiché ¢teni s porozuménim a i s cesky
napsanou odpovédi. Dal$i moznost - pfi tichém nebo i spole¢ném ¢teni zatrhnout, kym jsem uz
ted a pozdéji zpaméti vyjmenovat.
B xoro BbI IpeBpaTNTEChH, ECIIN BHI ...
... IpUAETe Ha NpUéM K Bpauy?(B manuénra.)
... Ha4HéTe pabOTaTh 32 KOMIbIOTEpoM? (B mOnB30BaTeENsT KOMIIBIOTEPA)
... BKITIOYUITE TeNEBN30P, YTOOBI mocMOTPérh punbm? (B Tenesprirens.)
... BKIrounre pagno?(B pagunocmymarens.)
... BKIIFOYUTE PANO 11u MarHuTo(dOH Ha BCIO IPOMKOCTD mdcre 23007

(B HapywmiTens o61éCTBEHHOTO MOPsIAKa.)
... 6ymere monv3oBarbcsa reneponom? (B abonénra.)
... moiiaéte mo ynune? (B memexona.)
... MoéfeTe Ha aBTOOYCe, TpONIéNiGyce 1y TpamBae? (B maccaxiipa.)
... ciifeTe 3a pynb cO6CcTBeHHOTO aBTOMO01IA? (B BomiTeNA.)
... BIPYT NOTYYJITe TPABMY B Pe3y/IbTATe TPAHCIOPTHOTO MPOVCIIECTBUA?

(B mocrpagasuero.)

... IpUA€Te C APy3bsiMu Ha PyTO0IBHBIN MaT4?(B 60nénpiuka.)
... 0ymeTe CMOTPETH CIIeKTAK/D B TeaTpe?(B 3pirens.)
... OymeTe MCKATH MaTepuaI A1 BOKIaga B 6u6mmnoréke?(B unrarens.)
... IPUAETe B My3€éit Ha SKCKYpcuio? (B moceTirens, B 9KCKypcaHTa.)
... 0ymere mémaTh MOKYnku B MarasyHe?(B mokymarens.)
... 0pOpMUTe NORMIICKY Ha Ta3éTy Win XypHan?(B nogmicunka.)
... IOTIOKUTe CBOM 3apa0d0Tannbie Héupru B 6ank?(Bo Bkragunka, B KinéHra 6aHka.)
... BIO)KUTE CBOM IEHBIN B KakOe-mnbo réno, npegupusitue?(B masécropa.)
... IOXKeTaeTe OTIPABUTH MOCEUIKY VIu mUcbMO apyry?(B oTnpasiTens, B agpecaHTa.)
... BAM JOCTABAT MOCEUIKY VIU MCbMO oT pyra?(B monyudrens, B agpecara.)
... OUyTHTECh Ha KypopTe?(B oTnpixaromero.)
... 0ymeTe Ha KaHMKYy/IaxX >KUTh B 3aropogHoM fome? (B gaunuka.)
... OTIIPABUTECHh BMéCTe C APYy3bsiMu B noxox? (B rypricra.)
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... peliTe MOCUAETD C YA0YKOIT Ha Oepery pekit?(B pproaka.)
... moiiAéTe B nec mo rpubrI?(B rpubHmKa.)
... K BaM JOMOii 3arnaHyT Bamu apysp:? (B pagyuHoro xo3sinHa.)
... BBI Ipuénere B Apyroit ropox k péacrBennnkam?.) (B rocrs.)
... IpUAETe Ha 3aHTHA B KOTYy?(B yyaierocs, B y4eHNK4, B IIKOTbHUKA)
... Oy/ieTe y4nThcst TOMBKO Ha ,,1ATH “?(B oTnrryHmKa.)
... B THEBHUKE y Bac OyAyT TOMbKO YeTBEPKU M nATEPKU? (B xopomricra.)
... 003aBenérech ,xBoctramu “?(B HeycmeBarouiero.)
... Oy7ieTe BRIMOMHATD MAMMHBI TOPY4éHM:A? (B momMoOmHMKA.)
... CAMU BEI3OBHUTECH BHIIOTHUTH KaKOe-mn6o nopy4uéune?(B qo6poBonbia.)
... Oy7ieTe perynsipHO, 0XOTHO M XOPOLIO BHIIIOTHSITH 001éCTBEHHbIE MOPYYEHMA?
(B 06mécTBeHHNMKA, B aKTUBICTA.)
... BEICTYIIUTE C JOKTAIOM, € coobuiénnem. (B moknamumka.)
... IPUAETE B MIKOITY C HACMOPKOM, KAII/IeM, TeMIIepaTypoii?
(B BUpycOHOCHTeNA, B IePeHOCYNKA BUPYCHOI MHPEKININL.)
... Y Bac cerOgHs AeHb poxaéHusi? (B nmennuumnka.)
... BaM MCIOTHUTCA Kpyrias gara?(B ro6uisipa.)
... IOCTYIINTe B BICIIee Y4éOHOe 3aBegénne? (B crynéura.)
... CIaJI¥ITe CBOXO KPOBB Ha Omarde néno?(B noénopa.)
... BaC 3aCTaHyT ¢ curapéroit?(B Kypiapuiuka.)
... 0yAeTe IPUMHNMATD yYacTHe B BBIOOpax npesuaénra?(B nséuparens.)

=

Ucivo: rychla orientace v textu, tiché ¢teni s porozuménim
Pomiicky:
Vyucujici vystiiha pfimérené obtizné texty s titulky z détskych ¢asopisti nebo novin, pricemz
ma titulek s textem pro kazdého.

a) Titulky rozda, texty rozlozi po lavicich. Zaci hledaji text ke svému titulku.

Jiny postup:

b) Zéci si domysleji k titulku odpovidajici 2-3 véty jako obsah textu. Poté vyulujici predd

puvodni text, ktery zak precte a podle urovné fekne ¢esky-rusky velmi stru¢ny obsah.

=

Ucivo: Fecova pohotovost

Zadame vychozi vétu. Kazdy zak po fadé doplni jednou navazujici vétou, aby vznikl pribéh.
Posledni ze skupiny musi pfibéh uzavtit. Zopakujeme, co je to vypravovani, vime, Ze v naSem
pribéhu musime dodrzet Gvod, stat se zauzlovanim pribéhu, rozuzleni a zavér. Nezapomeneme
na pfimou fec.
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Uvodni véta:

51 npocHyca B 1Ba 4acd HOYM.

nim

S cnok6itHO IE/IIA IO TIIXOH yJiHIe.
nim

MpbI pemnin noéxars ...

=

Ucivo: rozsirovani slovni zasoby poslechem s porozuménim

a) V predem stanoveném limitu si zaci ve dvojici navzajem sdéluji informace o sobé. Po uplynuti
¢asového limitu uz mezi sebou nesméji komunikovat. Postupné dvojice — zady k sobé - odpo-
vidaji na otdzky vyucujiciho. Prvni odpovida ml¢ky pokyvnutim hlavy, druhy nahlas. Jako
varianta je moznd pisemna forma odpovédi a nésledné srovnani ve dvojici.

Bomnpdcsr:

JIfo6uT 1 TBOI COCéN — TBOA COCéTKAa MAHHYIO KANIY?

MoéeTt 11 TBOI1 COCEN OCYAY?

JI¥o6MT 11 TBOJL COCEN YNCTUTD 3yOBI?
JIO>KIITCA /1M TBOI COCén cnaTh B 9 4acOB?

3acTuraer M TBOII COCEN MOCTEND 1O YTPam?
JI¥oOUT 1M TBO# COCEN YMTATH KHVKKI?

Hpasurcsa mu TBoeMy COCéRy yINThCA B IKOTe?
JI¥o6uT I TBOJT COCEN IMMMHAT?

N-BE--NEN - WY, R N SO

Hpapsrcs mu TBoeMY cOCéRy aHEKEOTBI IPO OTOHIITHOK?

10. XKender nu TBOI COCER MATH € TOOOI B KMHO?

11. JT¥oOuT 111 TBOJI COCEN MOTOKO?

12. JIfo6uT 11 TBOJ COCEN OBCAHKY CO CMOPOIMHOBBIM BapéHbeM?
13. JI¥o6uT 111 TBOJI cOCéN, é30UTh HAa aBTOMOOIIe C 6é11eHOIT CKOPOCThIO?
14. JI¥o6uT 111 TBOJI COCEN, TIACATDH O yIamy?

15. JIfoOUT T TBOIT COCEN, CMOTPETH COCENSAM B OKHa?

16. XOmuT 111 TBOII COCEN KAKAYIO HEAEMIO B IIAPUKMAXEPCKYI0?
OTBETHI TTOTHBIE:

17. HazoBiTe gATY pOKAEHNA cOCéna.

18. Kak 30ByT OpaTa cocéma?

19. Kakoii ropop, ssBsierca pOgmHoI cocéna?

20. CkOnbKO 3TaKEéI B IOMe, I7ie MPOKNBAET cOcén?

21. Kakdsa manniHa y popnTeneii cocéma?

22. Ha3oBMiTe péKy, KOTOpas IpOTeKdeT B TOpofe, Ie KUBET COCE,.

Vitézi pér, ktery se nejvice shodne.

b) Na stejné otazky mohou zaci odpovidat pisemné.
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180. NMonHaa 6eccmbicnnya 2 Maximalni nesmysl

Ucivo: rozvijeni fantazie v cizim jazyce
Ukolem 74kt je napsat pravopisné spravné obsahové nesmyslnou vétu.

Napt.: J/IacTouka B KpOCCOBKaxX Ha BBICOKOM KaOIyké BBINIIa B MMKPOBOTHOBKe 3aMyXK 3a
BOJOIA3a.

181. B yém npuunHa? 2 Proc je to tak?

Ucivo: schopnost reagovat na necekany dotaz a vymyslet neocekavané otazky

Vymyslete si né&jakou neobvyklou situaci. Ukolem je vymyslet rozumné i nerozumné zdivod-
néni, pro¢ takova situace nastala.

Napt.:

Korpa BbI mpuimmi yrpoM B HapK, BbI YBH/ENH, YTO TaM VICUE3TN BCe CKaMEMKM.

(MIx 3a6pamu Ha peMOHT ¥imu CKaMéiiky 0OVIeNICh, YTO UX NOPTAT, ¥ YL B APYTOii MapK.)
B marasiHax B ropoae Hé 66110 X164,

IIpunerénu TEICAYN PO30BBIX TACTOYEK.

Bce mpuimi 60cKOM B HIKOTY.

B ropope mponano/oTKIIOYIIIN 3TeKTPIYECTBO.

IIponanu Bce pydyknm.

Kro-TO Kymin gBe ThICAYN AN,

182. CnoBa 3aiMcTBOBaHHbIe N pycckue 2 Hra na distice jazyka

Ucivo: odhad prejatych slov do rustiny a nasledny preklad do ¢estiny ceskymi vyrazy

Ve vyssich ro¢nicich uz zaci rozlisuji slova prejata z jinych jazykt do ¢estiny a zaroven rustiny.
Kro HaiiiéT MHOA3BIYHbIE CTOBA ¥ 3AMEHNUT UX PYCCKMMU?

1) IIpu npoBépke 65110 BHISABIEHO HEMATO Ke(EKTOB.

2) OH mifler MeMyapsl.

3) Bamu apryMéHTbI yOeqTeNbHBI.

4) Bce paGOTanu c SHTY3MA3MOM.

5) MBI rOpAIMCS HAIIUM TONKIIIEPOM.
6) B rasére nossiace uHPopmMaLsa o Pyré61bHOM MATYE.

183. Haman nnwHee cnoBo! > Najdi zbytecné slovo!

Ucivo: porozuméni

Pridejte své dvé véty.

1) ITérs yuni6 xoméHo Hozil.

2) PoO6uH3OHBI OCTAOIN OT HEMOETAHS HiiU4U.

3) MHuorue ropoga 65U IpeBpalLeHbI B PYVIHBI U pa36dauHbl.
4) IlyTs Kopabn¥o nmperpajin 1edsHot aitcOepr.

5) OH Hamucan c6010 aBTo6Morpaduio.



. Urpei

=

Ucivo: procviceni antonym
Pomiicky:
listky pro kazdého

Cilem je pamétné zvladnuti slov. Krom vyhleddni spravného spojeni ve dvouclenné skupince
(vyucujici zméni poradi antonym) je mozno zadat ¢asovy limit. Dvé minuty postaci.

a) Najdéte antonyma.

Onn3kumit 6éper (maméxmin)
6mA3KMiT 4eToBEéK (ayx011)
Becémaa KoMéausa (ckyuHas)
Becéroe HACTPOEH e (rpycTHOE)
IMy60KMit Komomer (Ménxmin)
Iy60KMe 3HAHNSA (moBépxHOCTHBIE)
Ménkas priba (xpymHast)
MénKas peka (rmy60xKast)
IPYCTbh, TOCKA (mpéaBpa)

MpaK, TEMHOTA (cBer)

6n13Ko, psigom (mamexo)
xpabpéir, cMenpIaK (6e3nénpHMYATD)
ImoxBama (>xapa)
mopuIAHMe (omo6pénme)
MOpO3, X0mop (ocyxmpéune)
JI05Kb, BBIMbICEII (pamocts)
paboTats, TpyAuTHCA (Tpyc)

b) Zmén pridavné jméno plnovyznamovym slovem, které by davalo jasnéjsi predstavu.

Bepéska BbicOKast (KynpsiBasi, cTpOiiHAsl, TOHEHbKAsSA U AP.)
TpaBa 3eJiéHasi (MoJ101a51, HéIKHAS, JTACKOBAsI, MOJTYAJIIBAsT)
BbIOTa (peBpajibcKas (3s1as1, AVIKasi, cepanTas, 6émeHasi u ap.)
Ty4a rpo30Bas (3710Bé1as1, XMypasi ¥ ap.)

PYCCKHIi I3BIK (0orarelii, c1aBsAHCKMI, APKUH U ap.)
copoka nécrpas (6onTanBasi, 60iikas, XuTpas u ap.)

Hru si mtizete zkomplikovat tim, Ze k ruskym i ¢eskym ekvivalenttim vyhledate antonyma (slova
protikladna).
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185. Ecnn... © Kdyby ...

Ucivo: Gramaticka hra, vedlejsi véty podminkové
Pomiicky:
listky papiru
Jedna polovina tiidy napise na prouzky papiru neobvyklé podminky Ecmu s1, Mmue, Mens... ,
Druha polovina napise také na prouzky papiru pouze odpovédi.
Jednotlivé listky se pak zamichaji a z obou hromadek se vytahuji nahodné sestavend souvéti.

Vzor:

Ecnn a1 BEIpocTy 2 MéTpa B BBICOTY,
Ecnu menst ykycur Kpoxopmin,

TO 5 6YAy IPEITaTh ¥ KPUYATh ,, Ypa! «
TO 5 MaXHy PYKOIi 11 CKaxKy: ,Ho 1 mycTn!“

186. YemopaH © Kufr (znama televizni soutéz)

Ucivo: vyjadrovani se opisem
Pomiicky:

alespon 50 karti¢ek o rozméru asi 5 x 10cm, na nich z obou stran velkymi pismeny ruska
libovolna slovicka

Trida se rozdéli na pary, z nichz jeden navadi na slovo, partner hada. Utitel za zady hadajiciho
ukazuje karticku se slovem. Druhy z paru, ktery vidi slovo, ma, aniz by pouzil slovo odvozené,
rusky napovédét, snazi se vyjadrit synonymem nebo popisem.

Napt. na karti¢ce je slovo mpimménok. Zdk miZze navadét takto: meryx, Kypuma u... nebo
JOMALIHAA NTVIA, MAIEHBKOE, JKENTOE, IMU-TI-IIN.

Nevi-li hddajici, muze fict (nejvyse dvakrat): ,Janee®, ucitel slovo odklada a nasledné ukazuje
dalsi slovo. Stejné tak ten, ktery navadi, muze zadat dalsi slovo. Slova voli vyucujici nejdfive kon-
krétni, v ptipadé pokrodilejsich Ize zadat i abstraktni. Hra nabyva na uspésnosti opakovanim.
Pary se sttidaji po urc¢itém domluveném case. Pfi opakovani hry a stejnych slov se projev pod-
statné zrychli.

187. UcnépueHHbin npeaméTt 2 Pokazeny predmét

Ucivo: rozvijeni slovni zasoby

Vyuéujici nazve néjaky redlny rozbity pfedmét v diisledku néjaké situace. Ukolem 74k je situaci
uhodnout, zadavaji libovolné otazky. Komu se to podari, mize vymyslet dalsi rozbity predmét
a nechat hadat, jak se stalo, Ze se rozbil. Na pfipravu - po uvedeni nékolika ptikladti — nechte
1 minutu nebo vymyslet do dalsi hodiny.
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Napt.:

1. ocranoByuBIMecs Yackl (OHN yIiaIu B CyH, KOTZA 5 TOTOBUIA 00€7.)

2. 4eMOJAHYVK C OTOpBaHHOI pyuKoii (IpabyiTenb NBITANCA BRIXBATUTD €rd y MeHs U3 PYK,
HO JIMIIb OTOPBAT PYYKY M YOexKAas.)

30HTUK ¢ ABIpKOi (KTO-TO YpOHIUI Néren oT curapéThl Ha Herd ¥ MPOXKET NBIPKY.)

4. Kpsima c apIpoii ( MareHbKMIT METEOPUT YIIANI Ha KPBIIIY M IPOABIPABII e€.)

»

188. Masau... goMm...uBeToK = Mic... duim ... kvitek

Ucivo: piidavna jména

Préce ve skupinkach

Pred zéky postavime dva pfedméty a vyzveme zaky, aby k nim pridali shodné privlastky. S¢itd se
celkovy pocet pridavnych jmen. Skupinka, kterd vyhrala, voli dalsi dvé slova k pokracovani atd.

Napt.: Ma4 - KpyIublit, GmecTAmmi, TBEPAIA, IMANKNUI, MITKWU, IEPUIABBINA, JIVICTHI,
I'PsI3HBIIT, MATTEHBKMIT, 001b110IT, GyTOOTBHBII, BONEI00TbHBII, HAyBHOIT, pa3HOLBETHBIII,
KPACHBIII, KENTHINA. .. KOYKaHBIIL...

189. OTBeyvan 6bicTpo! © Odpovéz rychle!

Ucivo: pridavna jména, prace se slovnikem

Hrajeme po pripravé. Jeden z hra¢t vyjmenuje tii pfidavna jména, kterd charakterizuji urcity
predmét barvou, chuti, velikosti ... Kdo prvni uhodne, zadavd. Komu se po 10-15 kolech podari
uhodnout nejvice slov, vyhrava.

Kpyrbiit, iBeTHOI, OBICTPBII ... (Ms14)
Kpyrslit, CTAMKNMIT, OPAHIKEBBIII ... (AIeTbCITH)
BBICOKMIT, TAaHéTBHBII, CTAPBIIL ... (HOM)
BBICOKMIL, TIIyOOKMIT, 3€EHBII ... (1ec)
pBDKasg, XUTpasd, HeOoIbInA4 ... (7ycd)

3e/IéHasI, KOMI0Yas, HapsigHasi ... (€1Ka)
CBETTIO0€, YIICTOE, KPYIIOoe ... (3¢pKano)

190. Pycckoe — nHoctpaHHoe cnoBo 2 Ruské slovo - cizi slovo

Ucivo: pravopis u — b1 nocne u; Doporucujeme zopakovat pravidlo, ve kterych slovech se
piSe v rustiné ve kmeni po u bi.

Ttidu rozdélte na skupinky. Kazda skupinka hleda potvrzeni pravidla.
OUKIOH, NéKuust, yvinasgima, undpor

IVPKYIb, KYHMIIBIH, 0€OMNIIbII, IITUIIBI

IMHTA, Ubl2dH, TUTPYC, UTATA

HA YBINOUKAX, MUKOPUIL, IUPK

TIOTIIINSA, UBIKHY b, BTUTHPOBATD

KOWIEKIMA, KOMIUTEKIA, BEHTH/IAIII

cecmpuiybiH, NMUYbIH, TUCUYBIH, UbledHCKUIL,

MUIVIWA, aKAVIA, UK
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191. OKOH4YaHMA —ewb N -uwb 2 Koncovky sloves

Ucivo: 1.a2.casovani

Pomiicky:

slovesa na papiru pro kazdého
Ttidu rozdélte na skupinky. Zastupce kazdé z nich (prospéchové nejlepsi) vyjde za dvete, pak
po jednom plni Ustné kol - doplni e nebo n. Ve druhém kole vyberte prospéchové nejslabsi.
Vsechny body se s¢itaji. MiiZete vyvolavat typem ¢asovani — e-10T, m-at!
VBii..mb, 3aCTéN..Ib, MOOPé..MIbCSA, FOrOH..HIb, MPOYNTA..T€, PACCKAXK..IIb, WUIPA..Te,
MONOX..Ib, AEpPra..lb, AEPXK..IUbCSd, NPOJETA..NIb, 3aBJIC..T€, OTPEX..IIb, BBICTPO..IIb,

cMacrep..Te, OTKAXK..IIb, [BINL.T€, BBINIPA..IIb, W3MEH..MIb, NOTEPIL.IIb, OTIOM..IIb,
Ppacckpo..1ib, IpuMEp..Te.

192. OpgHo6 vnu pgBa, H”? © Jedno nebo dvé,n*?

Ucivo: psani H — HH u pridavnych jmen:
S jednim -u- se pisi pfidavnd jména s pfiponami: -aH-, -siH-, -MH-, napt. KO>KaHblIi1, CepEéOPHBIIL,
netyuninbnii (kohouti).

Pamatujte! Vyjimku (-xn) tvofi 3 pfidavna jména, ktera urcuji vlastnosti kostelniho okna: to ma
ram za dfeva (mepeBsiHHBIIT), barevnd kolecka ze skla (crexmsAnHBIIT) a mezi nimi vypli z cinu
(omoBAHHBIIN).

Ectb 3arafka 06 OKOHHOIT pame:
ITons crexnsinnble, Méxu gepeBsinHble, Pyuku onoBsiHHbIe.

193. 166pbie cnoBa = Mila slova

Ucivo: zdvofrilé spole¢enské obraty

Pro oslavence jsou narozeniny kazdoro¢ni svatek, kdy jim pribuzni a pratelé délaji radost a vyja-
druji svou ndklonnost. Pro nas je to pak divod, abychom spoluzakim fekli to, co mame na srdci.
Nékteti se stydi, a tak se vyjadti jen prvnimi pismeny slov. Podle napovédy, kde je i rozlusténi,
napiste nékolika oslavenctim zasifrovana pékna slova. Pokud se jim nepodafi vylustit $ifru, nebo
ji roz$ifruji jinak, nez byl ptivodni Gmysl, at si pékna slova pfe¢tou na druhé strané listku.

Kaprouku: Tak MOxHO pacundpoBars!

1. T™MH (Tbr MHe HPABULIBCSL. )

2. 5K3MC (Kenaro 3MopOBBSA U CIACTHSI.)
3. KyBy (Kenaro ycnéxos B yuéoe.)

4. THY (Tbr 7OOPBIT YeTOBEK.)

5. atn (4 Te6s mr06710.)

6.BX (Bcer6 xopourero.)

7. THXJ, (Tob1 HamI XOpOLINIL APYT.)

8. yTkT (Y Te6st xpaciiBpIe I1asa.)

9. MHTY (MHe HpaBMTCA TBOS yIBIOKA.)

10. nmMBK (IIpurnacit MeHsi B KMHO.)
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Ucivo: To, co Zaci uméji fici o sobé, prenesou ve vtipné;jsi formé na jinou bytost.

Pomiicky:

papir A4 a fixy
Skupinky zéka po trech.
Prvni Gcastnik ve skupince si vezme list papiru a v horni tfetiné nakresli hlavu (¢lovéka, zvitete,
ptaka). Pak list v tretiné prehne, aby byl vidét jen konecéek krku. Pfehnuty papir pfeda sousedovi.
Ten nakresli na prostfedni tfetiné télo, papir znovu prehne a preda tfetimu sousedovi tak, aby
kresba nebyla vidét. Treti ucastnik na zbytku papiru dokresli dolni koncetiny. Pak se papiry roz-
lozi, aby bylo vidét, co na nich vyslo.
Nakonec skupina vymysli pro nakreslené bytosti jména, mista, kde Ziji, co jedi, s kym kamaradj,
koho a co maji radi apod. Vitézi skupina, ktera fekne nejvice a nejzajimavéji.

=

Ucivo: poslech, vnéjsi a vnitini popis
Pomiicky:

vvvvv

Vyucujicibere do ruky ,, tu véc“a zahajuje seznamovani. ,,Paspenus npegcTaButh Te6é 4enoBéxa,
KOTOPBIiT Te6s mHTepecyet: E€ 30ByT Mamra... Pocr... Bec... O6bém Tammm, Pasmép Hor. ..
O6pasoBanne... Xapakrep... S BIDKY, YTO OHA BO BpéMsA NMPOLUIbIX KaHNMKYyII...“ Pak preda
ktistalovou kouli prvnimu z déti. Obsah zavisi na tom, co chce vyucujici slyset. Je-li cilem poznat
néco ze zajmu déti, pak vyucujici nejdtive vypravuje o svych zdjmech v jejich véku, je-li cilem
obsah budouci ¢innosti, vypravi o tom, co délal na letnim tabote v jejich véku, je-li cilem pocho-
peni vnitfniho stavu déti, vypravi o svych pocitech v jejich véku.

=

Ucivo: Poslech s porozuménim, odpovédi podle predstavy

Utitel si vybere napt. fotografii z ¢asopisu, novin. Pred zaky ji postupné odkryvd a s kazdym vét-

$im zobrazenim obrazku pridava otazky.

Priklad - vyucujici zvolil rodinnou fotografii s otcem a dvéma détmi na kolenou v obyvacim

pokoji.

= Vyucujici odkryva pravy horni roh - Ime 310 cHATO? Ha aBOpé? B Kakoii crpané? B
nomeménnu? Kakite usera o1 Braure? Uro 310 MOKeT ObITH? CTEHA?

= Dalsi odhaleni — opét - Uto BbI Brgure? Bomocel. [JnnuHbie 1 KopoTkne? Kakoro onn
nBéra? 10 roNoBa MY>KIVHBI 1M >kéHIbI? CKOMBKO 7IeT ObI BBI eMy Banu? Y Hero ectb
méru? 1o vex/uémxa? Kakas y Her6 npodéccua? Uro oH B JaAHHBII MOMEHT Aénaet? Uto
3T0 Ha CHIIMKe MOKeT ObITH?
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= Dalsi odhaleni — MpI 661 ipaBs1. B uém? 10 )éHupHa? CKOTBKO OKOIO Heé meTéir?
I'me cupsr péru? Ckonpko M net? OHN yxké yméroT xoanth? Kak onn Beiragar? OHM Ha
KyxHe? Uro TbI BMAumb B KOMHaTe? Kpécno coppeménnoe? OHO M3 TKAHY WU M3 KOXKU?

=

Ucivo: procviceni poslechu a predlozek B, 6kono ...

Doplnujte podle pokynii do tabulky.

B nocnépHioo K1éTKy BEpXHETo psAfa HaIMIIN, CKOJIBKO KOIOHOK B TabmIiLe.
B nocnépHion KOMOHKY BTOPOTO psfia CHU3Y HAIVIIN, CKOIBKO PAXOB B TaOIIIe.
Hap n mop 9€pHbIM CMAVIIKOM HapUCY¥I CBET/Ible CMATIINKNA.

Oxkono cepréuka B IEPBOM PAY HAPUCYit C/IEBA U CTIPABA TPEYTOMHHUYKI.

B mycTyro knéTky MEXAY IBYMA cepAédKaMu BIVIIN METKO CBOV MHVIIVAIBL.
CréBa OT CBET/IOTO CMAIVIKA HAPUCYIT CepAEUKO.

CBépxy Haf IByMs cepAEdKaMy HapyCyil Y€PHBI CMATIIVIK.

B mrycThIe KIETKY HIDKHETO psifia Hapucyit Y€pHble CMATUINKIL

B xnérky méxpy nByms midpamu Bomiy yidpy Ha Ba MEHBIIIE.

v A \ 4 A 6
@) v © ®
v v 4
v v © v EC v
® ® 6
A @) ® ® ® ® A
=)

Ucivo: procviceni prislovci
Pomiicky:
2x po tiech figurkach, hraci pole 6 x 6
Préce ve dvojici. Ukolem je piemistit po jednom poli figurky z jednoho rohu do druhého. Sna-

hou protihrace je branit soupeti v pohybu. Nesmi stat se soupefem na jednom poli, nesmi se 2x
opakovat tah.

Pokyny sousedovi (mohou se kombinovat):
np:sIMO, HAIPABO, HA/IéBO, BHU3, BBEPX, 10 AMATOHA/IN, Ha34[,
(] (]
(]
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