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O knize

O knize

Pokud se poohlizite po tom, jak vyuzit nové vznikajici standard HTMLS, pak jste
narazili na tu spravnou knihu. Brianovy praktické zkusenosti a priklady ukazu-
ji, jak vyvijet robustni webové aplikace v prostfedi s velkymi rozdily v podpofe
ze strany dne$nich prohlizecu.

m Mark Nichols

Senior konzultant spole¢nost”i Microsoft a spolumoderator podcastu Deve-
loperSmackDown.com

HTML5 a CSS3 zlepsila mé schopnosti prace na revolu¢nich projektech. Pravé
jsem zacal pracovat na projektu vytvareném v HTML5 a bez této knihy bych se
ani zdaleka necitil tak jisty.

= Noel Rappin
Senior konzultant spolecnosti Obtiva a autor knihy Rails Test Prescriptions

Brianova kniha vas bez ndmahy provede pretvorenim vaseho webu v jazycich
HTML5 a CSS3 tak, aby vse fungovalo ve vSech prohlizec¢ich. V knize popisu-
je jen to, co funguje jiz dnes, co naopak zatim nefunguje, a co sledovat béhem
vyvoje prohlize¢t a standardii samotnych.

= Doug Rhoten
Senior softwarovy vyvojar spolecnosti InterFlow.
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Podékovani

Tuto knihu jsem zacal psat, jesté nez jsem dokoncil knihu predchozi. A ackoliv
si 0 mné vétsina mych pratel, rodina a pravdépodobné i vydavatel mysleli, ze
jsem se zblaznil, kdyz jsem si nevzal Zadnou prestavku, v§ichni mé podporova-
li. Tato kniha je tedy vysledkem podpory mnoha skvélych a napomocnych lidi.

Prvné nemohu ani dostate¢né podékovat Daveovi Thomasovi a Andy Huntovi
za to, Ze mi dali ptilezitost s nimi podruhé pracovat. Diky jejich pfipominkdm
v prubéhu celého procesu psani ziskala kniha skutecné obrysy a je mi cti, Ze
mohu byt autorem vydavatelstvi Pragmatic Bookshelf.

Daniel Steinberg mi pomohl s knihou v zacatcich a jsem mu za jeho podporu
a za to, co mé vSechno naucil o samotném psani, velmi vdé¢ny. Kdykoliv pisu,
stale sly$im jeho hlas, jak mé vede tim spravnym smérem.

Daniel nemohl dale se mnou na knize pracovat, ale ponechal mé v dobrych
rukou. Susannah Pfalzer byla neskute¢né napomocna v pribéhu celého procesu,
davala na mé pozor, tla¢ila mé k lepsi praci a vzdy mi polozila tu spravnou otaz-
ku v ten spravny ¢as. Bez Susannah by tato kniha nebyla ani zdaleka tak dobra.

Mi odborni korektofi byli extrémné napomocni v pripadé tvarovani vétsiny
obsahu a jeho podoby. Dékuji Aaronovi Godinovi, Ali Razové, Charlesi Leffin-
gwellovi, Danielu Steinbergovi, Davidu Kulbergovi, Donu Hentonovi, Dougu
Rhotenovi, Ediemu Chlechtingerovi, Jonu Mischovi, Jonu Oebserovi, Kevinu
Gisimu, Marcu Harterovi, Marku Nicholsovi, Noelu Rappinovi, Paulu Neibar-
gerovi, Samu Elliotovi, Seanovi Cantonovi, Srdjanu Pejicovi, Stephenu Wolffovi,
Toddu Dahlovi a Eriku Watsonovi.



Podékovani

Specialni diky patfi vSem dobrym lidem v ZenCoder za jejich asistenci pfi kodo-
vani videa pro vzorovy priklad a uleh¢eni prace producentim obsahu pfi pri-
pravé videa pro HTMLS.

Dékuji mym obchodnim partnertim Chrisi Johnsonovi, Chrisu Warrenovi, Miku
Weberovi, Jonu Kinneymu, Adamu Ludwigovi, Garymu Crabtreeovi, Carlu Hoo-
verovi, Joshu Andersonovi, Austen Ottové a Nicku Lamurovi za jejich podporu
v tomto a jinych projektech. Zvlastni diky patfi Erichu Teskyovi za jeho skvélé
pratelstvi i ve chvilich, kdy se nedafi.

Také bych rad podékoval mému tatovi za to, Ze ode mé vzdy ocekava to nejlep-
$1 a za to, ze mé nuti, abych to nevzdaval, i kdyz véci vypadaji beznadéjné. Diky
tomu je vSéechno mozné.

A nakonec, moje nekone¢na vdécnost a laska patfi mé nadherné zené, Carisse,
a mym dceram, An¢ a Lise. Vzdaly se spousty vikendt a vecerti, abych je mohl
travit psanim v kancelafi. Vzdy, kdyz jsem se zadrhl, Carissa se vzdy znovu
yjistovala, Ze vzdy véci vyresim tak, aby byly lepsi. Mam neskute¢né $tésti, Ze je
mam pri sobé.
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Uvodem

Trfi mésice na Internetu je jako rok ve skute¢ném Zivote.

Webovi vyvojari uvazuji zhruba timto zptisobem, a to protoze neustale slychame
o né¢em novém. Pred rokem to vypadalo, ze HTML5 a CSS3 jsou jesté hudba
vzdalené budoucnosti, ale dnes uz tyto technologie spole¢nosti pouzivaji, pro-
toZe prohlizece jako Google Chrome, Safari, Firefox a Opera zac¢inaji postupné
implementovat jejich specifikace.

HTML5 a CSS3 pomahaji rozvrhnout zaklad pro pristi generaci webovych apli-
kaci. Umoznuji nam tvorit weby, které se snadnéji vyviji a spravuji, a jsou prive-
tivéj$i k uzivatelim. HTMLS5 obsahuje nové elementy definujici strukturu a vkla-
dani obsahu, coz znamena, Ze nemusime pouzivat zdrojové kody navic nebo
zasuvné moduly a dalsi doplnky. CSS3 poskytuje pokrocilé selektory, graficka
vylepseni a lepsi podporu fonttl, diky ¢emuz jsou nase weby vizualné atraktivnéj-
$1, aniz by bylo potfeba pouzit techniku nahrazovani obrazkd, slozity JavaScript
nebo grafické nastroje. Vylepsena podpora ptistupnosti zlepsi ajaxové aplikace
pro lidi s omezenimi a off-line podpora nam umoznuje zacit budovat fungujici
aplikace, které nevyzaduji internetové pripojeni.

V této knize najdete vSechny zpisoby, jimiz lze HTML5 a CSS3 pouzit jiZ nyni,
a to i pokud vasi uzivatelé nevlastni prohlizece podporujici vSechny dostupné
funkce. Jesté nez zacneme, zastavme se na chvili a povykladejme si 0 HTML5
a o horkych novinkach.
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HTMLS: platforma vs. specifikace

HTMLS je specifikace popisujici nékteré nové znacky a zdrojovy kdd, stejné jako
bajecné javascriptové API, ale zabfednula do viru humbuku a slibii. Nanestésti se
standard HTML5 vyvinul do platformy HTML5 vedouci k obrovskému zmateni
mezi vyvojari, zakazniky, a dokonce i tviirci. V nékterych pripadech se dokonce
casti specifikace CSS3, jako jsou stiny, pfechody a transformace, nazyvaji jako
~HTML® Prohlizece se jeden pfed druhym snazi predvést, kolik z ,HTML5“
podporuji. A lidé zacinaji mit podivné pozadavky, jako tieba: ,,Mtj web bude
napsan v HTMLS5, ze?“

Vétsinu knihy se zaméfujeme na samotnou specifikaci HTML5 a CSS3 a na to,
jak muzete vyuzit techniky, které popisuji. V posledni ¢asti knihy se podivame
na sadu pribuznych specifikaci, jez jednou byly ¢asti HTMLS5, ale nyni se pouzi-
vaji v rdmci vice platforem. To zahrnuje webové SQL databdze, geolokaci a webo-
vé sockety. Ackoliv tyto véci nejsou technicky soucasti HTML5, mohou vam
pomoci vytvorit neskute¢né véci, pokud je zkombinujete pravé s HTML5 a CSS3.

Jak pracovat s touto knihou

Kazda kapitola v této knize se zamétuje na specificky okruh problémt, které 1ze
fesit pomoci HTML5 a CSS3. Kazda kapitola obsahuje prehled a tabulku shr-
nujici znacky, funkce nebo koncepty, jez kapitola pokryva. Hlavni obsah kazdé
kapitoly je rozdélen do ,tipt®, které vam predstavi urcity koncept a provedou
vas za pomoci tohoto konceptu tvorbou jednoduchého ptikladu. Kapitoly jsou
v této knize seskupeny podle témat. Spise nez abychom véci seskupili na ¢ast
o HTMLS5 a ¢ast o CSS3, davalo vétsi smysl je seskupit podle feSenych problémi.

Kazdy tip obsahuje ¢ast nazvanou ,,Nouzové feseni®, ktera ukazuje metody vypo-
radavajici se s uzivateli pouzivajici prohlizece, jez nenabizeji podporu HTML5
a CSS3. Budeme pouzivat riizné techniky k fungovani této rezervy, a to od kniho-
ven tfetich stran az po vlastni zasuvné moduly knihovny jQuery. Tyto tipy lze
¢ist v jakémbkoli poradi budete chtit.

A nakonec kazd4 kapitola obsahuje ¢ast nazvanou ,,Budoucnost®, v niz probira-
me, jak 1ze koncept pouzit, az bude $iroce ptijimany.

vvvvv

nosti HTML5 a CSS3, které zatim nejsou pfrili$ rozsifené. Vice se o nich dozvite
v posledni kapitole.

15



Uvodem

Co v této knize najdete

Zac¢neme letmym prehledem HTML5 a CSS3 a podivime se na nékteré nové
strukturdlni znacky, jez lze pouzit k popsani obsahu vasi stranky. Poté budeme
pracovat s formulafi a dostanete $anci pouzit nékterd formularova pole a funk-
ce, jako je automatické zaméreni a vyplné. Odtud se dostanete k ¢asti, v niz si
budete hrat s novymi selektory CSS3, takze se naucite, jak styly pridélit elemen-
tim bez pridavani zdrojového kédu navic do vaseho obsahu.

Poté prozkoumame podporu jazyka HTML v oblasti audia a videa a naucite se,
jak vyuzit element canvas ke kresleni tvart. Také uvidite, jak vyuzit CSS3 k tvor-
bé stintl, pfechodu a transformaci, a stejné tak se naucite pracovat s fonty.

V posledni ¢asti pouzijeme funkce HTML5 fungujici na strané klienta, jako je
webové ulozisté, webové SQL databaze a off-line podporu pro tvorbu aplikaci
na strané klienta. Pouzijeme webové sockety k vytvoreni malé chatovaci sluzby,
a uvidite také, jak HTML5 umoznuje posilat zpravy a data mezi doménami. Také
dostanete Sanci pohrat si s Geolocation API a naucit se, jak manipulovat s his-
torii prohlizece. Poté vSe shrnujeme tim, Ze se podivime na nékolik véci, které
nejsou aktualné uzitecné, ale budou diilezité v budoucnosti.

V priloze A najdete seznam vSech moznosti popsanych v knize s rychlym odka-
zem na kapitoly, jeZ se témto moznostem vénuji. V této knize budeme casto vyu-
zivat knihovnu jQuery, takze ptiloha B poskytuje rychly vhled do jejich moz-
nosti. Dale zde také najdete malou prilohu vysvétlujici, jak zakddovat soubory
audia a videa pro pouziti s HTML5.

Co kniha vyzaduje

16

Tato kniha je primdrné zaméfena na webové vyvojare s dobrou znalosti HTML
a CSS. I kdyz zrovna zacinate, kniha pro vas bude stéle uzite¢na, ale spise bych
vam pro zacatek doporucil naptiklad knihu Tvorba WWW strdnek pro tiplné
zacdtecniky (vydal Computer Press).

Také predpokladam, ze mate zakladni povédomi o JavaScriptu a jQuery’, které
budeme pouzivat k implementovani nasich rezervnich feseni. Pfiloha B je rych-
lym kurzem zaklada jQuery pokryvajicim zakladni metody, které budeme pou-
Zivat.

' www.jquery.com
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Abyste mohli kdd z knihy otestovat, budete potiebovat néktery z téchto prohli-
ze¢l nebo jeho novéjsi verzi: Firefox 3.6, Google Chrome 5, Opera 10.6 nebo
Safari 5. Pravdépodobné budete potfebovat véechny uvedené prohlizece, abys-
te byli schopni otestovat vse, co budeme tvofit, nebot kazdy prohlizec¢ déla to ¢i
ono odlisné.

Budete také potfebovat zptisob, jak vas web otestovat v Internet Exploreru, abyste
se ujistili, ze vytvorené rezervni feSeni funguje. Pokud pottebujete vysledek tes-
tovat ve vice verzich prohlizece Internet Explorer, mtizete si stahnout IETester
pro Windows, kterd podporuje Internet Explorer 6, 7 a 8 v ramci jediné aplika-
ce. Pokud nepouzivate systém Windows, pak byste méli zvazit vyuziti virtual-
niho stroje, napfiklad VirtualBoxu nebo VMWare, ptipadné pouzit sluzbu jako
CrossBrowserTesting® nebo MogoTest’.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1948 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni
muzete pfimo stdhnout archiv s ukdzkovymi kédy z knihy.

Zpétna vazba od ¢tenari

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelo-
zilo, stoji o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MtiZete se
obratit na ndsledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandska 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje rady ani Ziva $koleni pro znackovaci a progra-
movaci jazyky.

2 http://crossbrowsertesting.com/

? http://www.mogotest.com/
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Errata

18

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost
obsahu, chybam se Gplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nasich knih najdete
chybu, at uz chybu v textu nebo v kédu, budeme radi, pokud nam ji nahlasite.
Ostatni uzivatele tak muZete usetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici
vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1948 po klep-
nuti na odkaz Soubory ke stazeni.
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