KAPITOLA 7

Vkladani audia
a videa

Audio a video jsou v dne$nim svété Internetu jeho velmi duilezité soucasti. Pod-
casty, zvukové ukazky a navodova videa jsou vSude, a az dosud je bylo mozné
pouzivat pouze diky zasuvnym modultim prohlize¢t. HTML5 predstavuje nové
metody vkladani audio- a videosouborii do stranky. V této kapitole prozkoumame
nékolik metod, které mizeme pouzit nejenom k vlozeni audio ¢i video obsahu,
ale také k zajisténi, ze takovy obsah bude dostupny také ve starsich prohlizecich.

V této kapitole se podivame na nésledujici dva elementy:®
<audio> [<audio src="bici.mp3"></audio>]
Nativné prehrava v prohlizeci zvuk. [Ch4, FF3.6, IE9, §3.2, 010.1, I0S3, A2]

<video> [<video src="navod.m4v"></video>]

Nativné prehrava v prohlizeci video. [Ch4, FF3.6, IE9, S3.2, 010.5, I0S3, A2]

#V nasledujicich popisech se podpora prohlize¢ti zobrazuje v hranatych zédvorkach pomoci zkrat-

v vr

Internet Explorer, O pro Operu, S pro Safari a IOS pro zafizeni iOS s mobilnim Safari, A pro pro-
hlize¢ Androidu.
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Kapitola 7 Vkladani audia a videa

Jesté nez se dostaneme k prikladim, popoviddme si stru¢né o historii audia
avidea na Internetu. Jestlize chceme porozumét tomu, kam mitime, méli bychom
také védét, kde jsme byli dfive.

Strucna historie
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Lidé se uz davno dfive snazili na webovych strankach pouzivat audio a video.
Zacalo to tim, Ze lidé zac¢ali na domovskou stranku svého webu vkladat MIDI sou-
bory a k odkazovani na takové soubory pouzivali element embed. A to néjak takto:

<embed src="soubor.mp3" autostart="true"
Toop="true" controller="true" ></embed>

Element embed se ale nikdy nestal standardem, takze lidé zacali misto néj pou-
zivat element object, ktery je soucasti standardtt W3C. K podpofte starsich pro-
hlize¢u, které elementu object nerozumeéli, se ¢asto pouzivalo vnofeni elementu
embed do elementu object. Vypadalo to takto:

<object>
<param name="src" value="simpsonovi.mp3">
<param name="autoplay" value="false">
<param name="controller" value="true">
<embed src="soubor.mp3" autostart="false"
Toop="false" controller="true" ></embed>
</object>

Ne kazdy prohlize¢ dokazal timto zptisobem obsah prehravat a stahovat v jednu
chvili (streamovat), a ne kazdy server byl fadné konfigurovan, aby vse spravné
obslouzil. Ve se jesté zkomplikovalo, Ze se na Internetu stalo video jesté popu-
larnéjsim. Setkavat jste se mohli stéle ¢astéji s riiznymi odménami prezentace
audio- a videoobsahu, od RealPlayeru pfes Windows Media az po QuickTime.
Kazda spole¢nost méla svou strategii vii¢i videu na Internetu a vypadalo to, ze
kazdy web pouziva jinou metodu a format k dekddovani jejich videoobsahu.

Spole¢nost Macromedia (nyni Adobe) si zav¢as uvédomila, Ze jejich Flash Player
by mohl byt skvélym néstrojem k dodavani audio- a videoobsahu napfi¢ plat-
formami. Flash je nyni nainstalovany v téméf 97 % prohlizect. Jakmile tvirci
tohoto obsahu zjistili, Ze mohou sviij obsah dekddovat a prehrat kdekoliv, tisi-
ce webi se vrhlo na streamovani pomoci technologie Flash, a to jak v ptipadé

audia, tak videa.
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A poté v roce 2007 prisel Apple se svymi zatizenimi iPhone a iPod Touch a roz-
hodl se, Ze nebudou Flash podporovat. Poskytovatelé obsahu odpovédéli tim,
ze videostreamy zpristupnili tak, aby je bylo mozné prehrat rovnou v prohlizeci
Mobile Safari. Tato videa, pouzivajici kodek H.264, §lo také prehrat v normalnim
Flash Playeru, jenz poskytovateltim obsahu umoznoval kédovat jen jednou, aby
byl obsah pristupny na vice platformach.

Y7/

Tvurci specifikace HTML5 véri, Ze prohlize¢ by mél podporovat audio a video
nativné, nez aby se musel spoléhat na smluvné odetfené zdsuvné moduly. A v tuto
chvili zacalo audio a video poskytované pomoci HTML5 déavat smysl: aby se
s videem a audiem zachazelo jako s prvofadym obc¢anem v ohledu k webové-
mu obsahu.

Otazky a odpovédi

Flash jiz funguje v rliznych prohlizecéich, takze pro¢ pouzit HTML5?

Jednoduchou odpovédi je fakt, Ze zde nejsou zadna omezeni poskytovatele ohledné
toho, co jako vyvojar mlzete s obsahem délat po jeho vioZeni do stranky. K mani-
pulovani s elementem mdzete pouzit CSS a JavaScript a nemusite ,kSeftovat®
s parametry predavanymi nahravce Flashe. A navic — tento stav se zlep$i, jakmile
bude standard Sifeji pfijimany.

Kontejnery a kodeky

Pokud mluvime o videu na webu, pak hovorime o kontejnerech a kodecich. Mys-
let muiZete na video natoc¢ené pomoci digitalniho fotoaparatu ve formatu AVI
nebo MPEG, ale to by bylo velké zjednoduseni. Kontejnery jsou obalem obsahu-
jicim proudy audia, videa a nékdy i dal$i metadata, jako jsou titulky. Tyto prou-
dy audia a videa je tfeba zakddovat, a to je chvile, kdy na scénu vstupuji kode-
ky. Video a audio lze zakddovat stovkami riiznych zptsobt, ale kdyz dojde fe¢
na HTMLS5, pak se budete bavit jen o nékolika z nich.

Kodeky videa

Kdy?z se divate na video, vas videoptehravac jej musi nejdtive dekodovat. Nane-
$tésti vami pouzivany prehravac nemusi byt schopen dekddovat zrovna to video,
které chcete prehrat. Nékteré prehravace pouzivaji software k dekédovani videa,
ktery muze byt pomaly nebo muiZe silné zatéZovat procesor. Jiné prehravace pou-
zivaji hardwarové dekodéry a jsou tak limitovany pouze tim, co dokazou prehrat.
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Dnes existuji tfi videoformaty, o nichz byste méli védét, pokud chcete zacit pou-
zivat element HTML5 s nazvem video ve vasich projektech: H.264, Theora a VP8.

Kodeky a podporované prohlizeCe

m H.264 [IE9, S4, C3, I0S]
m Theora [FF3.5, Ch4, O10]
m VP8 [IE9 (pokud je kodek nainstalovany), FF4, Ch5, 010.7]

H.264

Tento kodek urceny pro videa s vysokou kvalitou obrazu byl standardizovan
v roce 2003 a vytvorila jej skupinou MPEG. Specifikace H.264 je rozdélena
do nékolika profilii, aby mohla podporovat jak levna zatizeni, jako jsou mobil-
ni telefony, tak zaroven video pro zarizeni s vysokym rozli§enim. Tyto profi-
ly sdileji sadu béznych funkci, ale high-endové profily nabizeji dal$i moznosti
vylepsujici kvalitu. Naptiklad iPhone i Flash Player mohou oba pfehravat videa
zakddovana pomoci kodeku H.264, ale iPhone podporuje pouze zakladni pro-
til s nizkou kvalitou, zatimco Flash Player podporuje profil s vysokou kvalitou.
Je také mozné zakddovat video najednou a poté jej vlozit do vice profild, takze
vypada hezky na vice platformach.

H.264 je vlastné standardem, nebot jej podporuje jak Microsoft, tak Apple, ktefi
oba drzi licenci. Navic sva videa prevadi na tento kodek také YouTube vlastné-
ny Googlem, takze je Ize pfehrat na iPhonu i v zafizenich podporujicich Adobe
Flash Player. Nicméné nejde o otevienou technologii. Je patentovana a jeji vyu-
ziti je predmétem licen¢nich ujednani. Aby mohli video kédovat timto kodekem,
musi tvirci obsahu za jeho pouziti platit licen¢ni poplatek. Tyto poplatky se ale
nevztahuji na obsah, jenz je volné dostupny koncovym uzivateltim.*

Zastanci volného softwaru jsou znepokojeni tim, Ze by vlastnici prav mohli
eventualné od tviircti obsahu zacit pozadovat vysoké poplatky. Toto znepoko-
jeni vedlo k vytvoreni a uvedeni alternativnich kodeki.

Theora

Theora je volné dostupny kodek vyvinuty Xiph.Org Foundation. Ackoliv tviirci
obsahu mohou video vytvofit s podobnou kvalitou i v Theote, vyrobci zatize-
ni jej zatim adoptuji jen velmi pomalu. Firefox, Chrome a Opera umi prehrat
videa kddovana pomoci Theory na riznych platformach bez jakéhokoli pridav-
ného softwaru, ale zafizeni s Internet Explorerem, Safari a iOS jej prehrat neumi.

0 http://www.reelseo.com/mpeg-la-announces-avc-h264-free-license-lifetime/
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Apple a Microsoft jsou ostraziti ohledné ,ponorkovych patentt®, coz je termin
pouzivany k popisu patentt, v jejichz prihldsce je imyslné zpozdéno zverejnéni
a vydani patentu, takze se skryvaji do doby, nez ostatni technologii implemen-
tuji. Jakmile nastane ten spravny cas, z prihlasky patentu se odhali a za¢ne vyza-
dovat licen¢ni poplatky od nic netusiciho trhu.

VP8

VP8 od Googlu je zcela volny kodek nevyzadujici Zadné poplatky s kvalitou
podobnou kodeku H.264. Podporuji jej Mozilla, Google Chrome a Opera,
a Microsoft slibuje, Ze také Internet Explorer 9 bude kodek podporovat, pokud si
jej uzivatel sam nainstaluje. Také jej podporuje Adobe Flash Player, diky cemuz
se stava zajimavou alternativou. Nepodporuji jej Safari a zatizeni s iOS, coz zna-
mena, ze ackoliv je kodek volné dostupny, tviirci obsahu, jez chtéji sviij videoob-
sah doruc¢ovat na iPhony a iPady, stale museji pouzit kodek H.264.

Kodeky pro audio

Jako by situace v pripadé kodeki pro video nebyla uz dost zamotana, i v ptipa-
dé audia se budeme potykat se soupeticimi standardy.

Kodeky a podporované prohlizece

m AAC [S4, Ch3, 10S]
m MP3 [IE9, S4, Ch3, I0S]
m Vorbis (OGG) [FF3, Ch4, O10]

Advanced Audio Coding (AAC)

Tento zvukovy format pouziva Apple ve svém projektu iTunes Store. Je navr-
zen tak, aby mél vy$si kvalitu zvuku nez MP3 za stejné velikosti souboru, a také
nabizi vice profilti audia podobné jako H.264. Podobné jako H.264 neni volné
dostupny a jsou s nim spojené licen¢ni poplatky.

Vsechny produkty spole¢nosti Apple prehravaji soubory ve formatu AAC. Tak
také ¢ini Adobe Flash Player a open source prehrava¢ VLC.

Vorbis (OGG)

Tento open source format bez poplatktl podporuje Firefox, Opera a Chrome.
Uzite¢ny je v také kombinaci s videokodeky Theora a VP8. Soubory Vorbisu
maji velmi dobrou zvukovou kvalitu, ale nejsou $iroce podporovany hardwaro-
vymi hudebnimi prehravaci.
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MP3

Format MP3, ackoliv je extrémné bézny a popularni, nepodporuje Firefox
a Opera, protoZe se na néj také vztahuji patenty. Podporuji jej Safari a Google
Chrome.

Kodeky videa a kodeky audia vyzaduji, abyste je pro distribuci a prehrani sbalili.
Promluvme si nyni o kontejnerech videa.

Kontejnery a kodeky spole¢né
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Kontejner je soubor s metadaty identifikujici a prokladajici audio- nebo video-
soubory. Kontejner ve skutecnosti neobsahuje zadnou informaci o tom, jak jsou
data kédovana. V zdkladu kontejner ,,obaluje” proud audia a videa. Kontejnery
mohou ¢asto obsahovat jakoukoli kombinaci kddovaného videa, ale tyto kom-
binace uvidime az pfi praci s videem na webu:

m Kontejner OGG obsahuje video kédované v Theofe a audio kédované
ve Vorbisu a funguje ve Firefoxu, Chrome a Opere.

m Kontejner MP4 obsahuje video kddované v H.264 a audio kédované pomo-
ci Vorbisu a funguje v Safari a Chrome. Také jej Ize pfehrat pomoci Adobe
Flash Playeru a na iPhonech, iPodech a iPadech.

m Kontejner WebM obsahuje video kddované pomoci VP8 a audio kodované
ve Vorbisu a funguje ve Firefoxu, Chrome, Opete a v Adobe Flash Playeru.

Vzhledem k tomu, ze se Google a Mozilla pfesouvaji smérem k VP8 a WebM,
muzeme z tohoto mixu vlastné klidné vynechat Theoru. Ale podle toho, jak to
vypada, budeme stale muset nase video kddovat dvakrat - jednou pro uzivatele
Applu (jejichz podil v ptipadé osobnich pocitact je maly, ale neplati to o podilu
mezi mobilnimi zafizenimi) a poté znovu pro uzivatele Firefoxu a Opery, nebot
oba tyto prohlizec¢e odmitaji prehrat H.264.*!

Je toho hodné. Ale nyni, kdyz jsme pochopili historii a z ni vyplyvajici omezeni,
podivejme se bliZze na sou¢asnou implementaci. Za¢neme s audiem.

3 http://lists.whatwg.org/pipermail/whatwg-whatwg.org/2009-June/020620.html
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Pracujeme s audiem

Spole¢nost AwesomeCo vyviji web obsahujici nezpoplatnéné zvukové smy¢-
ky urcené k pouziti ve videoukdzkach, a radi by vidéli demostranku s modelo-
vou kolekei jednotlivych smycek. Vysledkem bude seznam zvukovych smycek
a navstévnik bude schopen si kazdou z nich rychle vyzkouset. V ramci tohoto
projektu se nebudeme zabyvat hledanim smycek, protoze zvukovy inzenyr kli-
enta nam jiz poskytnul potfebné ukazky jak v MP3, tak ve formatu OGG. Néko-
lik informaci o tom, jak kodovat vase vlastni audiosoubory, najdete v priloze C.

Vytvoreni zakladniho seznamu

Zvukovy inzenyr nam poskytnul ¢tyfi ukazky: bici, varhany, basu a kytaru. Kaz-
dou z téchto ukazek budete potfebovat popsat pomoci znacek HTML. Zde je
zdrojovy kéd pro smycku bicich:

<article class="ukazka">
<header><h2>Bici</h2></header>
<audio id="bici" controls>
<source src="zvuky/ogg/bici.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/bici.mp3" type="audio/mpeg">
<a href="zvuky/mp3/bici.mp3">Stahnout bici.mp3</a>
</audio>
</article>

Nejdfive definujeme element audio a fekneme mu, Ze chceme zobrazit urcité
ovladaci prvky. Dale definujeme vice zdrojti souboru. Nejdfive definujeme verze
ukazky v MP3 a formatu OGG, a poté zobrazime odkaz umoznujici navstévnikovi
ptimo si stdhnout soubor MP3, pokud by prohlize¢ nepodporoval element audio.

Tento zcela zasadni kousek kodu bude fungovat v Chrome, Safari a Firefoxu.
Vlozme ho tedy dovniti §ablony HTMLS5 se tfemi dal$imi ukazkami zvuka.

<article class="ukazka">
<header><h2>Bici</h2></header>
<audio id="bici" controls>
<source src="zvuky/ogg/bici.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/bici.mp3" type="audio/mpeg">
<a href="zvuky/mp3/bici.mp3">Stahnout bici.mp3</a>
</audio>
</article>
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<article class="ukazka">
<header><h2>Kytara</h2></header>
<audio id="kytara" controls>
<source src="zvuky/ogg/kytara.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/kytara.mp3" type="audio/mpeg">
<a href="zvuky/mp3/kytara.mp3">Stahnout kytara.mp3</a>
</audio>
</article>
<article class="ukazka">
<header><h2>Varhany</h2></header>
<audio id="varhany" controls>
<source src="zvuky/ogg/varhany.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/varhany.mp3" type="audio/mpeg">
<a href="zvuky/mp3/varhany.mp3">Stahnout varhany.mp3</a>
</audio>
</article>
<article class="ukazka">
<header><h2>Basa</h2></header>
<audio id="basa" controls>
<source src="zvuky/ogg/basa.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/basa.mp3" type="audio/mpeg">
<a href="zvuky/mp3/basa.mp3">Stahnout basa.mp3</a>
</audio>
</article>

[Firetox | F=ET) EE =X
. VA

[ Zvukove ukazky [+] g .j/'\f)\@ D+ O X|| @ zvkovs ukizky xu i
(& )2 Prejit na web - 1|48~ Google Alle B

Ukazky:

Bici

Ukazky:

Bici

[ e |
Kytara

[ e - ¢

Varhany

[ e - 0 |

|| Basa

Kytara

Varhany

[ e - 0

Obrazek 7.1: NaSe stranka ve Firefoxu 4 (vlevo) a Internet Exploreru 9 (vpravo)
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Kdyz stranku otevieme v prohlizeci, ktery je kompatibilni s HTML5, kazda
polozka seznamu bude obsahovat sviij vlastni audiopfehravac, jak mizete vidét
na obrazku 7.1. Prohlize¢ se sam postara o pfehrani zvuku, jakmile stisknete
tlacitko pro prehrani.

Pokud stranku otevrete ve star$ich verzich Internet Exploreru, zobrazi se odkaz
ke stazeni, nebot tento prohlize¢ nerozumi elementu audio. To vola po nouzovém
fedeni, ale podivejme se nejdfive na to, zda bychom nemohli provést néco lepsiho.

Nouzové reSeni

Nouzové feseni podpory elementu audio obsahuje rovnou sam element. Defi-
novali jsme vice zdroji naseho zvuku za pomoci elementu source a poskytli
jsme odkazy ke stazeni zvukového souboru. Pokud prohlize¢ neumi vykreslit
element audio, zobrazi alespon odkaz, ktery jsme umistili do elementu audio.
Mizeme jit ale o krok dale a po definovani nasich zdroji pouzit jako nouzové
feSeni technologii Flash.

Nicméné to nemusi byt ten nejlepsi pristup. V takovém pripadé totiz ocekava-
te prohlize¢ podporujici element audio, ale nepodporujici formaty, v nichz jste
soubory poskytnuli. Naptiklad byste se mohli rozhodnout, Ze za vas ¢as nesto-
ji poskytnout zvuk ve vice formatech. Navic specifikace HTML5 zvlast zminu-
je, Ze nouzového feSeni podpory elementu audio se nesmi pouzivat k umisténi
obsahu, ktery by mohli precist ¢tecky obrazovky.

e M

Nejjednoduss$im feSenim je posunout odkaz na stazeni mimo element audio
a pouzit JavaScript k jeho skryti. Naptiklad takto:

<article class="ukazka">
<header><h2>Bici</h2></header>
<audio id="bici" controls>
<source src="zvuky/ogg/bici.ogg" type="audio/ogg">
<source src="zvuky/mp3/bici.mp3" type="audio/mpeg">
</audio>
<a href="zvuky/mp3/bici.mp3">Stahnout bici.mp3</a>
</article>

A poté budeme potiebovat detekci podpory elementu audio a skryti odkazi. To
provedeme vytvofenim nového elementu audio pomoci JavaScriptu a nasled-
nym testovanim, abychom vidéli, zda odpovidd metodé canPlayType (). Kéd by
vypadal takto:
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var prehrajeAudioSoubory = !!(document.createElement('audio’ )
.canPlayType);
Odezvu posoudime a poté skryjeme jakékoli odkazy vnorené na ¢asti nasich
ukazek.
$(function({
var prehrajeAudioSoubory = !!(document.createElement('audio’ )
.canPlayType);

if(prehrajeAudioSoubory){
$(".ukazka a" ).hide(Q;
b
i3H

Nouzova fedeni elementu audio jsou relativné jednoducha a néktefi z vasich uzi-
vatel mohou ve skute¢nosti ocenit, Ze maji moznost jednoduse soubor stahnout.

Nativni pfehrani zvuku v prohlizeci je ale pouze zacatek. Prohlizece teprve zaci-
naji podporovat javascriptové API pro HTMLS5 urcené audiu a videu, o ¢emz si
muzete pfecist v poznamce na strané 139.
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Vkladani videa

Spole¢nost AwesomeCo chce na svém webu predvést vyukovd videa a chce, aby
se videa prehravala na tolika zatizenich, kolik je jen mozné, zvlasté pak na iPadu.
Pro pouziti v ukazce jsme obdrzeli dvé videa ze série ,,Iriky ve Photoshopu®, které
vyuzijeme k vytvoreni prototypu. Nastésti jsme dostali videosoubory kédované
ve formatech H.264, Theora a VP8, takze se mlizeme zaméfit pouze na tvorbu
stranky.”

Element video funguje uplné stejné jako element audio. Prosté poskytneme
na$e zdroje a Chrome, Firefox, Safari, iPhone, iPad a Internet Explorer 9 zobrazi
video, aniz by potiebovaly jakékoli dal$i zasuvné moduly. Zdrojovy kod naseho
prvniho videosouboru, 01_blur vypada takto:

<article>
<header><h2>Saturace pomoci nastroje Rozmazat</h2></header>
<video controls>
<source src="video/h264/01_blur.mp4">
<source src="video/theora/01_blur.ogv'">
<source src="video/webm/01_bTlur.webm">
<p>Vas prohlizec¢ nepodporuje element video.</p>
</video>
</article>

Element video definujeme v¢etné zobrazeni ovladacich prvkd (atribut controls).
Zaroven sdélujeme, Ze video by se nemélo prehrat automaticky, protoze jsme
elementu video neptidélili atribut autoplay. V této chvili se nase video prehraje
v mnozstvi prohlizect a nasi uzivatelé uvidi videoptehrava¢ podobny tomu, ktery
je zobrazeny na obrazku 7.2.

Obslouzit mtzete ale také uzivatele Internet Exploreru 8 a starSich verzi. Aby
vée fungovalo, pouzijeme Flash.

2 Pokud se chcete dozvédét néco vice o kddovani vasich vlastnich videosoubort, podivejte se do pri-
lohy C.
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Obrazek 7.2: NaSe video zobrazené ve videoprehravaci HTML5 v prohlizeci
Firefox 5

Nouzové reseni

Aby bylo mozné zaroven pouzit nouzové feSeni zalozené na technologii Flash
a také pouzit element HTMLS5 video, do elementu video umistime kod elementu
object pro video ve Flashi. Web Video For Everybody* podava prehled tohoto
procesu docela do detailu, ale my ptjdeme za hranici této zakladni implementace.

FlowPlayer* je piehravac zaloZeny na technologii Flash, ktery dokdaze prehrat
vase video kddované pomoci H.264. Open source verzi piehravace stahneme

3 http://videoforeverybody
* http://flowplayer.org/download/index.html
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a soubory'f1owp1ayer—x.x.x.swf a flowplayer-controls-x.x.x.swf umisti-
me v ramci naseho projektu do slozky swf, abychom méli vSe hezky rozttidéné.

Poté do elementu kéd umistime nésledujici kdd, a to hned za nas posledni ele-
ment source:

<object width="640" height="480"
type="application/x-shockwave-flash"
data="swf/flowplayer-3.2.2.swf" >
<param name="movie" value="swf/flowplayer-3.2.2.swf" />
<param name="allowfullscreen" value="true" />
<param name="flashvars"
value="config={"clip" :{"ur1" :"../video/h264/01_blur.mp4",
"autoPlay" :false,
"autoBuffering" :true
}
/>
<img src="video/nahled/01_blur.png"
width="640" height="264" alt="Poster Image"
title="Neni mozné prehrat video." />
</object>

7oy

Vénujte pozornost nasledujici ¢asti:

<param name="flashvars"
value="config={"clip" :{"ur1" :"../video/h264/01_blur.mp4",
"autoPlay" :false,
"autoBuffering" :true
}
/>
Zdrojové soubory k videu potfebuji byt umisténé relativné k mistu, kde se nacha-

zi FlowPlayer. JelikoZ jsme FlowPlayer umistili do slozky swf, pouzijeme cestu
../video/h264/01_blur.mp4, aby pifehravac vidél nase video.

Jakmile stranku zobrazime v Internet Exploreru, nase video se prehraje, a diky
FlowPlayeru tedy neni tfeba kédovat video v jiném formdtu. A navic tak neni
tfeba instalovat Flash. Nasi pratelé s Internet Explorerem uvidi to, co je vidét
na obrazku 7.3.
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i=J[ES)

Go- e

o [#2][%] [tive search

ﬂf ke I @V\den

[]

fi - B

2]

@ ~ |2k Page ~ @Tools Er e

Triky ve Photoshopu

B A

Saturace pomoci nastroje Rozmazat

ChAsErRepeEbais S 0@

@ Done

G Inkernet

Obrazek 7.3: NaSe video v Internet Exploreru za pouziti FlowPlayeru

Samoziejmé stdle budeme muset prijit s feSenim pro ty, ktefi nemaji k dispozici
nativni podporu videa, a ani nemaji nainstalovany Flash. Proto nechame takové

uzivatele stdhnout si nase video priddnim sekce s odkazy na staZeni.

<section class="stazeni">

<header><h3>DownTloads</h3></header>

<ul>

<li><a href="video/h264/01_blur.mp4">Format H264, prehratelné
na vétsiné platformach</a></1i>

<li><a href="video/theora/01_blur.ogv">Format 0GG</a></11i>

<1li><a href="video/webm/01_bTur.webm">Format WebM </a></1i>

</ul>

</section>
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Ke skryti téchto videi v pripadé, kdy neni podporovana specifikace HTMLS5,
muzeme pouzit JavaScript. Takto:

function prehrajeVideo() {
return !!document.createElement('video' ).canPlayType;

}

if(prehrajeVideo()){
$(#video .stazeni).hide(Q);

3

Zde vyuzivame detek¢ni techniku velmi podobnou, kterou jsme pouzili v pred-
chozim tipu u audia. V nasem pripadé dava vétsi smysl nechat lidi stahnout si
tato videa, aby je pak mohli pouzit ve svych iPodech nebo iPadech, takze si je
budou moci pozdéji sami prohlédnout.

Javascriptové APl - Media Content

V této kapitole jsme se lehce dotkli javascriptové API pro elementy audio a video.
PIné APl umi detekovat typy audiosoubord, které dokaze prohlize¢ prehrat, a posky-
tuje metody k ovladani prehravani zvuku.

V pfedchozim tipu jsme vytvorili stranku s vice zvukovymi ukazkami. Pouzit bychom
mohli javascriptova API k prehravani zvukl ve stejnou dobu. Zde je velmi zjedno-
dusené reseni:
var element = $("<p><input type='button' value='Prehrat vse'/></p>" )
element.click(function(){

$("audio" ).each(function(){

this.playQ;
b

B
$("body" ).append(element);

Tento kod vytvari tlacitko ,,Prehrat vse®, po jehoz stisknuti dojde k zahajeni cyklu pres
vS§echny elementy audio na strance a volani metody play () u kazdého z elementd.

Podobné to mlzeme provést i s videem. Existuji metody k prehrani a pozastaveni
elementl a dokonce k dotazani na aktualni cas.

Nanestésti v dobé pfipravy knihy neni toto javascriptové API jesté podporované
vSude. To by vas ale nemélo odradit od toho, abyste si prohlédli mozZnosti zminéné
ve specifikaci (http://www.w3.org/TR/html5/video.html#media-elements) a zjistili,
Co vSe je mozné.
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Omezeni videa v HTML5

152

Existuji tfi velmi zdvazna omezeni, ktera aktudlné limituji pouzitelnost videa
v HTMLS5.

Za prvé, video v HTML5 neobsahuje zadna opatfeni ke streamovani videosou-
bort. Uzivatelé si jiz zvykli na to, Ze mohou video posouvat na vybrana mista
a odtud si je prohlédnout. To je néco, v ¢em videopiehravace zalozené na tech-
nologii Flash exceluji, a to diky mnozstvi snahy, kterou spole¢nost Adobe vlozi-
la do technologie Flash jako do platformy pro dodavani videa. Abyste se mohli
posunovat ve videu v HTMLS5, soubor se musi v prohlizeci cely stahnout. To se
ale miize casem zménit.

Za druhé, zde neexistuje zpusob, jimz spravovat prava. Weby, jako je Hulu,*
které chtéji predchazet piratstvi jejich obsahu, se nemohou na video v HTML5
spolehnout. Flash tedy zlistava v této situaci jedinym realnym fesenim.

A nakonec, a to je to nejdilezitéjsi, proces kodovani videa je financ¢né a ¢asove
naroc¢ny. Kvili potfebé kddovat video do vice formatd, je video v HTML5 méné
atraktivni. Z toho dtivodu muiZete vidét mnoho webti poskytujicich video v paten-
tovaném formatu H.264, takze je mozné je piehrat na iPodu a iPadu za pomoci
kombinace elementu HTML5 video a Flashe.

Tyto problémy ale HTML5 neohrozi. Jsou zde nicméné véci, na néz je tfeba si
dat pozor pred tim, nez budete moci videem v HTML5 nahradit Flash jako tech-
nologii k poskytovani videa.

Sledujte odvétvi zabavy pro dospélé

Odvétvi zabavy pro dospélé velmi silné ovlivnilo internetové technologie, od inter-
netovych obchodl po vzestup Flashe (http://chicagopressrelease.com/news/in-
-tech-world-porn-quietly-leads-the-way). A maji stejny vliv i nyni v pfipadé HTML5
(http://news.avn.com/articles/Joone-Points-to-HTML-5-as-Future-of-Web-Con-
tent-Delivery-401434.html). Zafizeni jako je iPhone a iPad jsou mnohem osobnéjsi
nez stolni pocitace a notebooky a nefunguje na nich Flash. Mnoho takto oriento-
vanych webl jiz zac¢alo z tohoto dlivodu s pfechodem zpUsobu dorucovani videa
z technologie Flash na HTMLS5 a kodek H.264. Zajimavé je, Ze je vlibec netrapi, ze
soucCasna implementace videa v HTML5 neposkytuje spravu prav.

Odvétvi zabavy pro dospélé se vliibec neboji riskovat a ve videu v HTML5 vidi hodné
zajimavych vyhod vychazejicich z jejich zajmu o technologie.

% http://www.hulu.com



Tip 16 Vkladani videa

Audio, video a pristupnost

Z4dné z nouzovych feseni nefunguji skute¢né dobie v ptipadé uZivatelii s ome-
zenimi. Vlastné specifikace HTML5 vyslovné tuto skute¢nost uvadi. Uzivate-
lim se sluchovym omezenim nebude nic platna moznost stazeni audiosouboru,
a uzivatelim s vizualnim omezenim nebudou mit velky uzitek z videosouboru,
ktery si mohou prohlédnout mimo prohlize¢.

Kdyz nasim uzivatelim poskytujeme obsah, méli bychom poskytnout pouzitelné
alternativy, kdykoliv to je mozné. Video- a audiosoubory by mély byt opatteny
prepisem, ktery si lidé mohou prohlédnout. Pokud vytvarite vas vlastni obsah,
je prepis snadna véc, pokud s nim pocitate jiz od zacatku, protoze mize vycha-
zet rovnou z napsaného scénare. A pokud prepis neni k dispozici, zvazte alespon
shrnuti zminujici dalezité casti videa.
<section class="prepis">
<h2>Prepis</h2>
<p>Existujici vrstvu pretdhneme na tlac¢itko Nova u spodniho
okraje palety Vrstvy, ¢imz vytvorime novou kopii.</p>
<p>Poté v nabidce Filtry vyberte prikaz "Gaussovské rozostreni".
Miru rozostreni zménime jednoduSe tak, Zze v obrazku prijdeme
jen o malou cast detailu. </p>
<p>Nyni poklepejte na vrstvu, ¢imz ji budete moci upravit, a
zméAte rezim prolnuti na "Pfekryt". Poté miZeme upravit
mnozstvi efektu tak, Ze posunete jezdce Kryti.</p>
<p>A vysledkem je lehce rozsSireny obrazek.</p>
</section>

Text pfepisu nebo odkaz sméfujici na prepis miiZete na hlavni strance s videem
skryt. Pokud jej vytvorite tak, aby bylo mozné jej snadno najit a byl srozumitel-
ny, pak bude skute¢né uzite¢ny.

Budoucnost

Prvottidni podpora audia v prohlizeci vyvojaitiim otevird ohromné mnozstvi
novych moznosti. Webové aplikace tvorené pomoci JavaScriptu mohou snadno
spoustét zvukové efekty a vystrahy bez pouziti Flashe ke vlozeni audia do stranky.
Nativni video umoziuje vytvorit video dostupné v zatizenich, jako jsou iPhony,
ale také nam poskytuje otevienou, standardni metodu interakce s videem pomoci
JavaScriptu. A co je nejdulezitéjsi, budeme schopni zachdzet s video- a audiokli-
py tak, jako dokazeme zachazet s obrazky, véetné jejich spravného sémantického
oznaceni a snadnéjsi identifikace.
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