Cisla

NA HRAN{

Posouvaji nasi figurku na hernim planu doptedu,
vytycuji smér, dovoli ndm v pocitacové hte
dosdhnout dalstho kola nebo zvitézit v kartach.
Je s nimi zdbava, a navic se diky nim uz odmali¢ka
u¢ime ¢isla rozeznavat, pojmenovévat a chapat je
ve spravném potradi — at uz se jednd o skakaciho

pandka, o hraci kostku, nebo tfeba o ¢iselny obrazek.

Pottebuju
karovou 8,
kdo ji asi ma?

Jupiii! Postupuju
do dal$iho kola!

Aaa, uz jsem

na policku 15,
1 dneska asi
vyhraju.

SUPOKY
3 4 \

V kazdém sloupci
a radku museji byt
¢isla od 1do &.
Kazdé jen jednou -

zvladne$ to? Posledni pole!

A ted budu
skakat jen
po jedné noze.
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Dokreslis mé?

Dal$im
taZzengm
cislem je... _
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