Dalsi upravy a vylepseni obrazku

Tato pomérné kratka kapitola vas sezndmi s moznostmi Upravy obrazku, které nelze
spustit z Nastrojové listy, ale je tfeba si pro né sahnout do nabidek. Jedna se predevs$im
o zékladni korekce expozice, barevného podani. Protoze se lidové fec¢eno jedna o vylep-
$en{ obrazku, vétsina téchto uprav je dostupnd prévé z nabidky Vylepsit. Upravy, které
jsou jakousi nadstavbou, ve skute¢né temné komote prakticky nedosazitelnou, pak
hledejte v nasledujici kapitole o efektech.

Jak presné otocit obrazek

Prostredi Editoru umoziuje otdcet obrazek, a to jak doleva, tak i doprava. Miizete jej
otoc¢it i vzhiiru nohama nebo stranové prevratit, to vSe z nabidky Upravit, nebo stiskem
tla¢itek na Zakladnim panelu nastroju.

Pro presné nastaveni zadejte prikaz Upravit = Otoceni a pfevraceni — Presné otocit.
Otevre se dialogové okno PFesné otocit. Kromé obvyklého otd¢eni v pravém thlu (90 °,
180 °, 270 °) Ize navic urcit Smér otaceni.

Jestlize nastavite ptepina¢ Uhel do polohy Jiny, miizete v ¢iselném poli urcit thel,
o ktery se ma obrazek pootocit. Smér otaceni urcete prepinac¢em Smér; jinak plati, ze
zaporné hodnoty otaceji obrazek doprava, kladné doleva.

Je logické, ze otoceny obrazek ma s umisténim na pravouhly monitor trochu potize.

Muzete se rozhodnout, zda zaskrtnete policko Automaticky ofez, ¢imz o kus obrazku
prijdete, nebo prazdné plochy nechate vyplnit barvou pozadi.
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Obrazek 7.1: Presné otoceni obrazku
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269 Hromadny filtr

Hromadny filtr je univerzalni nastroj, ktery si muzete upravit podle vlastnich pozadav-
k. Umozni vam tak udélat velky pocet operaci najednou, aniz byste museli opoustét
prostredi dialogového okna.

P2

znalec

Dialogové okno Hromadny filtr oteviete zaddnim ptikazu Upravit = Hromadny filtr
nebo stiskem klavesové zkratky CTRL+Q. Pokud je oteviete poprvé, nabudete dojmu, ze
jste omylem otevreli dialogové okno Upravit barvy; skutecnost je vsak jind.

Hlavni rozdil spoc¢iva v panelu po pravé strané. Sem muzete umistit dalsi filtry, tedy
nastaveni z jinych dialogovych oken.

1.

Chcete-1i pridat filtr, stisknéte tlacitko se symbolem plus (Pfidat). Otevte se dialo-
gové okno Pridat filtr.

. Zde vyberte polozku, kterou chcete pridat, a stisknéte tlacitko OK (vybrat Ize jen

jeden filtr).

. Tyto filtry se fadi do seznamu v pravém panelu okna. Jejich poradi lze zaménit stis-

kem tlacitek se Sipkami - Posunout nahoru a Posunout doli.

. Vybérem jednotlivych polozek filtru se méni moznosti nastaveni na ploSe okna.

Vsechny filtry se aplikuji az stiskem tlacitka OK.

5. Aktudlni nastaveni lze uloZit, a to stiskem tlac¢itka Globalni nastaveni v dolni ¢ésti
okna.
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Obrazek 7.2: Upravené dialogové okno Hromadny filtr
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Poznamka: Pomoci hromadného filtru miizete napfiklad soubory hromadné prejme-
novat, ale tato a podobné souborové operace jsou dostupné jen tehdy, oteviete-li
dialogové okno Hromadny filtr z okna Prazkumnik.

270 Jak pouzit nastaveni hromadného filtru

§ Jestlize jste upravovali obrazek pomoci nastroje Hromadny filtr, miiZzete posledni

| pouzité nastaveni aplikovat na dal$i obrazky, aniz byste museli otvirat dialogové okno.
Znalec

Zadejte piikaz Upravit = Hromadny filtr = Posledni pouzité. MiZzete rovnéz stisk-
nout klavesovou zkratku SHIFT+Q.

Pokud jste ulozili nastaveni v dialogovém okné Hromadny filtr, je mozné toto nastave-
ni aplikovat z nabidky Upravit = Hromadny filtr — (Nazev filtru).

Nevyhodou tohoto postupu je skute¢nost, Ze pri této operaci se vzdy zmény projevi na
celém obrazku, a nikoli na vybéru, i kdyz jste pfedtim pracovali jen s vybérem.

271 Zkuste obrazek automaticky vylepsit

Jestlize se vam zda, Ze vasi fotografii néco chybi, udélejte s ni zajimavy pokus. Je velmi
A jednoduchy a nic nezkazite, prosté jste to jen zkusili. Kdyby se to nepodafilo, akci
muzete ihned odvolat.

zacatecnik

V okné Editoru zadejte piikaz Vyleps$it = Automaticky vylep$it. Neotevie se zddné
dialogové okno, jen se Zoner Photo Studio da do prace. Nechte ho, at se ¢ini, a pak
porovnejte ptivodni obrazek s vylepSenym stavem. Mozna se dockate stejného prekva-
peni jako na obrazku 7.3. Vlevo je ptivodni vzhled obrazku, vpravo vylepseny stav.

Obrazek 7.3: Automatické vylepseni obrazku mdze pfinést zajimavy vysledek
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272

pokrocily

273

pokrocily

Hrubd uprava expozice

Nez se pustite do jemné prace, miizete se pokusit nejvétsi nedostatky expozice obrazku
vyresit pomérné jednoduchym nastrojem — Vylepsit expozici (Vylepsit = Vylepsit
expozici). Je to vlastné automatickd oprava expozice, do které muzete aspon castecné
mluvit. V dialogovém okné najdete ¢tyfpolohovy prepinac, z néhoz zvolite tu moznost,
kterd vam da v ndhledu nejlepsi vysledek (Zvysit kontrast — Snizit kontrast - Zjasnit —
Ztmavit).

Utinek efektu lze zesilit, pokud zvolite v rozeviracim seznamu Intenzita polozku Silna.

Jak upravit jas a kontrast

Jas a kontrast prondsledovaly fotografy hlavné ve star$ich dobach, kdy prevladala
¢ernobild fotografie. Dnes si jiz na alchymii ve fotokomote a kombinaci délky osvitu
s vybérem tvrdosti fotopapiru ani nevzpomeneme.

Jas a kontrast jsou sice dilleZité v ¢ernobilé fotografii, ale ani v nynéj$im barevném svété
bychom na tyto atributy neméli zapominat. Pfinejmen$im zména nastaveni dokaze
ozivit ponékud mdlé a smutné obrazky.

Nejjednodussi nastaveni nabizi dialogové okno Upravit barvy (Vylepsit = Upravit
barvy). Toto okno sice nabizi i korekci barev, ale v tuto chvili se budeme zabyvat jen
jasem a kontrastem; na obrazku 7.4 je vét$ina nastavovacich prvki odstranéna.
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Obrézek 7.4: Uprava jasu a kontrastu
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274

pokrocily

Zkuste nejdriive zaskrtnout policko Automaticky kontrast. Pokud to neptinese zadouci
vysledek, pouzijte oba jezdce Jas a Kontrast, nebo vkladejte hodnoty do sprazenych
¢iselnych poli.

Nastaveni musite fidit citem; kontrolujte budouci vzhled obrazku v nahledu.

Poznamka: Pokud vadm nahled pfipada pfilis maly, mizete si zvétsit celé dialogové
okno, a to tahem za tchyt v pravém dolnim rohu.

Uprava jasu a kontrastu — Urovné

vvvvv

vé okno Urovné (Vylepsit — Urovné). Predevsim miizete vyzkouset, co dokdze
s obrazkem automatika - zaskrtnéte policko Automaticka korekce barev a pak nastavte
prepinac do polohy Automaticky kontrast nebo Automatické drovné.

Pomoci kapatek Stiny a Svétla lze ur¢it cilové barvy, tedy nejtmavsi a nejsvétlejsi body.

Nevyhovi-li automatika, pustte se do obrazku ru¢né. K dispozici jsou tlacitka Cerny
bod a Bily bod. Pfimo v nahledu obrazku pak urcete vstupni drovné, pokud nechcete
zachazet do extrémd, vybirejte nejtmavsi a nejsvétlejsi bod.
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Obrazek 7.5: Uprava jasu a kontrastu — Urovné
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Totéz lze vlastné nastavit i pomoci histogramu, obé krajni polohy na pravitku odpo-
vidaji ¢ernému a bilému bodu. Stfedni bod nastavuje korekci Gamma, ktera upravuje
jasovou slozku ve stfednich a tmavych téonech. Mnohdy dokaze stiny tak projasnit, ze
v nich najdete dosud neviditelné detaily.

275 Uprava jasu a kontrastu — Kfivky

Kftivka je grafické vyjadreni vztahu mezi vstupni (vodorovna osa) a vystupni (svisld osa)
gé hodnotou. Ve vychozim stavu je to tedy pfimka stoupajici pod uhlem 45 °. Nastaveni
pomoci kiivky je pomérné naro¢né, coz vsak neznamend, Ze byste si to neméli zkusit.

znalec

Dialogové okno Kfivky otevrete pfikazem Vylepsit = Kfivky.

Pod kiivkou se zobrazuje vstupni a vystupni histogram, odlisuji se od sebe barevnym
odstinem.

Opét si miuzete vyzkousSet, co s obrazkem udéla automatika - stisknéte tlacitko
Automaticky kontrast nebo Automatické arovné.

Samotnou kiivku mtiZzete upravit pomoci mysi. Klepnete-li na ni, ptidate na ni bod,
ktery lze posunovat jak vodorovné, tak i svisle.

Kontrast obrazku zvysite, kdyz na kfivku umistite dva body a nastavite je do podoby
lehce prohnutého S.
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Obrazek 7.6: Uprava jasu a kontrastu pomoci kfivky
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276

zacatecnik

pokrocily

Poznamka: Bod umistény vyse nelze pfesunout vice vlevo nez je umistény bod nize
a naopak. Ve svislém sméru miizete body pohybovat libovolné.

Automatické vyvazeni bilé

Vyvazeni bilé barvy mize byt trochu ofisek. Méli byste na to myslet jiz pti fotografovani
a v¢as ménit rezim pristroje (slunce, stin, umélé osvétleni, zativka). Ne vzdy se to podafi
a pak prichazeji na svét obrazky s podivnym barevnym ténovanim. Plati, Ze ¢im levnéjsi
ptistroj, tim hiif se s vyvazenim bilé vyrovnava.

Kdy?z uz jste dopustili, ze obrazek Zloutne nebo modra, miiZzete se pokusit nechat Zoner
Photo Studio, at s tim néco udéla.

Pro vyvazeni bilé oteviete dialogové okno Vylepsit expozici (Vylepsit — Vylepsit
expozici). Najdete zde zagkrtéavaci policko Automatické vyvazeni bilé. Zaskrtnéte je
a porovnejte oba nahledy. Je docela dobfe mozné, ze uspéjete.

Pokud by na to automatika nestacila, musite se poohlédnout po jiném nastroji.

Vyvazeni bilé upravou teploty barev
Pokud neuspéjete s automatickym vyvazenim bilé, jesté neni vée ztraceno. Nespravného
barevného odstinu se zbavite i jinak.

Pomérné spolehlivou metodu dévéa dialogové okno Upravit teplotu barev (Vylepsit —
Upravit teplotu barev nebo CtrL+2. Dialogové okno se napred pokusi o napravu
Automaticky, ale ne vzdy se to podari.
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Obrazek 7.7: Vyvazeni bilé vybérem neutralné Sedého bodu
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Potom nastavte prepinac na plose okna do polohy Ru¢nim uréenim barevné neutral-
niho bodu. Tuto barvu je tfeba ur¢it; muzete sice vyuzit dialogového okna Vybér barvy,

ey

kapatka.

Neutrdlni barvou se rozumi vSechny odstiny $edi; nékdy je obtizné Sedy odstin najit,
protoze je tieba se trefit pravé do Sedého pixelu, a v okné zadné velké detaily vidét
nejsou.

278 \Vyvézeni bilé stanovenim teploty svétla

Casto zaznamendte v obrazku vyrazny barevny posun, zejména pokud fotografujete
é za umélého osvétleni. Fotografie mohou mit nepfijemny zluty odstin. Pokud vite, za
jakych podminek jste fotografovali, mtizete snimek opravit zaddnim teploty osvétleni.
K tomu se vam moznd hodi nasledujici tabulka.

znalec

® 1200 K: svicka.

B 2800 K: zarovka, slunce pii vychodu a zdpadu.

® 3000 K: studiové osvétleni.

® 5000 K: obvyklé denni svétlo, zarivky.

m 5 500 K: fotografické blesky, vybojky; toto je obvykla barevna teplota pouzivana
v profesionalni fotografii.

6 000 K: jasné poledni svétlo.

6 500 K: standardizované denni svétlo.

7 000 K: lehce zamracena obloha.

8 000 K: obla¢no, mlhavo (mraky zabarvuji svétlo do modra).

10 000 K: silné zamracend obloha nebo jen modré nebe bez slunce.

Pokud tedy chcete opravit fotografii pofizenou za umélého osvétleni, nastavte v ¢isel-
ném poli hodnotu kolem 3000 K. Je logické, Ze vysledek musite podrobit kontrole a déle
barevny tén doladovat.

279 Jak upravit barevny odstin

Dostavame se k citlivé partii — apravé barevného odstinu. Obvykle fotoaparat podava
gél barvy pomérné presné, ale nékdy se mu stane, Ze piece jen trochu ujede. Nejlépe to
pozndte, kdyz porovnate nékolik snimkd potizenych v rizném prostiedi s ur¢itym
¢asovym odstupem. Muzete zjistit, Ze se barevné podani obrazku lehce méni, tfeba
v zévislosti na tom, jak mraky zakryvaji slunce.

znalec

Nejcastéji se budete s tipravou barev potykat na skenovanych fotografiich; nékteré foto-
laby si barevné podani obrazkii v ¢asech minulych vysvétlovaly pomérné Siroce.

Chybny barevny tén obrazku nejlépe poznate tam, kde je prirozena $eda barva, nebo na
lidské pleti, coz je o néco horsi.
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Chcete-1i upravit barevny odstin, zadejte piikaz Vyleps$it = Upravit barvy. Otevte
se dialogové okno Upravit barvy; v této knize si mizete prohlédnout jeho vzhled na
obrazku 7.2.

Zoner Photo Studio ihned pouzije automatiku, pokusi se odhalit prevlddajici chybny
barevny ton a pokusi se o napravu.

Kdyby vam to, co navrhne program, nestacilo, pokuste se o ndpravu sami. Plati, Ze pre-
vladajici barevny tén odstranite pfidanim barvy doplikové:

m Je-li obraz do Cervena, pridavejte zelenou a naopak.

m Je-li obraz modry; je tfeba pridat zlutou.

Dialogové okno nabizi pro rezim RGB (red, green, blue) tfi nastavovaci jezdce (Cervena,

Zelena, Modra). Spravného barevného odstinu se obvykle doberete nastavenim vsech
tf jezdc. Je to prace vyzadujici trpélivost a velkou zkuSenost.
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Obrazek 7.8: Uprava barev



Dalsi tpravy a vylepseni obrazku 205

pokrocily

pokrodily

Jak upravit sytost barev

Jsou-li barvy mdlé, miizete zvysit jejich sytost. Nejedna se tady o zménu barevného
odstinu, ten zlistane beze zmény. Pokud by vSak obrazek mél prece jen falesny barevny
ton, tak se jeho intenzita Gpravou zesili, a miize tak obrazek zcela znehodnotit.

Chcete-li zesilit (nebo zeslabit) sytost barev, zadejte prikaz Vyleps$it = Upravit barvy.
Otevie se dialogové okno Upravit barvy; v této knize si muzete prohlédnout jeho
vzhled na obrazku 7.2.

Pokud by Zoner Photo Studio automaticky upravilo barevny tén obrazku, muzete jej
ponechat nebo vrétit obrazek k ptivodnimu stavu stiskem tla¢itka Vychozi.

Sytost barev upravujte pomoci jezdce Sytost, hodnota se nastavuje v procentech od 0 %
(¢ernobily obraz) az do 200 %, kdy je sytost maximalni.

Upravte barevny ton porovnanim variaci

Zoner Photo Studio umozni odstranit chybny barevny odstin tak, Ze budete porovnavat
navzajem nékolik ndhledu s lehce odliSnym barevnym ténovanim a klepnutim na dalsi
nahledy budete ovliviiovat barevny tén obrazku.

K tomu je tfeba zadat prikaz Efekty = Vinétace. Dialogové okno umozni nastavit ztma-
veni nebo zesvétleni obrazku a pak hlavné barevny tén.

Porovnava se aktudlni obrazek se svétlej$im nebo tmavs$im, klepnutim na jiny
nahled prejde jeho vzhled na aktualni obrazek a Zoner Photo Studio nabidne dalsi
obrazky lisici se takfka nepatrné od aktualniho. Kone¢ného efektu tak mizete dosah-
nout i nékolikerym klepnutim.
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Obrazek 7.8: Porovnani variaci
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Podobné to je u barevného ténu, ale tam je aktudlni obrazek obklopen $esti nahledy
(zlutéjsi, modrejsi atd.) lisicimi se jen nepatrné od aktualniho odstinu. I tady pokracujte
postupnym klepnutim.

Pokud byste se dostali do bezvychodné situace, klepnéte na Originalni nahled; pak
muzete zacit znova.

Jak projasnit stiny
Obsahuje-li obrazek velké tmavé plochy - stiny, jen téZko v nich rozpoznate néjaké

detaily. Stin je prosté stin, je v ném tma, a na fotografii pak mate velké, takika cerné
plochy.

K napravé tohoto stavu lze vyuzit korekci Gamma. Tato funkce dokaze ptepocitat slo-
zitym zpusobem tmavé body obrazku a sestavit ponékud odlisnou ktivku. Vysledkem
pak je, ze se ve stinech objevi mnozstvi detailtl, které predtim nebyly patrné, aniz se to
jinak dotkne celkového pojeti obrazku.

Pro upravu Gamma korekce oteviete dialogové okno Upravit barvy (Vylepsit —
Upravit barvy). Na obrazku 7.9 je toto okno podéano ve zjednodusené podobé. Zkuste
posouvat jezdec Gamma a porovnavejte oba nahledy.

Nastaveni korekce Gamma muze probihat ve tfech rezimech, které volite z rozeviraciho
seznamu Rezim. Bud se nastaveni tyka svétel i stint (Normalni), nebo pouze svétel ¢i
pouze stinti.
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Obrazek 7.9: Vyuziti korekce Gamma k projasnéni stinl
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283 Jak doostrit obrazek

Rozostieny obrazek je i v digitdlnim véku bézna vada. Nékteré fotoaparaty dovoluji
fotografovat, i kdyZ neni zaostfeno, jindy si fotograf sim nepohlida, ktera ¢ast obrazku
je vlastné ostrd, a nestésti je hotovo. Obvykle se stane, Ze je ostré pozadi a popredi, které
jste fotografovali, je rozosttené.

pokroéily

Z tohoto diivodu se vyplati fotografovat motiv nékolikrat, ale mnohdy to nenf mozné,
kdyz pravé motyl nebo brouk uleti.

Plati, ze doosttit 1ze pouze mirné neostrosti a Ze vysledky jsou obvykle nejisté, ale poku-
sit se o to miZete.

Pro doostfeni obrazku zadejte prikaz Vylepsit = Doostfit. V otevieném dialogovém
okné Doostfit vyberte néktery z péti typt doostreni. Nejvic prace dd programu Plo$né
doostfeni, ani tady vsak nejsou vysledky jisté. Musite experimentovat, nez ziskate zku-
$enosti.

Upozornéni: Plati, Ze neostrost pozadi nevadi! Nehorite se za vétrnymi mlyny, zaby-
vejte se popredim.

Vysledky posuzujte v nahledu a nevahejte si ndhled zvétsit (tlacitko Zvétsit v horni radé
tlacitek).

Pfi doostfovani dojde vzdy k urc¢itému zkresleni, proto je tfeba dodate¢né nastavovat
silu efektu, polomér a préh a hledat kompromis, kdy sice jesté obrazek neni Gplné ostry,
ale jesté neni deformaci zcela patrna.
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Obrazek 7.10: Doostieni obrazku
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284 Jak rozmazat obrazek

pokroéily

Rozmazani obrazku patrné nepovazujete za vylepseni, spi$ za zhor$eni. Chcete-li tedy,
berte tuto upravu jako efekt, pro nés je dulezité, ze Zoner Photo Studio umozni obrazek
rozmazat, a to pochopitelné mnohem snadnéji nez doostfit.

Dialogové okno pro rozmazani oteviete zadanim prikazu Vylepsit = Rozmazat. K dis-
pozici je $est typti rozmazdni, které volite v rozeviracim seznamu Typ.

Ke kazdému typu lze ur¢it silu rozmazani, dals$i parametry se nastavuji individudlné.
Naptiklad pfi rozmazani typu Zoom, které muzete vidét na obrazku 7.11, lze urcit
pomoci kapétka stied, pfi smérovém rozmazani miiZete stanovit rotaci atd.
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Obrazek 7.11: Rozmazani obrazku metodou Zoom

285 Jak rozmazat pozadi

pokrocily

Mnohdy nepottebujete rozmazat obrazek cely, ale jen jeho ¢ast. Napriklad tim, Zze
rozosttite pozadi, muzete dodat fotografii jistou hloubku. Popredi ale musi zfistat ostré.

Chcete-li rozmazat pouze ¢ast obrazku, je potteba ji vybrat. Pozadi obrazku ma obvykle
nepravidelny tvar, proto se tady hodi kouzelna hiilka, polygonové laso a stisk tla¢itka
Pridat do vybéru na Alternativhim panelu nastroja.

Je-li pozadi vybrano, zadejte prikaz Vylep$it — Rozmazat. V dialogovém okné
Rozmazat pouzijte libovolny typ rozmazani, dilezité viak je, aby bylo zaskrtnuté polic-
ko Rozmazévat pouze vybranou oblast. Ze je to tcinné, lze posoudit z obrdzku 7.12.
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Obrazek 7.12: Pozadi je rozmazané

286 Jak projasnit stiny

Mnohdy tmava mista v obrazku splyvaji v jednolitou stejnobarevnou masu, prestoze vy
dobre vite, kolik detaili se tam ve stinu ukryvalo.

Tuto vadu Ize odstranit bud korekci Gamma, nebo nastrojem Projasnit stiny. K tomu
je tfeba zadat prikaz Vylepsit — Projasnit stiny.
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Obrazek 7.13: Projasnéni stint
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pokrocily

Je tteba zvolit Zdroj masky - bud Desaturace nebo Odstiny $edi. Pokud by bylo tfeba
prosvétlit stiny v barevné plose, muzete zde vybrat jeden z barevnych kanala.

Kromé toho lze déle nastavit projasnéni stint v %, ztlumeni svétel, eventualné stfedni
tony. Pro vétsi projasnéni zagkrtnéte policko Silny efekt.

Jak odstranit Sum

Sum je nezddouci jev v obrazku, ke kterému dochazi pti fotografovani ve $patnych
svételnych podminkdéch. Kdyz vas svételné podminky donuti zvysit ISO, nezbyva nez
se smifit s tim, Ze do obrazku vnesete $um. To ale neznamena, Ze byste se méli smifit
se Sumem.

Pro odstranéni §umu zadejte piikaz Vyleps$it = Sum. V otevieném dialogovém okné
urcete druh $umu, kterého se chcete zbavit: bud Pepf a stll (rozsypané tecky) nebo také
aditivni $um. Zaskrtnout lze obé polozky.

Zvolte charakter Sumu - od jemného az po silny barevny; nepouzivejte vsak vétsi silu
nez je nutnd.

Rozdily mezi obéma nahledy obvykle posoudite nejlépe na detailech, proto stisknéte
tla¢itko Zvétsit v horni ¢asti dialogového okna.
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Obrazek 7.14: Odstranéni Sumu
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288 Soudkovitost

Nékteré nekvalitni objektivy si z vas dokazi udélat legraci, kdyz svislé linie zobrazi
prohnuté. Mnohdy to ani nepoznate, dokud se v obrazku neobjevi rovné hrany. Tento
nezadouci efekt davaji casto objektivy s extrémné kratkou ohniskovou vzdalenosti.

pokrocily

Nad snimkem nezoufejte a pokuste se soudkovitost odstranit — zadejte prikaz
Vylepsit — Soudkovitost. Cekd vés vlastné jediné nastaveni — posouvejte jezdec
Hodnota tak dlouho, dokud hrany nebudou rovné.

K obrazovce nemusite priklddat pravitko. Staci, kdyz si nahled zvétsite a posunete
potenciélné rovnou linii k okraji.

Deformace samoztejmé zptisobi, ze vzniknout prazdné okraje. Téch se zbavite zagkrt-
nutim policka Automatické ofezani.
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Obrazek 7.15: Odstranéni soudkovislosti

289 Vinétace

Nestejnomérnd expozice na plose snimku je vadou nekvalitnich objektivi, obcas se
mize objevit pii pouziti filtri ¢i predsadkovych c¢ocek. Postupné ztmavnuti obrazku
smérem k okraji Ize aspon ¢astecné napravit, kdyz zadate piikaz Vylep$it = Vinétace.

znalec
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Nastavujete silu efektu pomoci jezdce v hodnotach od -100 % do 100 %. Nastaveni
zaporné hodnoty znamena naopak ztmavnuti okrajii smérem ze stredu.

Nastroj nelze ispés$né pouzit na ofezanou fotografii, protoze se upravuje vzdy ze stfedu

snimku.
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Obrazek 7.16: Uprava obrazku vinétaci
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Obrazek 7.17: Pouziti fadkového prokladu u obrazku ziskaného z videokamery
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290 Kdyz zlobi staticky obrazek z videokamery

Historickym vyvojem je dano, ze obraz ve videu se sklada z tzv. ptlsnimki. Mate-li
videokameru a obcas potiebujete néjaky snimek ze zabéru ulozit jako fotografii, nemu-
site s nim byt spokojeni, zejména pokud kamera pravé zachycovala pohyb. Potom se
miizete pokusit tento obrazek vylepsit pomoci funkce Radkovy proklad.

pokrocily

Vysledek zaru¢eny neni, ale zkusit to miizete. Zadejte ptikaz Vylepsit = Radkovy pro-
klad a v otevfeném dialogovém okné vybirejte jednu po druhé moznosti z rozeviraciho
seznamu Metoda.

Obvykle staci metoda spojeni piilsnimki, ale pravé na obrazku 7.17 ma tento postup
opacny ucinek. Pak muzete vyuzit dalsi, napiiklad prolnuti ptilsnimka, interpolaci pul-
snimkd atd., nebo zvazit, zda je tato uprava viibec nutna.





