Kop z rohu Offside

Pokud je hra prerusena tim, ze mi¢ presSel brankovou ¢aru potom, co se ot (v - N RS N
Pokud se néktery z hra¢t nachdzi na soupefové poloving, blize souperovée

ho jako posledni dotld hrd¢ brdniciho tymu, ale nebyl vstrelen gol (tedy brankové ¢are nez mic a nez pfedposledni hrac soupere, je v ofsajdové

mic preSel od braniciho tymu brankovou ¢aru mimo branku), pokra- .. , , . . . ‘s . ,
b Y )P pozici. To zatim neni porusenim pravidel. Pokud je ale hrac v ofsajdové

cug ve hra lfop em Z rohu. Vykop av.a ho }HOCICI tyr,n' Provadi se tak, Z? Je ' pozici ve chvili, kdy se néktery z jeho spoluhract aktivné zapoji do hry
mi¢ poloZen do ctvrtkruhu u nejblizSiho rohového praporku a jakykoliv (tim, Ze zasahne do hry odehranim mice, ovlivni soupefe nebo ziska ze

hra¢ atociciho tymu ho rozehraje. Mice se znovu nesmi dotknout dfive, . o (o . ey .
svého postaveni vyhodu tim, Ze zahraje odrazeny mic), je v ofsajdu (ang-

nez se ho dotkne jiny hra¢. Dokud mi¢ neni vykopnut, nesmi se zadny licky offside)

hrac ze souperova tymu priblizit k mici na vzdalenost mensi nez 9,15m.

Pti tomto kopu je mozné ptimo vstfelit branku. V takovém pripadé
rozhod¢i obvykle @ === = offside

na zakladé signaliza-
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ce asistenta (zvednu-
ti praporku) prerusi
hru a ta pak pokra-
Cuje tim, Ze souper
provede neprimy
volny kop z mista,
kde stal hrac¢ nacha-

zejici se v ofsajdu.

Vhazovani
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Pokud je hra pferusena tim, Ze mic¢ preSel pomezni ¢aru, pokracuje se

vhazovanim. Mi¢ se vraci do hry z mista, kde ¢aru presel, a vhazuje

jej hrac tymu, ktery se neprovinil dopravenim mice za pomezni ¢aru

(a nehraje roli, jestli se tam dostal pouhym nahodnym odrazem nebo
tfeba nepfesnym vykopem). Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno
branky - aby gdl platil, musi se ho dovolenym zptisobem dotknout jesté

alespon jeden dalsi hra¢ predtim, nez mi¢ padne do branky.




