| PROVODCE CLENA POSADKY]|

TNELEPSICH TIR

NeZ se podivate na mapy zblizka, vezméte si k srdci tyto
pohotové obecné tipy, které vam pomohou ziskat prevahu
nad zaskodnikem nebo si uzit hladkou vesmirnou jizdu mezi
ostatnimi hraci.

ZPRATELTE SE

Pokud muzete, snazte se hned na

zacatku spojit s jinym nevinnym

clenem posadky. Splite spolu ve

dvojici nékolik tkolu, pohybujte
se v tésné blizkosti a ziskejte si pired
hlasovanim vzajemnou diivéru.

V HOUFU JE BEZPECNEJI

At uz na zacatku, ve stfedu

nebo v zavéru hry, udrzovani

spoluhradi v posadce blizko

sebe muze byt pro zaskodniky
velmi frustrujici. Znamena to, Ze existuji
svédci a malo prilezitosti k zabiti.

KRITICKA

VYZVA

Vyporadani

se s kritickou

sabotazi je, no,
kritické! Kdyz obrazovka
cervené zablika a ozve

DESET NEJLEPSICH TIPU

MUSi TO MiT SMYSL

Impostor vision musi byt o néco vétsi nez
crewmate vision. To da zaskodnikovi mirnou
vyhodu pfi sabotazich elektrického osvétleni
a je to potfeba, ma-li byt hra mezi obéma

skupinami férova.

Custom Settings

Map: The Skeld

# Impostors: 1 (Limit:0)
Confirm Ejects: On

# Emergency Meetings: 1
Anonymous Votes: Off

Discussion Time: 15s — 2 ==

Voting Time: 120s Jerbrn
Player Speed: 1x y -~
Crewmate Vision: 1x y
-
Kill Distance: Medium

Task Bar Updates: Always

Visual Tasks: On

# Common Tasks: 1

# Long Tasks: 1 e

# Short Tasks: 2 |

Scientist: 0 with 0% Chance

Guardian Angel: 0 with 0% Chance

Engineer: 0 with 0% Chance

Shapeshifter: 0 with 0% Chance

Podobné jako u nastaveni impostor/crewmate
vision, udrzujte hodnotu emergency cooldown

nizsi nez kill cooldown. To proto, aby v pfipadé, ze
P je po schiizce posadky potfeba zabit jen jednoho
z4¢kodnik! ¢lovéka, méla posadka cas svolat dalsi schiizku dfive, nez
zaskodnik stihne provést posledni vrazedny vypad!

se vystraha, vyrid'te ji
co nejdrive, jinak zvitézi




