Cheek si posvitit na kneshu H

typickych kulatyjch bryli? Jako-
nozevicku sl zkus nakneslit

na zbytky papius nekelik budhii. Mivzek
ohkneslit sklenicku, pouZit kuizZitks nebeo-je nakneslit
Jjen tak nukow. Tip na,le)wslembmhwbez,wbleny. ¢im
ng_cug'll kneslix, tim lip se obéas povedsu!

Zacéni dvéma kruhy vedle sebe. Pak kolem kaz-

dého z nich nakresli jeSté jeden kruh.
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Spoj kruhy z prvniho kroku dvéma obloucky

a vytvor tak nosnik. Nicemu nevadi, Ze tyto ¢ary

prekryji ty nakreslené dfive. Potom nakresli

uvnitf kazdého skla Sikmou ¢aru — jako by se
lesklo.

Na vnéjsi strané levého kruhu ted' nakresli tvar
rukojeti od destniku. To samé udélej na pravé
strané. Vidi3, jak je oblouCek druhé ,rukojeti”
mezi kruhy?

Hotovo! Ted' si najdi Cerny popisovac, pastelku
nebo voskovku a vybarvi obroucky ernou, jak
je nosi Harry!

V ksuzelnickem svéte je koite hlavni pemuicksw
k letani - &tg_néjaleedtsbm tuzka. klicem

k vylvorieni hezke knesby. Canedejky a kouzelnici
pouzivaji koktala k letani nebe hani famfrpdalic.
Tols koite je H he Nimbus 2000, na klenem
letal jako chg_ﬁé nebelvinskehs tymu v prvnim
filmuu. Ostnouhej sl tuzku a piuphav se

na vzlelnali!

na strance. Pak nakresli trochu pokfivenou ¢aru klad a nasadu malinko rozsif. Potom nakresli

Zacéni kresbou dlouhého Uzkého ovalu Sikmo Z PouZij pokFivenou ¢aru z prvniho kroku jako za-
vychazejici z jeho vrcholu. Ta bude tvofit nasadu. zakladni tvar pro kosté kolem ovalu.



