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Textové efekty

Kapitola , Nebezpecné sviidné pismo”, pojmenovana podle
stejnojmenné pisné skupiny The Cars, by jen stézi mohla

mit ndzev, ktery by Iépe vystihoval, Ze jejim tématem bude
tvorba textovych efektl. Vlastné o jednom lepsim nazvu pro
takovouto kapitolu bych védél, znél by ,Textové efekty”,
ale at jsem hledal, jak jsem hledal, nenasel jsem zadny

film, televizni porad, skupinu nebo pisen, které by se takto
jmenovaly. Misto toho jsem objevil ndzev ,Temnéjsi text”
(tato pisen pochazi od skupiny The Dying Effect a najdete
ji na albu ,Bleed the Night”), jejz jsem chtél
plvodné pouzit. Kdyz jsem si vSak poslechl
tficetisekundovou ukazku této ,death

metalové” skladby, zjistil jsem, ze bych |épe
rozumél slovaim kterékoliv pisné francouzského
zpévaka Maxima Le Forestiera nez chraplavym
zvukam skladby , Temnéjsi text”. A to francouzsky
neumim ani slovo. Tedy s vyjimkou fraze ,J'ai une
urgence de salle de bains”, kterou jsem se pro
vsechny pfipady naucil nazpamét (volné prelozeno
to znamend ,Je nutné, abyste zavolal Sally Jessy
Raphael nebo herce Conrada Baina”). Musim jesté
dodat, abyste si pisen ,Temnéjsi text”
rozhodné nepoustéli potmé, protoze
zni hrGzostrasné (coz je u nézné
sentimentdlni pisné tohoto typu véc
véru necekana). Zvolil jsem tedy
radéji titul ,Nebezpecné svidné
pismo”, a to predevsim z toho
duvodu, Ze text této pisné ve mné
nevzbuzoval touhu poradné si
napraskat holi, coz je podle mého
skromného minéni jeji velké plus.
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Tento vizualni styl se stal popuv
reklam na terénni pickup .znéc
mi nenarocny, zpestfime si nas

KROK 1: Otevrete fotografii, se kte- B Ford Truckipg @ 100% (vrstva 1RGB/07) " —e
rou chcete vyzkouset tento textovy
efekt (fotografii, kterou zde vidite
na obrazku, si mGzete stdhnout

z doprovodnych webovych stranek
ke knize, jejichZ adresu jsem zminil

v Uvodu knihy). Klavesovou zkratkou
Ctrl+J (Mac OS: Command+J) zdupli-
kujte (viz obrazek) vrstvu Pozadi
(Background).

KROK 2: V nabidce Filtr/Filter - Umé-
lecky/Artistic zvolte filtr Vysttizeni/
Cutout. Timto filtrem snimku dodate
posterizovany vzhled (bude to vzhled
zaloZeny jen na nékolika barvach),
ale nebude vyhlizet tak kriklavé, jak
by vypadal v pfipadé, ze bychom
posterizovali snimek pfimo. V pfislus-
ném dialogu vpravo nahore nastavte
v poli Pocet urovni/Number of Levels
hodnotu 5 (viz obrazek), jezdec
Zjednoduseni okrajud/Edge Simplicity
posurite na hodnotu 0, hodnotu
Vérnost okraju/Edge Fidelity zvolte

2 a klepnutim na tlacitko OK tento
efekt aplikujte na fotografii. Jak je
patrné zde na nahledu na levé strané
dialogu, vysledkem bude zajimavy
efekt, ale automobil soucasné ztrati
veskeré detaily. (Tuto reklamu délate
pro vyrobce automobill nebo jejich
prodejce, ktefi urcité nebudou chtit,
abyste z tohoto terénniho vozidla
udélali torzo.) Proto jsme hned na
zacatku zduplikovali vrstvu pozadi,
abyste se mohli v pfipadé potreby
kdykoliv vratit k nezménénému ori-
ginalu snimku (a jak se jesté ukaze,
budeme ho skutecné potrebovat).

VysiFizent (100%)
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KROK 3: Nyni v panelu Vrstvy/
Layers klepnéte dole na ikonu
Pfidat masku vrstvy/Add Layer
Mask. Kldvesou X nastavte barvu
popredi na ¢ernou, vyberte
nastroj Stétec (B), zvolte stfedné
velkou mékkou stopu (ve vybéru
stop nahore v pruhu voleb)

a zamalujte ji auto. Jednotlivy-
mi tahy budete postupné zase
odkryvat pavodni nezménény
vUz (ze spodni vrstvy) a vratite
mu vsechny detaily. Kldvesovou
zkratkou Ctrl+Alt+Shift+E (Mac
0S: Command+Option+Shift+E)
vytvorte sloucenou verzi souboru
(vSechny vrstvy vsak zlstanou

v plvodnim stavu pro pfipad,

Ze bychom se potrebovali k né-
které vratit a néco zménit). Déle
zvysime mnozstvi Sumu, abychom
obrazku dodali trochu neucesany
vzhled. V nabidce Filtr/Filter —

— Sum/Noise zvolte filtr Pfidat
Sum/Add Noise. V dialogu nastav-
te hodnotu Mira/Amount na 3
(viz obrazek), Rozlozeni/Distribu-
tion zvolte Gaussovské/Gaussian
(vypada lépe) a zaskrtnéte policko
Monochromaticky/Monochroma-
tic (aby Sum netvorily zelené, cer-
vené a modré skvrnky). Klepnéte
na tlacitko OK.

KROK 4: Mé&-li si vozidlo zachovat
pékny vzhled, nemdzeme na ném
ponechat Sum, ale to Ize pomérné
snadno napravit. Stisknéte klave-
su Alt (Mac OS: Option) a nedélej-
te nic s vrstvami, nybrz v panelu
Vrstvy/Layers klepnéte pfimo na
miniaturu masky na prostredni
vrstvé (tedy té vrstvé, na niz jste
malovali na vozidlo) a pretahnéte
tuto masku na uplné horni vrstvu
(vrstvu se Sumem). Stisknuta kla-
vesa Alt umoznila masku tazenim
zkopirovat, a protoze tato maska
chranila jen vozidlo, bude po
jejim pretazeni odstranén Sum
pouze z vozidla (ano, kopirovani
masek Uzasné setfi cas).
Pokracovani
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KROK 5: Miru neucesanosti nyni
jesté zvysime. Oteviete soubor

s papirovou texturou (viz na
obrazku dole), ktery jste stahli ze
stranky s pracovnimi soubory ke
knize (jedna se o stejnou texturu,
kterou jsme pouzili jiz v kapitole
2 v projektu ,Textura, ktera foto-
grafiim doda historickou pati-
nu”). Vyberte néstroj Pfesun (V)
a pretahnéte fotografii papirové
textury pfimo na snimek terénni-
ho vozidla. Tim ovSem fotografii
auta uplné zakryjete, proto

v panelu Vrstvy/Layers zmérite
rezim prolnuti této nové vrstvy
na Nasobit/Multiply (papirova
textura tedy hladce splyne s foto-
grafii na pozadi a navic ztmav-
ne). Protoze je vysledek pfilis
tmavy, snizte miru Kryti/Opacity
této vrstvy na 45 % (viz obrazek).
Nyni opét nadesla chvile, abyste
nahofe v panelu Vrstvy/Layers
vytvofili slou¢enou vrstvu celého
souboru (stejné jako v kroku

3), stisknéte tedy kombinaci
klaves Ctrl+Alt+Shift+E (Mac OS:
Command+Option+Alt+E).

KROK 6: Dale trochu ztmavime
okraje. V nabidce Filtr/Filter —

— Deformace/Distort zvolte filtr
Korekce objektivu/Lens Correcti-
on. Dole v dialogu nejprve zruste
zaskrtnuti policka Zobrazovat
mfizku/Show Grid, ¢imz vypnete
tu Otravnou mfizku (ano, skutec-
né se jmenuje Otravna mfizka).
Ted uz konecné poradné vidite
obsah obrazovky (neprovokujte
mne), proto v sekci Vinéta/Vignet-
te na pravé strané dialogu

snizte hodnotu Mira/Amount

na -63 (tato hodnota urcuje,

jak tmavé budou rohy snimku),
hodnotu Stfedni bod/Midpoint
zvolte 40 (tato hodnota urcuje,
do jaké vzdalenosti smérem ke
stfedu fotografie bude ztmaveni
zasahovat). Klepnutim na OK
ztmavte rohové c¢asti fotografie
(viz obrazek).
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KROK 7: Nyni otevrete fotku
byka (feknéte si: ,,Poradnej
bejk”) a pak v nabidce Filtr/
Filter — Skica/Sketch zvolte
filtr Poloténovy vzorek/Half-
tone Pattern. V dialogu
tohoto filtru vpravo nahore
posurite jezdec Velikost/Size
na hodnotu 2, jezdec Kon-
trast/Contrast na hodnotu 4
a zkontrolujte, zda je v roz-
balovaci nabidce Typ vzor-
ku/Pattern Type nastavena
volba Body/Dot. Po klepnuti
na OK vznikne stejny efekt,
jaky vidite zde na obrazku

v nadhledu v levé ¢asti dialogu
(snimek ve stupnich sedi
obsahujici mnozstvi opakuji-
cich se bodu).

KROK 8: Vyberte nastroj
Pfesun, klepnéte na fotografii
byka tvorenou sedymi body,
pretdhnéte ji do hlavniho
dokumentu a byka umistéte
k levému okraji (viz obrazek).
Na své obrazovce pravdépo-
dobné zjistite, Ze fotografie
byka , nesplynula” uplné
hladce s pozadim, proto
rezim prolnuti této vrstvy
zménte na Mékké svétlo/Soft
Light a pak snizte miru Kry-
ti/Opacity priblizné na 60 %,
aby byl vysledkem stejny
efekt jako zde na obrazku.
Je mozné, Ze i potom stale
budou zretelné vidét obrysy
horniho a pravého okra-

je této fotky. Tim se vsak
netrapte, protoze v dalsim
kroku si s tim poradime.

Pokracovani
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KROK 9: Dole v panelu Vrstvy/Layers B rord ke @ 1000
klepnéte na ikonu Pridat masku vrstvy/Add
Layer Mask. Barvu popredi nastavte na
¢ernou, vyberte nastroj Stétec (B) a nahofe
v pruhu voleb zvolte hodné velkou mék-
kou stopu (vsimnéte si, jak velkou stopu
jsem zde na obrazku pouzil ja). Postupné
jednotlivymi tahy Stétce tyto zretelné vnéjsi
obrysy béhem nékolika sekund odstrarite,
aby snimek byka hladce splynul s fotogra-
fii na pozadi. DUlezité je, abyste pfitom
postupovali tak, Ze za¢nete malovat kus od
okrajl a pak se k nim kratkymi tahy shora
doll pomalu priblizite. Jak se k nim budete
jednotlivymi tahy pfiblizovat, okraje se
budou postupné vytracet. Nyni mGzeme
(konecné!) vytvorit onen textovy efekt,
ktery je hlavnim ndmétem tohoto projektu.
Ukazeme si pritom také nékolik uzitecnych
tipU tykajicich se prace s textem.

KROK 10: Nejprve vyberte nastroj Vodo-
rovny text (T) a zvolte tuc¢né bezserifové
pismo. J& jsem zde pouzil pismo Helvetica
Black a v panelu Znaky/Character (otevrete
jej pomoci pfislusného prikazu v nabidce T
Okna/Window) jsem nastavil zapornou 3
hodnotu Prostrkani/Tracking (prostrkani je
mezera mezi znaky), aby jednotlivé znaky
byly velmi blizko sebe. Pismo na hornim
radku ma velikost 6 bodu a prostrkani -80,
coz znamen4, Ze znaky jsou velmi nahus-
téné. Pak jsem klepnul v panelu Znaky/
Character na policko Barva/Color a zvolil
jsem svétle hnédou barvu. Po nastaveni
téchto parametrd pisma zadejte text ,It's
not just another truck”. ProtoZe vSechny
napisy na tomto plakatu napiseme stejnym
pismem, nejrychlejsi metodou, jak vytvorit
dalsi text, bude zkopirovat prvni textovy
radek, oznacit tento zkopirovany text

a napsat misto néj jina slova. Vyberte tedy
nastroj Presun, zduplikujte textovou vrstvu,
klepnéte na zkopirovany text a pretahné- e LINBIZING
te ho svislym smérem dold pod pavodni
text. V panelu Vrstvy/Layers klepnutim na
miniaturu na zkopirované textové vrstvé
dany text oznacte a zmérite jeho barvu na
tmavé Sedou. Potom napiste slova ,IT'S
THE" (jako zde na obréazku), mirné zvétsete
velikost pisma (na 7 az 8 bodu), vyberte
opét néstroj Pfesun a pretahnéte text tak,
aby byl zarovnan s levym okrajem horniho
radku (viz obrazek).

I
Kapitola 4 = Textové efekty




KAPITOLA "d

B rord Truckaif @ 100°% (ALLRGE/5)
0 i 2

TS THE

ktif @ 100% (SERIES,RGB/8) *
B 3

KROK 11: Chceme, aby dalsi textové fadky pod
timto radkem byly podle néj presné zarovnané.
Zobrazte proto klavesovou zkratkou Ctrl+R (Mac
0OS: Command+R) pravitka, potom klepnéte na
pravitko na levé strané a pretahnéte z néj svislé
voditko, které zarovnejte s levym okrajem textu.
Pak z levého pravitka pretahnéte dalsi svislé voditko
a zarovnejte ho s pravym okrajem slova , THE"” (viz
obrazek). Nyni zduplikujte vrstvu s textem ,,IT'S
THE", pretahnéte zkopirovany text nize, poté jej
oznacte a napiste slovo , ALL", které bude muset
vyplnit celou plochu mezi obéma voditky. Pfepnéte
tedy na nastroj Presun, kldvesovou zkratkou Ctrl+T
(Mac OS: Command+T) zapnéte nastroj Libovolna
transformace/Free Transform, podrzte stisknutou
klavesu Shift, klepnéte na tahlo v pravém dolnim
rohu a tahnéte je smérem ven tak dlouho, dokud

se velikost textu nezvétsi natolik, Ze slovo , ALL"

na $itku vyplni celou plochu mezi obéma voditky.
Potom jej jesté dle potreby posurite a kldvesou Enter
(Mac OS: Command) potvrdte zménu velikosti. Cely
tento postup zopakujte jesté jednou, ale misto slova
+ALL" napiste slovo ,NEW" (viz obrazek u nasledu-
jiciho kroku).

KROK 12: Déle pfidame ¢islice ,,09". Nez se viak do
toho pustime, vytvorte dvé vodorovna voditka (klep-
néte na horni pravitko a pretahnéte je z néj) a umis-
téte je stejné jako zde na obrazku, protoze Cislice
09" musi byt stejné vysoké jako radky se slovy ,ALL"
a ,NEW". Zduplikujte slovo ,NEW", klepnéte na néj
a pretdhnéte ho doprava, oznacte jej, zmérite barvu
pisma na zlutou (ja jsem pouzil hodnoty R: 217, G:
168, B: 76) a potom napiste ,,'09"”. Nastrojem Libo-
volna transformace/Free Transform zménte velikost
tohoto nového textu tak, aby sahal do horniho
vodorovného voditka az k tomu dolnimu. Poznam-
ka: Chcete-li vytvorit obraceny apostrof, stisknéte
dvakrat klavesu apostrofu a potom prvni apostrof
smazte. Pokud jde o mne, tak jsem takto vytvoreny
apostrof poté jesté zmensil, aby se vesel do mezery
ohrani¢ené pismenem ,L" ve slové ,ALL". Potom
jsem posunul Ucafi o néco vyse, abych apostrof mohl
posunout nahoru. Postupoval jsem tak, Ze jsem
apostrof nejprve oznadil a pak jsem nékolikrat stiskl
klavesovou zkratku Alt+Shift+Sipka nahoru (Mac OS:
Option+Shift+sipka nahoru). Nyni opét zduplikujte
slovo ,,NEW", presurite ho, oznacte je a napiste misto
néj vyraz ,SERIES”. Nastrojem Libovolna transforma-
ce/Free Transform jej roztahnéte tak, aby toto slovo
sahalo az na konec dislice ,,9". (Vytvérite-li textovou
kompozici, musite kazdy radek urcitym zplsobem
zarovnat s nékterym z ostatnich radka.)

Pokracovani
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