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Vyvolavani a vyber

Umélé osvétleni, neobvyklé fotografické podminky a nespravna nasta-
veni expozice se mohou negativné odrazit na kvalité snimku, naptiklad
tondlni nevyvazenosti nebo nezadoucim barevnym nadechem. V. modulu
Develop (Vyvolavani) mate v Lightroomu k dispozici bohatou nabidku
vykonnych vyvoldvacich nastroji, kterymi miZzete zminéné vady nebo
jiné nedostatky snadno opravit. Pti vyvolavani v§ak nemusi zustat jen
u oprav: ovladaci prvky modulu Develop (Vyvolavani) mtizete pouzit
i k tvorbé vlastnich specidlnich efektt, které si pak ulozite jako predna-
staveni vyvolavani.

V této lekci vas seznamime s mnozstvim voleb, které mate k dispozici pti
vyvolavani a upravach fotografii: od snadno pouzitelnych prednastaveni
a retu$ovacich nastroji az po radu specialnich nastaveni, kromé toho se
také dozvite dulezité informace z oblasti pocitacové grafiky a naucite se
témto vécem:

« Aplikovat prednastaveni vyvolavani.

« Ofriznout, otocit a prevratit snimky.

« Pracovat s panely History (Historie) a Snapshots (Snimky).
« Odstranit skvrny.

« Resit problémy s barvami.

o Upravit tonalni rozsah.

+ Zosttit snimky a odstranit Sum.

« Upravit jen urcité barvy.

« Pracovat s odstiny Sedi a efekty déleného téonovani.

+ Lokalné upravit snimek.

+ Pracovat s externim programem pro tpravu fotografii.
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Zaciname

V této lekci predpokladame, ze jste se jiz seznamili s pracovni plochou Lightroomu
a umite prechdzet do rtiznych modult. Pokud béhem prace zjistite, Ze byste se
v nékterych otazkach potfebovali jesté zorientovat, zkuste najit odpovéd v népo-
védé¢ Lightroomu nebo v predchazejicich lekcich.

Nez za¢nete s praci, zkontrolujte, zda jste slozku Lekce z disku CD prilozeného
k této knize spravné zkopirovali na pevny disk pocitace a zda jste vytvorili sou-
bor katalogu knihovny nazvany LR2CIB Library Catalog. Viz instrukce v ¢astech
»Zkopirovani pracovnich soubort® a ,,Vytvoreni pracovniho souboru katalogu ke
cvicenim z této knihy“ na str. 15.

1 Spustte Lightroom.

2 V dialogu Adobe Photoshop Lightroom - Select Catalog (Adobe Photoshop
Lightroom - vybér katalogu) zkontrolujte, zda je v sekci Catalog Location
(Umisténi katalogu) vybran soubor LR2CIB Library Catalog.lrcat, a klepnéte na
tla¢itko Continue (Pokracovat).

8 Adobe Photoshep Lightroom - Select Catalog

Catalog Location

}c:\noqmts and Sem‘gs\TmstenWyDoqmmtsuz:[av_Rzzlﬂvl' [ change... |
v C:\Documents and Settingst TarsteniMy Documents\LRZCIEILRZCIE LibraryALR2CIE Library Cataln @UR2CIE Library Catalog. ke ) default)
Ci\Documents and Settings\Torsteny DocumentsiMy PicturesiLightroomiLightroom 2 Catalog.lreat
Ci\Documents and Settings\Torsteniy Documents\LRZCIBILRZCIE LibraryALRZCIE Library CataloglLR2CIE Library Catalog.Ireat \efaul)

Note: Lightroom Catalogs cannot be on network volumes or in read-only folders.

3 Pokud se zobrazi dialog Back Up Catalog (Zalohovat katalog), klepnéte na tla-
¢itko Skip now (Nyni preskocit).

4 Lightroom se otevfe v rezimu zobrazeni a pracovnim modulu, které byly aktiv-
ni pfi jeho poslednim ukonceni. Pokud timto modulem neni Library (Knihovna),
aktivujte ji klepnutim na zalozku Library (Knihovna) ve vybéru moduli.

™ LR2CIB Library Catalog - Adobe Phatoshop Lightroom - Library
File Edit Library Photo Metadata Wiew window Help

5 Zvolte ptikaz File (Soubor) = Import Photos From Disk (Importovat fotografie
z disku).
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6 V dialogu Import Photos Or Lightroom Catalog (Importovat fotografie nebo
katalog Lightroom) prejdéte do slozky Lekce, kterou jste na pevny disk zkopiro-
vali do slozky LR2CIB. Vyberte slozku Lekce 6 a pak klepnéte na tlac¢itko Import
All Photos In Selected Folder (Importovat vsechny fotografie ve vybrané slozce)/
Choose.

7 V dialogu Import Photos (Importovat fotografie) v nabidce File Handling
(Zpracovani souboru) vyberte volbu Add Photos To Catalog Without Moving
(Pridat fotografie do katalogu bez presunuti). V nabidkach Develop Settings
(Nastaveni vyvoldvadni) a Metadata nastavte volbu None (Zadné). Do textového
pole Keywords (Klicova slova) napiste Lekce 6, v nabidce Initial Previes nastavte
volbu Minimal (Minimalni). Zkontrolujte, zda se vase nastaveni shoduji s témi na
nasledujicim obrazku, a pak klepnéte na tlacitko Import (Importovat).

Import Photos ;Eﬁ

2 photos, taken from March 26, 2008 to March 29, 2008 Preview

File Handling: ‘Add photos to catalog without moving M

¥ Lessoné 2

Don't re-import suspected duplicates

Information to Apply

Develop Setfings: | None v

Metadata: ‘NBI’YE M

Keywords: | Lesson 6

Initial Previews: ‘M\nimal M Check All Uncheck Al —J—
Show Preview Import k

Pracovni fotografie jste pravé naimportovali do knihovny - jejich miniatury se zob-
razi v modulu Library (Knihovna) v zobrazeni Grid (Miniatury) a na filmovém
pasu. Nyni se jiz miiZzete pustit do cviceni této lekce.

Rychlé vyvolavani

Panel Quick Develop (Rychlé vyvolavani), ktery se v modulu Library (Knihovna)
nachazi v pravé skupiné panelt, obsahuje fadu jednoduchych ovladacich prvka,
které vdam umozni provést barevné a tonalni korekce, aplikovat nastaveni vyvo-
lavani, a dokonce ofiznout snimek, aniz byste museli prejit do modulu Develop
(Vyvolavani).
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1 V zobrazeni Grid (Miniatury) poklepejte na fotografii
DSC_0653.NEF (na snimku je matka s ditétem). Tim ji S

White Balance  As

zobrazite v zobrazeni Loupe (Lupa).

Tone Control Auto Tane

2 V pravé skupiné panelii rozbalte panel Quick Develop
(Rychlé vyvolavani).

3 Z nabidky Saved Presed (Pfednastaveni) postupné vy-
zkousejte prednastaveni Creative — Antique Grayscale
(Tvarei — Patina — Stupné Sedi), Creative — Cyanotype (Tviréi — Modra kopie)
a Creative — Sepia (Tvarci — Sépiovy). V zobrazeni Loupe (Lupa) uvidite uc¢inky
kazdého z pouzitych prednastaveni vyvolavani.

Dafaulk Settings

Creative - Aged Photo
Creative - Antique Grayscale
Creative - Antique Light k
Creative - BW High Contrast
Creative - BW Low Contrast
Creative - Cold Tone

Craative - Cyanatype
Creative - Dirsct Positive
Creative - Selenium Tone
Creative - Sepia

General - Auto Tone

General - Grayscale

General - Punch

General - Zeroed

Sharpen - Landscapes
Sharpen - Portraits

Tone Curve - Flat

Tone Curve - Strong Contrast

Q Vyberete-li v zobrazeni Grid (Miniatury) nebo na filmovém pdsu vice snimkii
nebo celou sérii fotografii, miiZete na vsechny aplikovat prednastaveni vyvoldavini
nebo jinou tipravu z panelu Quick Develop (Rychlé vyvoldvini) najednou.

Prednastaveni vyvolavani aplikuji na snimky soucasné nékolik riznych nastaveni
vyvolavani, takze zajimavych vysledkii muzete dosahnout jiz jedinym klepnutim
mysi. Protoze jsou prednastaveni fazena abecedné, jsou ta z nich, ktera zacinaji
na ,,Creative® (Tviir¢i), uvedena v seznamu nabidky Saved Presets (Pfednastaveni)
témér nahote (v cestiné nejsou razena abecedné, kopiruji poradi anglické verze),
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vevs

nich korekeci.

Pozndmka: Pti pojmenovdvdini a ukldddni vlastnich prednastaveni byste neméli
zapominat na to, Ze v seznamu budou sefazena podle abecedy. Chcete-li, aby urcita
skupina prednastaveni byla sefazena pékné za sebou, musite je pojmenovat stejnym
uvodnim slovem nebo jejich ndzvy cislovat tak, aby se v seznamu zobrazily v Zddou-
cim poradi.

4 Chcete-li snimek uvést do puvodniho stavu, zvolte v nabidce Saved Presets
(Pfednastaveni) volbu Default Settings (Vychozi nastaveni).

5 V panelu Quick Develop (Rychlé vyvolavani) rozbalte sekci White Balance
(Vyvazeni bilé). Z nabidky White Balance (Vyvazeni bilé) postupné vyzkousej-
te pfednastaveni Daylight (Denni svétlo), Cloudy (Zatazeno) a Shade (Stiny).
Vsimnéte si, ze barvy snimku se stavaji s kazdym z uvedenych nastaveni teplej-
$imi. Vyberte si vyvazeni bilé, které vam pripadalo nejvhodnéjsi, my jsme zvolili
Daylight (Denni svétlo).

Uprava vyvézeni bilé a pouziti vétsiny dal$ich nastaveni vyvoldvani je spojena se
subjektivnim hodnocenim. Chcete-li ziistat co nejvérnéjsi pivodnimu vzhledu
snimku, zvolte prednastaveni As Shot (Ze snimku) a pak jemné upravte nasta-
veni Temperature (Teplota) a Tint (Odstin). Zda-li se vam,
ze vyvazeni bilé bylo pfi fotografovani snimku nastaveno
$patné, treba v disledku umélého osvétleni, nebo chcete-li  [RESEEEREEE
vytvorit zvlastni efekt, pouzijte jako vychozi bod tGpravy .
vhodné prednastaveni z nabidky.

6 Rozbalte sekci Tone Control (Nastaveni tonid) a klepnéte na tlacitko Auto
Tone (Automaticky odstin). Protoze ptivodni snimek byl prili§ jasny, funkce Auto
Tone (Automaticky odstin) jej vyrazné ztmavi. Na obloze a ve vodé tak vynikne
vice detaild, ale na ztmavenych tvarich se jich zase velké mnozstvi ztrati. Pomoci
ovladacich prvki pod tlac¢itkem Auto Tone (Automaticky odstin) miizete tonal-
ni vyvazeni snimku jemné doladit. Na naSem prikladu zvysite mnozstvi detaili
patrnych v oblastech stint, tedy véetné tvari, ipravou nastaveni Fill Light (Vyplnit
svétla). Klepnéte trikrat nebo ctyfikrat na prislusném radku na posledni tlacitko
vpravo. Uroveti vyplnéni svétel se pokazdé znatelné zvysi.
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Pouhymi nékolika klepnutimi jste kvalitu snimku vyrazné zvysili, ale v modulu
Develop (Vyvolavani) miizete dosahnout jesté lepsich vysledkd. V dalsi ¢asti této
lekce se budeme zabyvat panely modulu Develop (Vyvolavani) a naucite se praco-
vat s fadou nastroju pro vyvolavani a ipravu fotografii. Az si osvojite tyto nezbytné
znalosti, miZete se ke snimku vratit a vyuzit je k dosaZeni jesté lepsich vysledka

nez prostfednictvim funkci z panelu Quick Develop (Rychlé vyvolavani).

Q Zkousite-li ucinky riiznych nastaveni v panelu Quick
Develop (Rychlé vyvoldvini), vychozi nastaveni miiZete
obnovit jednoduse klepnutim na ndzev pouZzitého ovldda-
citho prvku. Chcete-li se vrdtit k pivodni podobé snimku,
klepnéte na panelu Quick Develop na tlacitko Reset All
(Obnovit vse).

7 Klepnéte ve vybéru moduld na zalozku Develop
(Vyvolavani) nebo do tohoto modulu prejdéte klavesovou
zkratkou D.

Modul Develop

Modul Develop (Vyvolavani) obsahuje v§echny nastroje a ovladaci prvky, které
slouzi k Gpravam a vylepSeni snimkii. Abyste pfi pracovnim postupu méli urcité
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voditko, jsou nastroje na panelech v modulu Develop (Vyvolavani) sefazeny
odshora dolt v takovém poradi, v jakém byvaji bézné aplikovany. VSechny ovladaci
prvky zvladne pouzit i zacate¢nik, a presto maji Gc¢innost a dosah, jaky pozaduje
pokrocily uzivatel.

V modulu Develop (Vyvolavani) jsou k dispozici dvé pracovni zobrazeni: zobra-
zeni Loupe (Lupa) a piilené zobrazeni, ve kterém v jedné ¢asti vidite snimek pred
upravou a v druhé po upravé. Panel nastroji, ktery se rozprostird pod pracovni
zénou, obsahuje jednak tlacitka, kterymi lze prepinat zobrazeni, a jednak v kazdém
ze zminénych zobrazeni mirné odli$né sady ovladacich prvki.

™ LR2CIB Library Catalog - Adobe Photoshop Lightroom - Develop.
File Edit Develop Photo Settings View Window Help

Library | Develop

Basic «

Tone Curve «

V panelu Navigator nahote v levé skupiné paneltl se muzete snadno zorientovat
v tom, ve které ¢asti zvétseného snimku se pravé nachazite, uvidite zde téz nah-
led uc¢inkt prednastaveni vyvolavani a mizete si tu projit posledni faze historie
uprav fotografie. Panel Navigator je navic vybaven ovladacimi prvky pro zménu
zvétdeni pracovniho zobrazeni. Panel Snapshots (Snimky) slouzi k zdznamu
dalezitych fazi vyvolavani snimka a v panelu History (Historie) mate k dispo-
zici idaje o vSech zménach, které jste s fotografii provedli, véetné téch z modulu
Library (Knihovna).

Nahote v pravé skupiné panelii se nachazi panel Histogram. Pfimo pod nim je fada
nastroji, kterymi muzete snimek ofiznout, odstranit skvrny nebo efekt ¢ervenych
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o¢i a aplikovat na fotografii stupriované filtry nebo lokalné rtizna nastaveni vyvo-
lavani $tétcem uprav. Po klepnuti na libovolny z téchto nastroji se otevie panel
s ovladacimi prvky a nastavenimi pro dany nastroj.

Pod témito edita¢nimi nastroji se nachazi panel Basic (Zakladni), ktery je vycho-
zim bodem pro korekci barev a tonalni apravy. V mnoha pfipadech si s nim tuplné
vystacite. Zbyvajici panely obsahuji specialni nastroje pro rtizné operace, jejichz
cilem je zdokonaleni snimku v téch ¢i onéch aspektech. Naptiklad pomoci ovlada-
cich prvki panelu Tone Curve (Ténova kfivka) mtizete vyladénim rozdéleni tonal-
niho rozsahu zvysit kontrast ve stfednich tonech nebo pomoci ovladacich prvkt na
panelu Detail (Detaily) snimek zostfit a snizit mnozstvi Sumu.

Neni nutné pouzit pri Gpravach kazdého snimku uplné vsechny nastroje. V. mnoha
pripadech staci na fotografii provést jen nékolik zmén. Kdyz vsak chcete dokonale
zpracovat urcity specialni snimek nebo musite upravit fotografii, kterd nebyla poti-
zena za optimalnich nastaveni fotoaparatu, v modulu Develop (Vyvolavani) najdete
vSechny nastroje, které by se vam k tomu mohly hodit.

V nasledujicim cviceni fotografii ofiznete a otocite, odstranite z ni skvrny a pak se
budeme zabyvat ndstroji pro tpravu barev.

Oriznuti, otoceni a prevraceni fotografii
Nastroj Crop Overlay (Prekryti ofiznuti) umoznuje snadno vylepsit kompozici,
ofiznout nezadoucich okrajové detaily a napfimit snimek.

1 Pokud nemidte v modulu Develop (Vyvolavani) nastaveno zobrazeni Loupe
(Lupa), prejdéte do néj klavesovou zkratkou D nebo prikazem View (Zobrazeni) =
Go To Develop (Pfejit do modulu Vyvolavani). Skryjte filmovy pas a levou skupinu
panelti, abyste v pracovni z6né méli vice mista.

2 Klepnéte pfimo pod panelem Histogram na tlacitko Crop Overlay (Prekryti
oriznuti) nebo stisknéte klavesu R. Snimek bude v zobrazeni Loupe (Lupa) ohrani-
¢en ofezovym rameckem a v pravé skupiné panelii se zobrazi ovladaci prvky tohoto
ndstroje.

3 V nabidce Aspect (Pomér stran) nastavte volbu Original (Original). Je-li iko-
na zamku zobrazena jako odemknutd, klepnutim ji zamknéte. Uzamknuty zamek
zachovéa béhem ofiznuti pomér stran.
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4 Uchopte levy horni uchyt ofezového ramecku a tdhnéte jej smérem dolu
a doprava. Pfi tazeni si v§imnéte, Ze velikost ofezového ramecku se méni od stfedu
a snimek se posunuje tak, aby se ofiznuta ¢ast stale nachazela uprostfed zobrazeni
Loupe (Lupa). AZ se bude obzor kryt priblizné ve dvou tfetinach s voditkem (viz

nasledujici obrazek), pustte tlacitko mysi.

5 Klepnéte vné ofezového ramecku a tazenim fotografii oto¢te. Béhem tazeni se

zobrazi dodate¢na miizka, ktera vam pomuze snimek narovnat. Jakmile bude obzor
zarovnan s mfizkou, pustte tlacitko mysi.

6 Klepnéte dovniti ofezového ramecku a tazenim snimek posunte. Zjistite, Ze
fotografii Ize tahnout jen do té doby, nez se okraji dotkne hranic ofezového ramec-
ku, coz je ve srovnani se stylem prace ve Photoshopu rozdil.
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