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O autorce
Ellen Finkelstein se učila AutoCAD v Izraeli, kde se potýkala s manuálem psaným v angličtině. 
Po návratu do USA začala konzultovat a vyučovat AutoCAD a také další počítačové programy, 
jako Microsoft Word, Excel a PowerPoint. Vyučovala též v kurzech programování a použitel-
nosti webů. Její internetová stránka www.ellenfinkelstein.com obsahuje tipy a techniky pro 
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Dummies Quick Reference. Od té doby napsala knihy o programech PowerPoint, OpenOffice.
org (OpenOffice. org For Dummies), Flash (např. Flash CS4 For Dummies) a o webových tech-
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Předmluva

Blahopřejeme!

Ať už jste začátečníci, nebo experti na AutoCAD, zakoupením této knihy jste udělali dobrou 
investici. Tato kniha bude cenným doplňkem vaší knihovny, který budete pravidelně používat 
jako příručku a návod k práci s AutoCADem a jeho novými funkcemi. Je to vynikající zdroj 
pro studium i pro rychlý náhled na kteroukoli funkci AutoCADu.
Kniha pokrývá vše od základů AutoCADu, přes 3D modelování až po programování. Výklad 
je velmi přehledný a díky zevrubnému rejstříku je vyhledávání hračkou.
Na DVD najdete příklady z praxe, které vám pomohou rychle porozumět koncepcím a pomocí 
cvičení se je naučit používat. Ještě zajímavější je skutečnost, že příklady výkresů a cvičení jsou 
uloženy ve formátech „Před“ a „Po“, takže můžete kontrolovat správnost svých výsledků. 
Ellen píše knihy o AutoCADu již tak dlouho, že zde u nás v Autodesku a ve světě AutoCADu 
její jméno prakticky zdomácnělo. Aktivně se účastní našeho beta programu a pomáhá udávat 
směr vývoje budoucích verzí AutoCADu. Budete se učit od skutečně nejlepšího a nejzkušeněj-
šího profesionála v této oblasti.
Ačkoli se hloubka výkladu podaného v této knize zdá možná přehnaná, nedejte se zastrašit 
tloušťkou knihy. Vyberte si, co se chcete naučit, a u toho místa začněte. Pokud se chcete naučit, 
co je nového, vyberte si každý týden jedno téma. 
Děkujeme, Ellen, že jste vytvořila další velkolepé vydání Mistrovství v AutoCADu. Naši zákaz-
níci z ní budou mít stejný užitek, až ji budou číst, jako já.

Kathy O’Connell
AutoCAD Product Manager

Autodesk, Inc.
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Úvod

Vítejte v Mistrovství v AutoCADu. Ať už používáte AutoCAD nebo AutoCAD LT, najdete zde 
komplexní vysvětlení všech mocných nástrojů, které potřebujete znát, abyste mohli vytvářet 
výkresy čehokoli. Kniha je koncipována jako podrobný průvodce pro oba programy, AutoCAD 
i AutoCAD LT.
Toto dílo pokrývá všechna zajímavá témata AutoCADu a AutoCADu LT. Jestliže jste začáteč-
níci, najdete tu vše, co potřebujete, abyste mohli začít. Pokud už AutoCAD nebo AutoCAD LT 
používáte, kniha vám přinese rozšíření znalostí. Ačkoli tuto knihu můžete používat jako návod, 
jste-li teprve na začátku studia nového programu, bude vám také dobrou příručkou, ke které 
se můžete vracet znovu a znovu. Krátké návody ke každému tématu vám pomohou naučit se 
rychle vytvářet profesionální výkresy. Na DVD najdete šokující množství výkresů, zkušební 
verzi AutoCADu 2010, a doplňkové programy (pouze pro AutoCAD). Tato kniha je vše, co 
potřebujete, abyste AutoCAD plně využili.
Pro AutoCAD 2010 je položen důraz na široké využití nových funkcí, včetně parametrických 
proměnných a 3D modelování.

Je tato kniha pro vás? 
Mistrovství v AutoCADu pokrývá všechny podstatné funkce AutoCADu a AutoCADu LT, 
a doplňuje jasné a srozumitelné příklady z průmyslové praxe a návody, které vám pomohou 
přizpůsobit vše vašim potřebám.
Ačkoli kniha plně pokrývá základy, jsou doplněny také materiály o mnoha pokročilých tech-
nikách, včetně AutoLISP, 3D modelování, renderingu a uživatelského nastavení. (Většina 
pokročilých funkcí se týká jen AutoCADu.) Následující kategorie vám pomohou rozhodnout 
se, jestli je tato kniha pro vás.

Jestliže jste začátečníci s AutoCADem nebo AutoCADem LT 
Jestliže jste začátečníci s AutoCADem nebo AutoCADem LT, Mistrovství v AutoCADu vás pro-
vede vším, co potřebujete, abyste mohli efektivně začít tvořit výkresy jakéhokoli druhu. Prostě 
začněte na začátku. 

Jestliže upgradujete na AutoCAD 2010 nebo AutoCAD LT 2010
Tato kniha upozorňuje na všechny novinky a pomůže vám provést upgrade tak hladce, jak je 
to jen možné. Hledejte ikony NOVINKA.

Jestliže přecházíte z jiného CAD programu 
Už víte, co všeobecně znamená CAD. Tato kniha vám jasně vysvětlí, jak kreslit v AutoCADu 
a AutoCADu LT výkresy modelů, které jste již dříve kreslili. A navíc naleznete velké množství 
důležitých informací o převádění souborů a dat z jiných formátů.  

K1748.indb   39K1748.indb   39 17.5.2010   15:59:0317.5.2010   15:59:03



40

Jak je tato kniha zorganizována
Kniha je rozdělena do osmi částí.

Část I: Základy AutoCADu a AutoCADu LT
Část I nabízí vysvětlující informace, které potřebujete, abyste mohli začít kreslit. Začíná „rych-
lou exkurzí“, rychle vás uvede do výkresu a potom vám ukáže, jak začít kreslit, používat příkazy, 
zadávat souřadnice a nastavovat výkres.

Část II: Dvourozměrné kreslení
Část II pokrývá všechny příkazy a postupy pro kreslení a úpravy ve dvourozměrném prostoru. 
Dále zde vysvětluji, jak ovládat procesy s hladinami, zoomem a posouváním pohledu. Najdete 
zde také informace o kótování, vykreslování a tisku.

Část III: Práce s daty
Část III se věnuje mnoha způsobům jak organizovat a sdílet data, včetně bloků, atributů, exter-
ních referencí a externích databází.

Část IV: Kreslení ve 3D
Část IV vysvětluje vše, co potřebujete znát ke 3D prostorovému kreslení. Zde se probírá také 
prezentace 3D výkresů pomocí stínování a rendrovacích technik.

Část V: Organizace a správa výkresů
Část V vám pomůže zapracovat AutoCAD a AutoCAD LT do vašeho pracovního světa. Vysvětlí 
vám jak nastavit standardy, spravovat výkresy a pracovat s jinými aplikacemi. Je uzavřena kapi-
tolou o tvorbě elektronického výstupu.

Část VI: Přizpůsobení AutoCADu a AutoCADu LT
Část VI uvádí nástroje, které potřebujete pro přizpůsobení příkazů, panelů nástrojů, typů čar, 
šrafovacích vzorů, tvarů, fontů a pásu karet. Naleznete zde také kapitolu o tvorbě maker pomo-
cí skriptovacích souborů a Záznamníku akcí.

Část VII: Programování AutoCADu
Část VII vás uvede do programování AutoCADu. Obsahuje tři kapitoly o AutoLISPu, 
Visual LISPu a jednu kapitolu o Visual Basic for Applications. Tato část je použitelná pouze 
v AutoCADu.

Část VIII: Přílohy
Část VIII přináší doplňkové informace pro uživatele AutoCADu a AutoCADu LT. Příloha 
A nabízí pokyny pro instalaci a konfiguraci AutoCADu a AutoCADu LT. Příloha B informuje 
o doplňkových zdrojích pro uživatele AutoCADu a AutoCADu LT. Příloha C vysvětluje, co 
najdete na DVD.

ÚVOD

K1748.indb   40K1748.indb   40 17.5.2010   15:59:0317.5.2010   15:59:03



41

Jak používat tuto knihu
Tuto knihu můžete používat dvěma způsoby: jako výukový manuál, nebo jako referenční pří-
ručku.

Jako výukový manuál
Obecná struktura knihy jde směrem od jednoduchého ke složitějšímu a každá kapitola obsa-
huje několik cvičení krok za krokem. To vám umožňuje používat knihu jako výukový manuál 
od začátku až do konce. Vždycky se můžete vrátit a zopakovat kterékoli cvičení, kdykoli si 
potřebujete osvěžit vzpomínky na dílčí téma.
Pro začátečníky je podstatná Část I: Základy AutoCADu a AutoCADu LT, a Část II: Kreslení 
ve 2D. Potom se můžete věnovat kapitolám, které vás zajímají. Část III (Práce s daty) a Část 
V (Organizace a správa výkresů) jsou pro začátečníky také přínosem. Středně pokročilí 
uživatelé jsou pravděpodobně seznámeni s většinou materiálu v Části I a raději přeskočí na 
konkrétní témata, která je zajímají. Nezapomeňte ovšem, že v Části I je také uvedeno mnoho 
novinek. V knize je rozhodně dost materiálu, aby se středně pokročilí uživatelé mohli stát 
opravdu pokročilými. 
Kniha je koncipována jako podrobná a zevrubná, a jejím cílem je obsáhnout všechny důležité 
aspekty AutoCADu a AutoCADu LT. Proto se neznepokojujte, pokud se vám některá část zdá 
až příliš podrobná. Najdete si ji, až na ni budete připraveni.
Kniha Mistrovství v AutoCADu je organizována jako referenční příručka, kterou můžete vzít 
do ruky, když nevíte jak dál, nebo když něco děláte poprvé. Každá kapitola pokrývá své téma 
kompletně a tak, abyste snadno našli, co hledáte. Každé cvičení (s několika výjimkami) může 
být provedeno samostatně bez ohledu na ostatní cvičení v dané kapitole. Můžete se prostě podí-
vat na téma a provést příslušná cvičení, aniž byste museli procházet celou kapitolu. Kompletní 
rejstřík na konci knihy vám rovněž pomůže najít hledaná témata. 

Provádění cvičení
AutoCAD lze velmi přizpůsobit. A co je důležitější, AutoCAD lze přizpůsobit mnoha růz-
nými metodami. Tato kniha předpokládá, že pracujete ve výchozím nastavení. V prostředí 
AutoCADu však můžete udělat mnoho změn a nastavení, jež změní nejen vzhled rozhraní 
a samotného výkresu, ale dokonce i samotnou funkcionalitu programu do podoby odlišné od 
té, která je předvedena v této knize. Jestliže si nainstalujete AutoCAD nebo AutoCAD 2010 
a sami provedete změny nastavení, budete vědět, jaké změny jste provedli. Jestliže ale budete 
používat počítač, na kterém provedl změny nastavení někdo jiný, může vám rozhovor s dotyč-
nou osobou pomoci, abyste se dověděli, jaké změny na vás čekají. 
Kromě toho některé změny v nastavení programu provedete během cvičení, která budete 
provádět podle knihy. Většinou jde o malé změny, které dělá každý uživatel během práce. 
Z bezpečnostních důvodů sledujte ikony TIP a UPOZORNĚNÍ, které vás upozorní na změny, 
jež by mohly mít vážné následky, jako třeba změna nastavení nabídek. Například když měníte 
nastavení nabídek, najdete pokyny, abyste nabídky uložili do souboru pod novým jménem 
a dále pracovali s tímto novým souborem nabídek, nikoli s originálem. Přesto však, pokud 
pracujete na síti, je důležité, abyste změny konzultovali s ostatními, kteří by mohli být vámi 
provedenými změnami překvapeni. 
Pokud provádíte cvičení, doporučuji, abyste je prováděli od začátku. Důležité pokyny jsou 
uvedeny již na začátku cvičení, abyste věděli, jaké změny můžete na svém systému způsobit. 

ÚVOD
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Například jedno z prvních cvičení vás navede, abyste si vytvořili vlastní složku, kam budete 
ukládat své výkresy během cvičení. Tato složka vám umožní přechovávat cvičné výkresy oddě-
leně od pracovních výkresů. Ovšem každé cvičení je samostatné, takže můžete provádět jen ta 
cvičení, která chcete.

Můžete si vytvořit své vlastní nastavení, abyste se mohli ujistit, že některé změny, které uděláte, 

neovlivní ostatní pracovníky. Pokyny k vytvoření vlastního nastavení najdete v Příloze A pod 

nadpisem „Tvorba vícenásobných konfigurací”.

Cvičení v Mistrovství v AutoCADu byla pečlivě kontrolována odborným redaktorem, aby byla 
zajištěna jejich přesnost. Nemůžeme však předpokládat všechny situace způsobené hardwarem, 
softwarem nebo nastavením. Pokud máte se cvičením problém, kontaktujte mě na e-mailové 
adrese uvedené na konci tohoto úvodu, abych mohla problém opravit v příštím vydání knihy. 
Pokusím se také poskytnout vám informace, které potřebujete k dokončení cvičení. 

Konvence použité v této knize
Vzhledem k tomu, že je vždy několik způsobů, jak každý příkaz AutoCADu nebo AutoCADu 
LT provést, přečtěte si pozorně tuto sekci, abyste porozuměli typografickým konvencím. 
Znalost těchto konvencí se vám bude hodit při provádění cvičení. 

Použití příkazů
AutoCAD a AutoCAD LT nabízí pracovní prostory (vysvětleno podrobně v Příloze A), které 
umožňují mnoho různých způsobů provádění příkazů. Výchozí pracovní prostor, 2D Kreslení 
a poznámka, používá pás karet a aplikační nabídku, zatímco AutoCAD Classic používá tra-
diční nabídky a panely nástrojů. V celé knize používám výchozí pracovní prostor (nebo 3D 
Modelování). Všechny pracovní prostory nabízejí příkazový řádek, kde můžete zadávat příkazy 
pomocí jejich názvů. 
Když vysvětluji, jak provádět příkaz, dávám pokyny k provádění na kartách. Jako doplněk 
skoro vždy uvádím název příkazu, abyste jej mohli zadat na příkazovém řádku.
Nový pás karet mě uvádí trochu do rozpaků, protože vím, že mnozí lidé, hlavně ti, kteří přechá-
zejí ze starších verzí AutoCADu, jej nebudou používat a raději si přepnou na klasický pracovní 
prostor, aby viděli své známé nabídky a panely nástrojů. Cítím však, že uvést všechny možnosti 
provádění příkazů (na pásu karet, na panelech nástrojů nebo v nabídkách a v příkazovém 
řádku) by bylo nepříjemně matoucí a zabíralo by to mnoho prostoru. Co máte dělat, pokud 
používáte tuto knihu s prostorem AutoCAD Classic? 
V mnoha případech, zvláště pokud upgradujete, obvykle víte, kde najdete známé příkazy. Pro 
nové příkazy je snadné nalézt jejich umístění v  prostoru AutoCAD Classic pomocí nápovědy. 
Proveďte následující postup: 

Stiskněte F1, a otevře se okno Nápověda k aplikaci AutoCAD 2010.
Klepněte na kartu Obsah vlevo.
Rozbalte větev Referenční příručka a položku Příkazy.
Rozbalte první skupinu příkazů a klepněte na příkaz.
Podívejte se nahoru na pravém panelu, kde vidíte pokyny ke všem dostupným metodám 
provedení tohoto příkazu.

�

�

�

�

�
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Když píši o pásu karet, mohu říci: Vyberte kartu Výchozí → Kreslit → Úsečka. To znamená 
klepnout na kartu Výchozí, pokud ještě není zobrazena, podívat se na panel Kreslit a klepnout 
na tlačítko Úsečka. Pokud si nejste jistí, na které tlačítko máte klepnout, postůjte s kurzorem 
nad tlačítkem a uvidíte tip, který vám řekne více informací. Můžete rozbalit mnoho panelů 
klepnutím na jejich záhlaví na spodní straně pásu karet. Jestliže je příkaz na rozbalené sekci, 
zmiňuji to v pokynech. 
Některé z panelů na pásu karet mají rozbalovací seznam, který je vlastně podnabídkou. Abych 
mohla vysvětlit, které tlačítko máte použít, musím napsat: vyberte kartu Zobrazit → Navigace 
→ rozbalovací seznam Zoom → Zoom Maximálně. Ačkoli neznám dobrou alternativu, není to 
plně uspokojivé ze dvou důvodů. Za prvé složité. Za druhé se neobjevují názvy rozbalovacích 
seznamů, což stěžuje rozeznání, který je který. Většinou se ovšem tlačítko objevuje v seznamu, 
o kterém mluvím. 
Když chci vysvětlit, který příkaz máte zvolit z nabídky Aplikace, píši: „Vyberte tlačítko Aplikace 
→ Uložit“, což znamená, že máte klepnout na tlačítko Aplikace v levém horním rohu okna 
programu a potom klepnout na tlačítko Uložit.  
Každý příkaz má svůj název, který můžete napsat v příkazovém řádku, jenž je na dolním okraji 
obrazovky. Názvy příkazů jsou uvedeny velkými písmeny, jako KRUŽNICE. Funkce AutoLISPu 
(které používá pouze AutoCAD) jsou uvedeny malými kapitálkami, jako třeba COMMAND.

Obrázky
Z důvodů čitelnosti obrázků používám výchozí nastavení s bílým pozadím v AutoCADu 
a AutoCADu LT. Mnoho lidí však používá černé pozadí kreslicího prostoru. V Příloze 
A vysvětluji, jak tuto barvu můžete změnit. Při čtení této knihy můžete tedy na své obrazovce 
vidět negativ obrázků, které uvidíte v knize – tmavé pozadí a světlé objekty. Jakmile si na tento 
rozdíl zvyknete, snadno rozeznáte, co potřebujete vidět. 
V AutoCADu se ještě více změnilo 3D prostředí, takže výchozí barva pozadí je šedá. Opět jsem 
změnila barvu pozadí na bílou, kvůli snazšímu vytváření obrázků.

Výzvy, vaše vstupy a pokyny
Ve cvičeních krok za krokem je většina pokynů uvedena stejným fontem a stylem, jaký nyní 
čtete. Ovšem když uvádím výzvy v příkazovém řádku, používám jinou velikost fontu. Některé 
pokyny (jako například „Zadejte první souřadnici“) jsou napsány kurzívou. Někdy používám 
tučné písmo pro vaše vstupy z klávesnice.
Funkce dynamického vstupu vám píše výzvy poblíž kurzoru, ale další volby se objeví pouze 
tehdy, když klepnete na šipku dolů na klávesnici. Aby bylo zřejmé, že jde o výzvy, používám 
zde také stejný formát jako pro příkazový řádek. 
Zde je příklad sekce „krok za krokem“. V tomto cvičení klepnete na správné tlačítko v pásu 
karet (které je ukázáno na okraji), napíšete číslo uvedené tučným písmem, stisknete Enter tam, 
kde uvidíte jeho symbol ↵, a budete následovat pokyny uvedené kurzívou.

Pro vytvoření druhého obdélníka uvnitř prvního vyberte kartu Výchozí → Modifikace 
→ EKVID (Tento a další editační příkazy probírám v kapitole 9 a 10.) Následujte 
výzvy:
Určete vzdálenost ekvidistanty nebo [Bodem/Vymazat/Hladina] <Bodem>: 4 ↵
Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo [Konec/Zpět] <Konec>: Klepnutím na obdélník jej 
vyberte.

�
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Určete bod – na kterou stranu nebo [Konec/Násobně/Zpět] <Konec>: Klepněte kamkoli 

do vnitř obdélníka.

Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo [Konec/Zpět] <Konec>:↵

Často odkazuji na specifické objekty ve výkrese. Odkazy na tyto elementy se v textu objevují 
jako čísla v kružnicích, například n, o, p atd. Odpovídající čísla najdete v obrázku, na který 
text upozorňuje.

Terminologie myši a klávesnice
Kreslit můžete myší nebo stylusem na tabletu. Myš zná každý. Stylus se používá s tabletem. 
Protože většina uživatelů tablet nemá, ve své knize na něj přímo neodkazuji. Pokud tablet máte, 
sledujte instrukce stejně jako při práci s myší, avšak pracujte s tabletem.
Myš může mít dvě nebo více tlačítek. Někteří uživatelé mají rádi myš se třemi a více tlačítky, 
protože tlačítka se dají přizpůsobovat podle potřeb uživatele. Protože však mnoho myší má 
tlačítka jen dvě, předpokládám také myš se dvěma tlačítky. Levé tlačítko se používá pro spouš-
tění příkazů a tlačítek, a k zadávání bodů ve výkresu. Z toho důvodu se někdy nazývá výběrové 
tlačítko. Pravé tlačítko obvykle otevírá kontextovou (místní) nabídku. 
Časované klepnutí pravým tlačítkem vám umožňuje používat pravé tlačítko buď pro otevírání 
místního menu, nebo jako ekvivalent pro Enter. Protože však tato možnost není ve výchozím 
stavu zapnuta, předpokládám, že ji máte vypnutou. Pokud je tato volba zapnutá, zobrazení 
kontextové nabídky se zobrazí po 250 milisekundách (výchozí nastavení) držení stisknutého 
pravého tlačítka. Více podrobností k tomuto tématu najdete v Kapitole 3 a v Příloze A.
Když v textu uvidíte některou z následujících výzev: 

Vyberte tlačítko tlačítko Aplikace → Možnosti
Vyberte kartu Výchozí → Kreslit → Úsečka
Vyberte kružnici ve svém výkrese

znamená to, že máte použít levé tlačítko myši.
Když říkám že máte stisknout Enter, znamená to, že máte stisknout klávesu označenou jako 
Enter, nebo ↵ na klávesnici. Často používám jen symbol šipky ↵, který znamená, že máte 
stisknout Enter.
Často používané termíny ohledně používání myši jsou zde v tabulce.

Terminologie myši

Výřez Popis

Kurzor Symbol na vaší obrazovce, který ukazuje polohu myši. Může 
nabývat různých podob, jako nitkového kříže, výběrového 
rámečku nebo šipky. Je také znám jako ukazatel myši.

Terčík automatického uchopení, 
značka automatického uchopení

Malý kurzor v podobě čtverečku, používaný k výběru objektů.

Nitkový kříž Kurzor složený z protínajících se čar s terčíkem uprostřed.

Vybrat (objekty ve výkrese) Ukázat na objekt a klepnout levým tlačítkem.

Klepnout Stisknout levé tlačítko myši jednou a pustit.

Poklepat Stisknout levé tlačítko myši dvakrát rychle za sebou. 

�

�

�

ÚVOD
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Výřez Popis

Klepnout a táhnout Stisknout levé tlačítko myši a držet stisknuté a táhnout myší 
objekt po obrazovce.

Vybrat (na pásu karet, nebo na pale-
tě nástrojů)

Klepnout na položku na pásu karet, panelu nástrojů, nebo 
v dialogu. Někdy můžete položku vybrat také pomocí klá-
vesnice. Tento způsob zadání pomocí klávesnice také někdy 
používám.

Klepnout pravým tlačítkem Stisknout pravé tlačítko jednou a pustit. Pokud máte zapnuté 
časované klepnutí pravým tlačítkem, držte pravé tlačítko ales-
poň 250 milisekund (dle výchozího nastavení) a pusťte.

Stisknout Shift a klepnout Držet klávesu Shift a klepnout. 

Stisknout Shift a klepnout pravým 
tlačítkem

Držet klávesu Shift a klepnout pravým tlačítkem.

Stisknout Shift a kolečko Držet Shift a kolečko myši použít jako tlačítko.

Vybrat (objekty a texty ve výkrese
a v dialogu)

Vybrat objekt ve výkrese klepnutím nebo jinou výběrovou 
metodou, nebo vyznačit text v dialogu či v textovém doku-
mentu.

Co znamenají speciální odstavce
Mistrovství v AutoCADu hojně používá ikony v podobě symbolů na levém okraji, které vás mají 
upozornit na zajímavé možnosti. 

Tento odstavec znamená, že probíraná možnost není k dispozici v AutoCADu LT.

Upozornění znamená, že máte dávat zvlášť pozor na pokyny, protože jinak byste mohli způsobit 

problém.

Křížový odkaz vás upozorňuje na související téma jinde v knize. Protože nemůžete číst knihu 

napříč od obálky po obálku, můžete používat křížové odkazy, abyste rychle našli informace, 

které potřebujete.

Novinka znamená, že ve verzi AutoCAD 2010 nebo AutoCAD LT 2010 se něco změnilo.

Poznámka říká, že obsahuje nějakou důležitou informaci, která by vám mohla pomoci.

ÚVOD

NOVINKA

KŘÍŽOVÝ ODKAZ

POUZE V AUTOCADU

UPOZORNĚNÍ

POZNÁMKA
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Odstavec na DVD označuje odkazy na materiály, které najdete na DVD.

Tip znamená, že byste mohli úkol dokončit rychleji, nebo efektivněji. Najdete zde velmi praktické 

rady.

O DVD
DVD obsahuje všechny výkresy, které budete potřebovat ke cvičením v této knize. Tyto výkresy 
jsou důležitým zdrojem, který vám pomůže učit se přímo z výkresů pocházejících z průmys-
lové praxe. Kromě toho DVD obsahuje výkresy, které vzniknou jako výsledek po dokončení 
cvičení, takže si můžete sami zkontrolovat, zdali jste provedli cvičení správně. DVD také obsa-
huje mnoho doplňkových programů, které vám, jak doufám, pomohou. Zvláště mám radost 
ze 30denní zkušební verze AutoCADu 2010 a AutoCADu LT 2010. Více informací najdete 
v Příloze C.

Další informace
Kniha předpokládá, že znáte základy Windows, ačkoli pokyny jsou dost podrobné, abyste 
zvládli jakýkoli úkol. Mistrovství v AutoCADu pokrývá AutoCAD 2010 a AutoCAD LT 2010. 
Mnoho informací ovšem platí i pro verze 2009 obou programů. Používám Windows Vista, 
avšak skoro všechno lze použít i ve Windows XP, i když některé obrázky vypadají trochu jinak. 
Tam, kde jsou mezi AutoCADem a AutoCADem LT značné rozdíly, vysvětluji je.

Poznámka redakce českého vydání
I nakladatelství Computer Press, které pro vás tuto knihu přeložilo, stojí o zpětnou vazbu 
a bude na vaše podněty a dotazy reagovat. Můžete se obrátit na následující adresy:
Computer Press
redakce počítačové literatury
Holandská 8
639 00 Brno
nebo
knihy@cpress.cz.
Další informace a případné opravy českého vydání knihy najdete na internetové adrese 
http://knihy.cpress.cz/K1748. Prostřednictvím uvedené adresy můžete též naší redakci zaslat 
komentář nebo dotaz týkající se knihy. Na vaše reakce se srdečně těšíme.

TIP

NA DVD
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