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O autorce

Ellen Finkelstein se ucila AutoCAD v Izraeli, kde se potykala s manualem psanym v angli¢tiné.
Po navratu do USA zacala konzultovat a vyuc¢ovat AutoCAD a také dalsi pocitacové programy,
jako Microsoft Word, Excel a PowerPoint. Vyuc¢ovala téZ v kurzech programovani a pouZitel-
nosti webt. Jeji internetova stranka www.ellenfinkelstein.com obsahuje tipy a techniky pro
AutoCAD, PowerPoint a prezentace. Ellen Finkelstein navic provozuje blog AutoCAD Tips
a mési¢nik AutoCAD Tips Newsletter. O AutoCADu uz napsala hodné, véetné ¢lanki na webu
Autodesku a témat v systému napovédy AutoCADu. Jeji prvni kniha se jmenovala AutoCAD For
Dummies Quick Reference. Od té doby napsala knihy o programech PowerPoint, OpenOffice.
org (OpenOftice. org For Dummies), Flash (napt. Flash CS4 For Dummies) a o webovych tech-
nologiich (Syndicating Web Sites with RSS Feeds For Dummies). Nyni drzite v ruce jeji desaté
(obdivuhodné!) vydani této knihy, ktera se dfive objevila pro verze AutoCADu 14, 2000, 2002,
2004, 2005, 2006, 2007, 2008 a 2009.



Predmluva

Blahopiejeme!

Af uz jste zacate¢nici, nebo experti na AutoCAD, zakoupenim této knihy jste udélali dobrou
investici. Tato kniha bude cennym dopliikem vasi knihovny, ktery budete pravidelné pouzivat
jako prirucku a navod k praci s AutoCADem a jeho novymi funkcemi. Je to vynikajici zdroj
pro studium i pro rychly nahled na kteroukoli funkci AutoCADu.

Kniha pokryva v$e od zaklad AutoCADu, pies 3D modelovani az po programovani. Vyklad
je velmi prehledny a diky zevrubnému rejstiiku je vyhledavani hrackou.

Na DVD najdete ptiklady z praxe, které vim pomohou rychle porozumét koncepcim a pomoci
cviceni se je naucit pouzivat. Jesté zajimavéjsi je skute¢nost, Ze priklady vykrest a cviceni jsou
uloZeny ve formatech ,,Pred a ,,Po", takze miizete kontrolovat spravnost svych vysledki.

Ellen pise knihy o AutoCADu jiz tak dlouho, Ze zde u nas v Autodesku a ve svété AutoCADu
jeji jméno prakticky zdomacnélo. Aktivné se icastni naseho beta programu a pomaha udavat
smér vyvoje budoucich verzi AutoCADu. Budete se ucit od skute¢né nejlepsiho a nejzkusené;-

$itho profesionala v této oblasti.

Ackoli se hloubka vykladu podaného v této knize zd4 moznd prehnand, nedejte se zastrasit
tloustkou knihy. Vyberte si, co se chcete naucit, a u toho mista za¢néte. Pokud se chcete naudit,
co je nového, vyberte si kazdy tyden jedno téma.

Dékujeme, Ellen, Ze jste vytvorila dalsi velkolepé vydani Mistrovstvi v AutoCADu. Nasi zakaz-
nici z ni budou mit stejny uzitek, az ji budou ¢ist, jako ja.

Kathy O’Connell
AutoCAD Product Manager
Autodesk, Inc.



Podékovani

Réada bych podékovala zvlasté Stephanii McCombo, mé redaktorce, ktera mi velmi pomdhala
pfi psani této knihy.

Velké diky patii Jade Williamsovi, jehoZz bezvadné organiza¢ni schopnosti udrzely knihu
pohromadé. Jade prechovaval nekoneéné mnozstvi verzi textu a obrazkd, koordinoval psani,
upravy a produkei celé knihy.

Dékuji Lee Ambrosiusovi, (www.hyperpics.com), velmi dobrému odbornému technickému
redaktorovi vétsiny knihy. Leeovy komentare knihu vylep$ily. Kromé toho Lee a Brian Benton
aktualizovali kapitoly a jejich expertni pomoc mi usnadnila tento giganticky projekt. A kone¢né
Darren Young odvedla znamenitou praci pii tpravach Leeho kapitol. Tito tfi jsou autoritami
v oblasti AutoCADu a vy, ¢tenafi, z toho mate uzitek.

Také dékuji Marylouise Wiack za velmi pfesnou upravu této hluboce technické knihy a véem
lidem z nakladatelstvi Wiley za pomoc pfi produkci této knihy a DVD.

Dékuji Kathy O’Connell, productmanagerovi Autodesku, za vynikajici predmluvu k této knize.
Déle bych rada vyjadtila velké ocenéni ¢lenim tymu Autodesk beta, a produktovych tymud,
ktefi mi velmi pomahali béhem beta periody. Jsou to Shaan (ten velky) Hurley, Nate Bartley,
Eric Stover, Matt Stein a mnoho dalsich.

Mnoho lidi ptispélo do této knihy vykresy a softwarem. Rada bych podékovala kazdému z nich.
Pomobhli udélat z knihy vycerpavajici a komplexni zdroj pro AutoCAD a AutoCAD LT.
Nakonec bych rdda podékovala mému manzelovi Evanovi, ktery mi pomahal doma, kdyz jsem
psala, psala a psala. Bez jeho podpory bych tuto knihu nemohla dokon¢it.



Uvod

Vitejte v Mistrovstvi v AutoCADu. At uz pouzivate AutoCAD nebo AutoCAD LT, najdete zde
komplexni vysvétleni vSech mocnych nastroji, které potrebujete znat, abyste mohli vytvaret
vykresy ¢ehokoli. Kniha je koncipovana jako podrobny priivodce pro oba programy, AutoCAD
i AutoCAD LT.

Toto dilo pokryva vsechna zajimava témata AutoCADu a AutoCADu LT. JestliZe jste zacatec-
nici, najdete tu vSe, co potiebujete, abyste mohli zacit. Pokud uz AutoCAD nebo AutoCAD LT
pouzivate, kniha vam prinese rozsiteni znalosti. Ackoli tuto knihu miizete pouzivat jako névod,
jste-li teprve na zacatku studia nového programu, bude vam také dobrou ptiruckou, ke které
se muzZete vracet znovu a znovu. Kratké navody ke kazdému tématu vam pomohou naucit se
rychle vytvaret profesionalni vykresy. Na DVD najdete Sokujici mnozstvi vykrest, zkusebni
verzi AutoCADu 2010, a dopliikové programy (pouze pro AutoCAD). Tato kniha je vSe, co
potiebujete, abyste AutoCAD plné vyuzili.

Pro AutoCAD 2010 je polozen dtiraz na $iroké vyuziti novych funkci, véetné parametrickych
proménnych a 3D modelovani.

Je tato kniha pro vas?

Mistrovstvi v AutoCADu pokryva vSechny podstatné funkce AutoCADu a AutoCADu LT,
a doplnuje jasné a srozumitelné ptiklady z primyslové praxe a navody, které vam pomohou
prizpusobit vSe vasim potrebam.

Ackoli kniha plné pokryva zéklady, jsou doplnény také materidly o mnoha pokrocilych tech-
nikach, véetné AutoLISP, 3D modelovani, renderingu a uZivatelského nastaveni. (Vétsina
pokrocilych funkei se tykd jen AutoCADu.) Nasledujici kategorie vam pomohou rozhodnout
se, jestli je tato kniha pro vas.

Jestlize jste zacatecnici s AutoCADem nebo AutoCADem LT

Jestlize jste zacate¢nici s AutoCADem nebo AutoCADem LT, Mistrovstvi v AutoCADu vés pro-
vede v$im, co potiebujete, abyste mohli efektivné zacit tvorit vykresy jakéhokoli druhu. Prosté
za¢néte na zacatku.

Jestlize upgradujete na AutoCAD 2010 nebo AutoCAD LT 2010

Tato kniha upozoriiuje na vSechny novinky a pomtize vam provést upgrade tak hladce, jak je
to jen mozné. Hledejte ikony NOVINKA.

Jestlize prechazite z jiného CAD programu

Uz vite, co vSeobecné znamena CAD. Tato kniha vdm jasné vysvétli, jak kreslit v AutoCADu

a AutoCADu LT vykresy modeld, které jste jiz dfive kreslili. A navic naleznete velké mnozstvi
dalezitych informaci o prevadéni soubort a dat z jinych formatuL.
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Jak je tato kniha zorganizovana

Kniha je rozdélena do osmi ¢asti.

Cast I: Zaklady AutoCADu a AutoCADu LT

Cést I nabizi vysvétlujici informace, které potiebujete, abyste mohli zacit kreslit. Za¢ina ,,rych-
lou exkurzi, rychle vas uvede do vykresu a potom vam ukaze, jak zacit kreslit, pouzivat prikazy,
zadévat souradnice a nastavovat vykres.

Cast Il: Dvourozmérné kresleni

Cast II pokryva viechny piikazy a postupy pro kresleni a dpravy ve dvourozmérném prostoru.
Dale zde vysvétluji, jak ovlddat procesy s hladinami, zoomem a posouvanim pohledu. Najdete
zde také informace o kétovani, vykreslovani a tisku.

Cast lll: Prace s daty

Cést I1I se vénuje mnoha zpiisobiim jak organizovat a sdilet data, véetné blokd, atributd, exter-
nich referenci a externich databazi.

Cast IV: Kresleni ve 3D

Cast IV vysvétluje vie, co potiebujete znét ke 3D prostorovému kresleni. Zde se probira také
prezentace 3D vykrest pomoci stinovani a rendrovacich technik.

Cast V: Organizace a sprava vykresi
Cést V vam pomtize zapracovat AutoCAD a AutoCAD LT do vaseho pracovniho svéta. Vysvétli

vam jak nastavit standardy, spravovat vykresy a pracovat s jinymi aplikacemi. Je uzavtena kapi-
tolou o tvorbeé elektronického vystupu.

Cast VI: Prizpisobeni AutoCADu a AutoCADu LT

Cast VI uvadi nastroje, které potiebujete pro prizptisobeni ptikazil, panelii néstrojd, typa &ar,
$rafovacich vzord, tvart, fontl a pasu karet. Naleznete zde také kapitolu o tvorbé maker pomo-
ci skriptovacich soubort a Zaznamniku akei.

Cast VII: Programovani AutoCADu

Cést VII vés uvede do programovani AutoCADu. Obsahuje tfi kapitoly o AutoLISPu,
Visual LISPu a jednu kapitolu o Visual Basic for Applications. Tato ¢ast je pouZitelnd pouze
v AutoCADu.

Cast VIII: Pfilohy

Cast VIII ptinasi doplitkové informace pro uZivatele AutoCADu a AutoCADu LT. Piiloha
A nabizi pokyny pro instalaci a konfiguraci AutoCADu a AutoCADu LT. Ptiloha B informuje
o dopliikovych zdrojich pro uzivatele AutoCADu a AutoCADu LT. Priloha C vysvétluje, co
najdete na DVD.



Uvop

Jak pouzivat tuto knihu

Tuto knihu muiZete pouzivat dvéma zpiisoby: jako vyukovy manudl, nebo jako referen¢ni pii-
rucku.

Jako vyukovy manual

vvvvvv

Obecna struktura knihy jde smérem od jednoduchého ke slozitéjsimu a kazda kapitola obsa-
huje nékolik cvi¢eni krok za krokem. To vam umoziuje pouzivat knihu jako vyukovy manual
od zacatku az do konce. Vzidycky se miizete vratit a zopakovat kterékoli cviceni, kdykoli si
potiebujete osvézit vzpominky na dil¢i téma.

Pro zacate¢niky je podstatna Cést I: Zdklady AutoCADu a AutoCADu LT, a Cést II: Kresleni
ve 2D. Potom se miiZete vénovat kapitolam, které vas zajimaji. Cést III (Prace s daty) a Cast
V (Organizace a sprava vykresi) jsou pro zacate¢niky také prinosem. Stfedné pokrocili
uzivatelé jsou pravdépodobné sezndmeni s vétsinou materidlu v Casti I a radéji presko¢i na
konkrétni témata, kterd je zajimaji. Nezapomeiite ovsem, ze v Césti I je také uvedeno mnoho
novinek. V knize je rozhodné dost materialu, aby se stfedné pokrodili uzivatelé mohli stat
opravdu pokrocilymi.

Kniha je koncipovana jako podrobnd a zevrubni, a jejim cilem je obsdhnout véechny dtlezité
aspekty AutoCADu a AutoCADu LT. Proto se neznepokojujte, pokud se vam néktera ¢ast zda
az prili§ podrobna. Najdete si ji, aZ na ni budete ptipraveni.

Kniha Mistrovstvi v AutoCADu je organizovana jako referen¢ni prirucka, kterou muizete vzit
do ruky, kdyz nevite jak dal, nebo kdyz néco délate poprvé. Kazda kapitola pokryva své téma
kompletné a tak, abyste snadno nasli, co hledate. Kazdé cviceni (s nékolika vyjimkami) muze
byt provedeno samostatné bez ohledu na ostatni cvi¢eni v dané kapitole. MiiZete se prosté podi-
vat na téma a provést prislu$na cviceni, aniz byste museli prochdzet celou kapitolu. Kompletni
rejsttik na konci knihy vam rovnéz pomtize najit hledand témata.

Provadéni cviceni

nymi metodami. Tato kniha predpoklada, ze pracujete ve vychozim nastaveni. V prostredi
AutoCADu v$ak muzete udélat mnoho zmén a nastaveni, jez zméni nejen vzhled rozhrani
a samotného vykresu, ale dokonce i samotnou funkcionalitu programu do podoby odlisné od
té, ktera je pfedvedena v této knize. Jestlize si nainstalujete AutoCAD nebo AutoCAD 2010
a sami provedete zmény nastaveni, budete védét, jaké zmény jste provedli. Jestlize ale budete
pouzivat pocita¢, na kterém provedl zmény nastaveni nékdo jiny, mize vam rozhovor s doty¢-
nou osobou pomoci, abyste se dovédéli, jaké zmény na vas ¢ekaji.

Kromé toho nékteré zmény v nastaveni programu provedete béhem cviceni, kterd budete
provadét podle knihy. Vétsinou jde o malé zmény, které déla kazdy uzivatel béhem prace.
Z bezpecnostnich diivodi sledujte ikony TIP a UPOZORNENT, které vs upozorni na zmény,
jez by mohly mit vazné nasledky, jako tfeba zména nastaveni nabidek. Napriklad kdyz ménite
nastaveni nabidek, najdete pokyny, abyste nabidky ulozili do souboru pod novym jménem
a dale pracovali s timto novym souborem nabidek, nikoli s originalem. Presto vsak, pokud
pracujete na siti, je dtilezité, abyste zmény konzultovali s ostatnimi, ktefi by mohli byt vami
provedenymi zménami prekvapeni.

Pokud provadite cviceni, doporucuji, abyste je provadéli od zacatku. Dtilezité pokyny jsou
uvedeny jiz na zacatku cviceni, abyste védéli, jaké zmény miZete na svém systému zpusobit.
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Naptiklad jedno z prvnich cvi¢eni vas navede, abyste si vytvorili vlastni slozku, kam budete
ukladat své vykresy béhem cviceni. Tato slozka vam umozni pfechovavat cvi¢né vykresy oddé-
lené od pracovnich vykresti. Ovéem kazdé cviceni je samostatné, takze miiZzete provadét jen ta
cviceni, kterd chcete.

KRIZOVY ODKA-

MUzete si vytvofit své vlastni nastaveni, abyste se mohli ujistit, ze nékteré zmény, které udélate,
neovlivni ostatni pracovniky. Pokyny k vytvofenf vlastniho nastaveni najdete v Pfiloze A pod
nadpisem Tvorba vicendsobnych konfiguraci”.

Cviceni v Mistrovstvi v AutoCADu byla peclivé kontrolovana odbornym redaktorem, aby byla
zajisténa jejich presnost. Nemtizeme vSak predpokladat vSechny situace zptisobené hardwarem,
softwarem nebo nastavenim. Pokud mate se cvi¢enim problém, kontaktujte mé na e-mailové
adrese uvedené na konci tohoto Gvodu, abych mohla problém opravit v pti§tim vydani knihy.
Pokusim se také poskytnout vam informace, které potrebujete k dokonéeni cvi¢eni.

Konvence pouzité v této knize

Vzhledem k tomu, Ze je vidy nékolik zptisobt, jak kazdy ptikaz AutoCADu nebo AutoCADu
LT provést, prectéte si pozorné tuto sekci, abyste porozuméli typografickym konvencim.
Znalost téchto konvenci se vam bude hodit pii provadéni cviceni.

Pouziti pFikazi

AutoCAD a AutoCAD LT nabizi pracovni prostory (vysvétleno podrobné v Ptiloze A), které
umoznuji mnoho raznych zptisobti provadéni prikazii. Vychozi pracovni prostor, 2D Kresleni
a poznamka, pouzivd pas karet a aplika¢ni nabidku, zatimco AutoCAD Classic pouziva tra-
di¢ni nabidky a panely nastroji. V celé knize pouzivam vychozi pracovni prostor (nebo 3D
Modelovani). Vechny pracovni prostory nabizeji prikazovy radek, kde muzete zadavat prikazy
pomoci jejich nazvu.

Kdyz vysvétluji, jak provadét prikaz, ddvam pokyny k provadéni na kartach. Jako doplnék
skoro vzdy uvadim néazev prikazu, abyste jej mohli zadat na ptikazovém radku.

Novy pas karet mé uvadi trochu do rozpakd, protoze vim, Ze mnozi lidé, hlavné ti, ktef{ precha-
zeji ze star$ich verzi AutoCADu, jej nebudou pouzivat a radéji si pfepnou na klasicky pracovni
prostor, aby vidéli své znamé nabidky a panely néstrojt. Citim vsak, Ze uvést vSechny moznosti
provadéni prikazii (na pasu karet, na panelech ndstroji nebo v nabidkich a v ptikazovém
tadku) by bylo nepfijemné matouci a zabiralo by to mnoho prostoru. Co mate délat, pokud
pouzivate tuto knihu s prostorem AutoCAD Classic?

V mnoha pripadech, zvlasté pokud upgradujete, obvykle vite, kde najdete znamé prikazy. Pro
nové prikazy je snadné nalézt jejich umisténi v prostoru AutoCAD Classic pomoci napovédy.
Provedte nasledujici postup:

m  Stisknéte F1, a otevie se okno Napovéda k aplikaci AutoCAD 2010.
Klepnéte na kartu Obsah vlevo.
Rozbalte vétev Referen¢ni prirucka a polozku Prikazy.

Rozbalte prvni skupinu ptikazi a klepnéte na prikaz.

Podivejte se nahoru na pravém panelu, kde vidite pokyny ke vsem dostupnym metodam
provedeni tohoto prikazu.
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Kdy?Z pidi o pasu karet, mohu fici: Vyberte kartu Vychozi — Kreslit — Use¢ka. To znamen4
klepnout na kartu Vychozi, pokud jes$té neni zobrazena, podivat se na panel Kreslit a klepnout
na tlagitko Usecka. Pokud si nejste jisti, na které tlacitko méte klepnout, postiijte s kurzorem
nad tla¢itkem a uvidite tip, ktery vam fekne vice informaci. MuzZete rozbalit mnoho panelt
klepnutim na jejich zahlavi na spodni strané pasu karet. Jestlize je prikaz na rozbalené sekci,
zminuji to v pokynech.

Nékteré z paneltl na pasu karet maji rozbalovaci seznam, ktery je vlastné podnabidkou. Abych
mohla vysvétlit, které tlac¢itko mate pouzit, musim napsat: vyberte kartu Zobrazit — Navigace
— rozbalovaci seznam Zoom — Zoom Maximalné. Ackoli neznam dobrou alternativu, nenf to
plné uspokojivé ze dvou divodl. Za prvé slozité. Za druhé se neobjevuji nazvy rozbalovacich
seznamd, coZ stéZuje rozeznani, ktery je ktery. Vétsinou se ovéem tlacitko objevuje v seznamu,
o kterém mluvim.

Kdy?z chci vysvétlit, ktery ptikaz mate zvolit z nabidky Aplikace, pisi: ,Vyberte tlacitko Aplikace
— Ulozit", coz znamend, ze mate klepnout na tla¢itko Aplikace v levém hornim rohu okna
programu a potom klepnout na tlacitko Ulozit.

Kazdy prikaz ma sviij nazev, ktery mtizete napsat v prikazovém radku, jenz je na dolnim okraji
obrazovky. N4zvy ptikazii jsou uvedeny velkymi pismeny, jako KRUZNICE. Funkce AutoLISPu
(které pouziva pouze AutoCAD) jsou uvedeny malymi kapitalkami, jako tteba COMMAND.

Obrazky

Z duvodu (itelnosti obrazkli pouzivam vychozi nastaveni s bilym pozadim v AutoCADu
a AutoCADu LT. Mnoho lidi vSak pouziva ¢erné pozadi kreslictho prostoru. V Piiloze
A vysvétluji, jak tuto barvu muizete zménit. Pri ¢teni této knihy mtiZete tedy na své obrazovce
vidét negativ obrazkd, které uvidite v knize — tmavé pozadi a svétlé objekty. Jakmile si na tento
rozdil zvyknete, snadno rozeznate, co potiebujete vidét.

V AutoCADu se jesté vice zménilo 3D prostredi, takze vychozi barva pozadi je Seda. Opét jsem
zménila barvu pozadi na bilou, kvili snaz§imu vytvareni obrazku.

Vyzvy, vase vstupy a pokyny

Ve cvicenich krok za krokem je vétsina pokyntl uvedena stejnym fontem a stylem, jaky nyni
Ctete. OvSem kdyz uvddim vyzvy v prikazovém radku, pouzivam jinou velikost fontu. Nékteré
pokyny (jako naptiklad ,,Zadejte prvni soutadnici) jsou napsany kurzivou. Nékdy pouzivam
tu¢né pismo pro vase vstupy z klavesnice.

Funkce dynamického vstupu vam piSe vyzvy pobliz kurzoru, ale dalsi volby se objevi pouze
tehdy, kdyz klepnete na $ipku dolii na klavesnici. Aby bylo zfejmé, ze jde o vyzvy, pouzivam
zde také stejny format jako pro prikazovy radek.
Zde je priklad sekce ,krok za krokem® V tomto cvi¢eni klepnete na spravné tla¢itko v pasu
karet (které je ukdzano na okraji), napisete ¢islo uvedené tu¢nym pismem, stisknete Enter tam,
kde uvidite jeho symbol ./, a budete nasledovat pokyny uvedené kurzivou.
®  Pro vytvofeni druhého obdélnika uvnitf prvniho vyberte kartu Vychozi — Modifikace
— EKVID (Tento a dalsi edita¢ni prikazy probiram v kapitole 9 a 10.) Nasledujte
vyzvy:
Urcete vzdalenost ekvidistanty nebo [Bodem/Vymazat/Hladina] <Bodem>: 4 .
Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo [Konec/Zpét] <Konec>: Klepnutim na obdélnik jej
vyberte.
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Urcete bod - na kterou stranu nebo [Konec/Nasobné/Zpét] <Konec>: Klepnéte kamkoli
dovniti obdélnika.
Vyberte objekt pro ekvidistantu nebo [Konec/Zpét] <Konec>:.!

Casto odkazuji na specifické objekty ve vykrese. Odkazy na tyto elementy se v textu objevuji

jako ¢isla v kruZznicich, napfiklad @, @, © atd. Odpovidajici ¢isla najdete v obrazku, na ktery
text upozornuje.

Terminologie mysi a klavesnice

Kreslit mizete mys$i nebo stylusem na tabletu. My$ zna kazdy. Stylus se pouziva s tabletem.
Protoze vétsina uZivatelil tablet nemd, ve své knize na néj pfimo neodkazuji. Pokud tablet mate,
sledujte instrukce stejné jako pfi praci s mysi, avak pracujte s tabletem.
My$ miize mit dvé nebo vice tlacitek. Nékteti uzivatelé maji radi mys se tfemi a vice tlacitky,
protoze tlacitka se daji prizptisobovat podle potieb uzivatele. Protoze vsak mnoho mysi ma
tlacitka jen dvé, predpokladam také my$ se dvéma tlacitky. Levé tlacitko se pouziva pro spous-
téni prikazu a tlacitek, a k zadavani bodt ve vykresu. Z toho dtivodu se nékdy nazyva vybérové
tlacitko. Pravé tla¢itko obvykle otevira kontextovou (mistni) nabidku.
Casované klepnuti pravym tla¢itkem vam umoziiuje pouzivat pravé tlatitko bud pro otevirdni
mistniho menu, nebo jako ekvivalent pro Enter. Protoze v$ak tato moznost neni ve vychozim
stavu zapnuta, pfedpokladam, Ze ji mate vypnutou. Pokud je tato volba zapnutd, zobrazeni
kontextové nabidky se zobrazi po 250 milisekundach (vychozi nastaveni) drzeni stisknutého
pravého tlacitka. Vice podrobnosti k tomuto tématu najdete v Kapitole 3 a v Pfiloze A.
Kdyz v textu uvidite nékterou z nasledujicich vyzev:

m  Vyberte tlacitko tla¢itko Aplikace - Moznosti

m  Vyberte kartu Vychozi — Kreslit — Usecka

m  Vyberte kruznici ve svém vykrese
znamena to, Ze mate pouzit levé tla¢itko mysi.
Kdyz fikdm ze mate stisknout Enter, znamena to, Ze mite stisknout klavesu oznacenou jako

Enter, nebo I na klavesnici. Casto pouzivdm jen symbol Sipky .J, ktery znamend, 7e méte
stisknout Enter.

Casto pouzivané terminy ohledné pouzivani mysi jsou zde v tabulce.
Terminologie mysi

Vyiez Popis

Kurzor Symbol na vasi obrazovce, ktery ukazuje polohu mysi. Miize
nabyvat réiznych podob, jako nitkového kfize, vybérového
ramecku nebo Sipky. Je také zndm jako ukazatel mysi.

Ter¢ik automatického uchopeni, Maly kurzor v podobé ¢tverecku, pouzivany k vybéru objektd.
znacka automatického uchopeni

Nitkovy kfiz Kurzor slozeny z protinajicich se car s ter¢ikem uprostied.
Vybrat (objekty ve vykrese) Ukézat na objekt a klepnout levym tlacitkem.

Klepnout Stisknout levé tlacitko mysi jednou a pustit.

Poklepat Stisknout levé tlacitko mysi dvakrét rychle za sebou.
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Vyrez Popis

Klepnout a tdhnout Stisknout levé tlacitko mysi a drzet stisknuté a tahnout mysi
objekt po obrazovce.

Viybrat (na pasu karet, nebo na pale-  Klepnout na polozku na pasu karet, panelu nastroju, nebo

té nastrojt) v dialogu. Nékdy mUzete polozku vybrat také pomoci kla-
vesnice. Tento zpUsob zadani pomoci klavesnice také nékdy
pouzivam.

Klepnout pravym tlacitkem Stisknout pravé tlacitko jednou a pustit. Pokud mate zapnuté

¢asované klepnuti pravym tlacitkem, drzte pravé tlacitko ales-
pon 250 milisekund (dle vychoziho nastaveni) a pustte.

Stisknout Shift a klepnout Drzet klavesu Shift a klepnout.

Stisknout Shift a klepnout pravym Drzet klavesu Shift a klepnout pravym tlacitkem.
tlacitkem

Stisknout Shift a kolecko Drzet Shift a kole¢ko mysi pouzit jako tlacitko.

Vybrat (objekty a texty ve vykrese Vlybrat objekt ve vykrese klepnutim nebo jinou vybérovou

a v dialogu) metodou, nebo vyznacit text v dialogu ¢i v textovém doku-
mentu.

Co znamenayji specialni odstavce

Mistrovstvi v AutoCADu hojné pouziva ikony v podobé symboltl na levém okraji, které vas maji
upozornit na zajimavé moZznosti.

POUZE V AUTOCAD

Tento odstavec znamena, Ze probirand moznost nenf k dispozici v AutoCADu LT.

UPOZORNENI

Upozornéni znamena, ze méte dévat zvl&st pozor na pokyny, protoze jinak byste mohli zpUsobit
problém.

KRIZOVY ODKAZ
Kiizovy odkaz vas upozorfuje na souvisejici téma jinde v knize. Protoze nemdzete ¢ist knihu

napfi¢ od obdlky po obalku, mizete pouzivat kiizové odkazy, abyste rychle nasli informace,
které potfebujete.

Novinka znamena, ze ve verzi AutoCAD 2010 nebo AutoCAD LT 2010 se néco zménilo.

POZNAMKA

Poznamka fikd, ze obsahuje néjakou ddlezitou informaci, kterd by vdm mohla pomoci.
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Odstavec na DVD oznacuje odkazy na materidly, které najdete na DVD.

TIP

Tip znamenad, Ze byste mohli tkol dokoncit rychleji, nebo efektivnéji. Najdete zde velmi praktické
rady.

ODVD

DVD obsahuje viechny vykresy, které budete potiebovat ke cvi¢enim v této knize. Tyto vykresy
jsou dtilezitym zdrojem, ktery vam pomuize ucit se pfimo z vykrest pochdzejicich z pramys-
lové praxe. Kromé toho DVD obsahuje vykresy, které vzniknou jako vysledek po dokonceni
cviceni, takze si mizete sami zkontrolovat, zdali jste provedli cvi¢eni spravné. DVD také obsa-
huje mnoho doplikovych program, které vam, jak doufdm, pomohou. Zvlasté mam radost
ze 30denni zku$ebni verze AutoCADu 2010 a AutoCADu LT 2010. Vice informaci najdete
v Ptiloze C.

Dalsi informace

Kniha predpoklada, ze zndte zdklady Windows, ackoli pokyny jsou dost podrobné, abyste
zvladli jakykoli ukol. Mistrovstvi v AutoCADu pokryva AutoCAD 2010 a AutoCAD LT 2010.
Mnoho informaci ov§em plati i pro verze 2009 obou programu. Pouzivim Windows Vista,
av$ak skoro vSechno Ize pouzit i ve Windows XP, i kdyz nékteré obrazky vypadaji trochu jinak.
Tam, kde jsou mezi AutoCADem a AutoCADem LT zna¢né rozdily, vysvétluji je.

Poznamka redakce ceského vydani

I nakladatelstvi Computer Press, které pro véas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou vazbu
a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

redakce pocitacové literatury
Holandska 8

639 00 Brno

nebo

knihy@cpress.cz.

Dal$i informace a pripadné opravy cCeského vydani knihy najdete na internetové adrese
http://knihy.cpress.cz/K1748. Prostiednictvim uvedené adresy muzete téZ nasi redakeci zaslat
komentar nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né tésime.



