KAPITOLA

Zadavani
souradnic

Témata kapitoly:
Vybér bodli na obrazovce je jedna z nejzékladnéjsich tloh

v AutoCADu a AutoCADu LT. Pokud nevite, jak vybrat bod, B Prace s absolutnimi,
nemiZete nakreslit nic redlného, at uz je to déim nebo tésnéni. relativnimi a polarnimi
Vétsina objektd, které kreslite, ma urcitou velikost a potfe- souradnicemi

bujete ji zadat. Kresleni ¢ar, oblouku a kruznic je provedeno
vybérem soufadnic bodil na obrazovce. Jako u vétsiny dloh,
AutoCAD a AutoCAD LT nabizi fadti zpusobi, jak to pro-
vést.

B Pouzivani pfimého zadavani
vzdalenosti, reZimu Orto
a polarniho trasovani

B Pouziti nastaveni uchopeni
objektu

Souradny systém X,Y

Prace s uchopenim objekt

AutoCAD a AutoCAD LT pracuje stejnym zpiisobem, jako
grafy s osami X a Y, které jste kreslili na stfedni Skole. B Nalezeni bodli
Podivejte se na dva zptisoby zobrazeni ikony Uzivatelského

souradného systému (USS) na obrazku 4.1. Ikona USS vlevo

je vychozi pro dvojrozmeérné kresleni; ikona vpravo slouzi pro

tfi rozméry a obsahuje osu Z. V této kapitole se zaméfim na

osyXaY.

lkona USS mUze mit rdzny vzhled. Podrobnosti viz kapitola
8. Informace o ikoné USS ve 3D a souradnice ve 3D nabizi
kapitola 21.

Sipka oznacena X ukazuje podél osy X v kladném sméru.
Znamen4 to, Ze soutadnice X se ve sméru Sipky zvétsuje. Sipka
oznacena Y ukazuje podél osy Y v kladném sméru. Vyuzitim
tohoto systému Ize pomoci souradnic X a Y vybrat kazdy bod
na obrazovce. Tento systém se nazyva kartézsky souradny
systém. Univerzalni konvenci je umistit nejprve souradnici X,
potom ¢arku (ne mezeru) a potom soufadnici Y. Implicitné je
prisecikem os X a Y bod 0,0. Pro body vlevo od osy Y a pod
osou X pouzivejte zaporna cisla.

Vykresové jednotky

Pfi kresleni v AutoCADu a AutoCADu LT kreslite v nedefi-
novanych jednotkdch. Znamena to, ze tsecka z bodu 3,0 do
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bodu 6,0 je dlouha tfi jednotky. Pri kresleni mohou
byt jednotky libovolné - milimetr, centimetr, metr,
palec, stopa nebo mile. Ve skute¢nosti byste méli presné 4
védét, co jednotky znazornuji. Nechcete prece, aby vas
dim o rozméru 36 metrtt byl nakonec veliky jen 36 7w
centimetrt! A

i

KdyZ nastavite kresleni, urcite zpsob zobrazeni jed-  gprazek 4.1 Ikona USS ukazuje
notek - napiiklad, zda se desetinna ¢isla zobrazi jako  ¢n&r os X a Y. Pokud jste v zobrazeni
desetinné body nebo zlomky. (Jednotky popisuji v kapi-  3p vidite rovnéz osu Z

tole 5.) Jednotky je tfeba stanovit az pred tiskem nebo

vykreslenim vykresu - viz text v kapitole 17.

Kvtli zajisténi presnosti byste méli kreslit v plné velikosti. Jestlize kreslite ptidorys tovarny,
ktera bude 120 metrt dlouha, vytvorite napiiklad tsecky s témito jednotkami. Na obrazovce
se mizZete zoomovanim pfiblizovat, az uvidite malé detaily, nebo se naopak zoomovanim
oddalovat, az uvidite celou tovarnu, nemusite tedy pouzivat skute¢né délky usecek. Pouze kdyz
byste méli vytisknout ¢ary dlouhé 120 metrii na skute¢ny list papiru, musite stanovit, jak se ma
vykres tisknout v mens$im méfitku.

Typy jednotek

Uzivatelé se obycejné vyznaji pouze v jednotkach v ramci jejich specializace (exponencialni,
architektonické, inzenyrské a jiné). Je vSak nutné, abyste aspon trochu znali v§echny hlavni
jednotky pouzivané k oznaceni rozmért.

POZNAMKA

Jestlize pouZivate inZenyrské &i architektonické jednotky, AutoCAD a AutoCAD LT zobraz
desetinna ¢isla v palcich (zZlomky) v jiném formétu, nez ktery jste pouzili pfi jejich zadavani.
Soufadnice musfte zaddvat bez mezer, protoze AutoCAD interpretuje mezeru jako ekvivalent
stisknuti kldvesy Enter a ukon¢i zadavani. Mezi celymi a desetinnymi ¢isly v palcich pouzijte
pomic¢ku — napfiklad 3'2-1/2" (Znak * mdzete po palcich vynechat, protoZe pokud po ¢isle
nenasleduje Zadny symbol, pfedpoklada AutoCAD u inZenyrskych a architektonickych jednotek
palce.) Na stavovém fadku se vsak zobrazi 3'-2 1/2". Takové znazornénfi mlze byt matouci, pro-
toze AutoCAD umistuje pomlcku v jiném misté a pouzivé mezeru mezi celymi a desetinnymi
¢isly v palcich.

Zadavani souradnic

Jednim ze zakladnich zptisobt urceni umisténi objektu je zadani jeho souradnice pomoci
klavesnice. Zadat lze nékolik typti soutadnic. Vzdy pouzijte ten typ soutadnic, ktery vyhovuje
vasi konkrétni situaci.

Jestlize potrebujete vlozit souradnice, které jste psali nedavno, pouzijte funkci Posledni zadan.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky zvolte Posledni zadéni. Pak zvolte ze sezna-
mu soufadnice, které potfebujete.
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Vkladani souradnic pomoci napovedy dynamického zadani
Dynamické zadani vam umoznuje vkladat text pobliz kurzoru. V kapitole 3 jsme si vysvétlili
pouzivani napovédy dynamického zadani pro prikazy a volby piikazl. Zde si vysvétlime, jak
se do ni vkladaji souradnice.

Tlacitko dynamického zadani na stavovém radku zapina a vypina Dynamické zadani. Protoze
se muzete pri psani textu divat na napovédu nedaleko kurzoru, muzete se vénovat vykresu
a nemusite sledovat piikazovy radek dole. Dynamické zadani reaguje na prikazy, které pisete,
na odpovédi na vyzvy a na soufadnice.

Vkladani soufadnic do napovédy dynamického zadani

2D souradnice muiizete vkladat do napovédy dynamického zadani stejnym zptisobem, jako kdyz
je pisete v prikazovém radku - ve formatu x,y. Mezi soufadnicemi X a Y mtiZete namisto psani
carky stisknout tabelator, ale napsani ¢arky je patrné jednodussi, a proto vhodnéjsi.

Kdyz kreslite use¢ku, po zadani prvniho bodu uvidite pouze jedno pomocné pole, nebot
AutoCAD predpokladd, Ze chcete zadat pouze vzdélenost a pouzit soucasny uhel docasné
usecky zobrazené na obrazovce. Ale jakmile vlozite ¢arku nebo stisknete tabelator, objevi se
druhé pole, abyste mohli vlozZit souradnici Y, coz vidite
na obrazku 4.2. Stejnd situace nastane, kdyz chcete
posunout ¢i zkopirovat objekt a chcete zadat posun
pomoci X,Y. [Zadejte prunibod: |[10  |[43528 |
Na obrazku 4.2 si v§imnéte zamku vedle soufadnice X.
Nez vlozite libovolnou ¢ast souradnice, hodnoty X a Y
se méni béhem posunii mysi. Kdyz vlozite hodnotu pro
souradnici X, tuto hodnotu zafixujete, coz naznacuje
zamek. Ale soufadnice Y je stile odemcend, dokud
nenapisete jeji hodnotu.

Obrazek 4.2 Kdyz vkladate sou-
fadnice X,Y, objevi se dvé pole, pro
kazdou ¢ast soufadnice jedno

Nastaveni dynamického zadani Ty =
LZe StanOVIt’ Jak S€ ma dynamICke Zada_ Kmkamstrl Polami trasovani Uchupeniubjek‘lul Dynamické zaddni | Rychlg viastnosti

ni chovat pro soufadnice, které pisete.

v ’ oy . v s [¥] Povolt zadani kéty, kde je to moiné
Zména nastaveni dava velmi odlisné

Zadani kg
vysledky pfi psani, takze byste se méli =
s nastavenim seznamit. Chcete-li stano-
vit nastaveni pro funkci dynamického -
zadani, klepnéte pravym tlac¢itkem mysi

na tlac¢itko Dynamického zadani ve sta- Dynamické vizvy
vovém radku a zvolte Nastaveni, ¢imz se
zobrazi karta Dynamické zadani dialogu
Nastaveni kresleni, coz vidite na obrazku
4.3.

Zobrazit wizvu pfikazu a zadani
pFikazu u kurzoru

U dynamické vyzvy zpfistupnite
g moznosti stisknutim klavesy
Sipla dolti

Vzhled ndzwi tladitek kresleni

Sekce Pointer Input

Volba Povolit zadani ukazatele je povole- [ ok [ somo [ Mépovida |
na standardné, coz znamena, Ze napové- - .
da dynamického zadéni obsahuje vstupni Obrazek 4.3 Na karté Dynamické zadani dialogu
pole, do néjz miiZete na zacatku jakého- Nastaveni kresleni m{Zete stanovit, jak dynamické

koliv piikazu psat soufadnice. Jestlize ~Zadanipracuje pfi vkladani soufadnic
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tuto volbu zrusite, uvidite tyto prvni soufadnice pii psani pouze v prikazovém radku. Ale at
uz je tato volba povolena ¢i nikoliv, pokud je tlacitko Dynamické zadani zvoleno ve stavovém
fadku, uvidite vstupni pole pro nasledujici souradnice v prikazu. Jestlize naptiklad kreslite
usecku a volba Povolit zaddni ukazatele neni povolena, neuvidite soufadnice, které pisete do
dynamického zadani pro prvni bod, ale pro dalsi bod vstupni

pole a soufadnice pti psani uvidite. P Nastaveni vstupu ukazatele =5
Klepnutim na tlac¢itko Nastaveni se otevie dialog Nastaveni Formét
o v ’ ’ s Vychozi format pro druhy bod a dalsi
vstupu ukazatele. Zde mtiZete provést nasledujici volby: body:
@) Polarni format
®m  Vychozi format pro druhy bod ¢i nasledujici body. © Kartézsky format

Mizete si zvolit, Ze se ma implicitné prejit na polarni I

V. , , , , P , , , , @) Relativni soufadnice

¢i kartézsky format. Vychozi je polarni format, ktery T ——

ukazuje vzddlenosti. Poldrni format si vysvétlime
v &asti ,,Polarni souradnice® pozdéji v této kapitole.
Také muzete volit mezi relativnimi a absolutnimi sou-
fadnicemi, coZ ukazuje obrézek 4.4. Vychozi volba
jsou relativni souradnice, které urcuji vzdalenost
a smér od predchoziho zadaného bodu. Absolutni
i relativni format si vysvétlime v nékolika dalsich
¢astech této kapitoly.

Viditelnost

Zobrazit ndzvy Hadtek pro soufadnice:
(©) Okamite pii zadani soufadnic
(@ Kdy? pfikaz zobrazi dotaz na tisk

(©) Vidy, i mimo pikaz

l 0K ] l Storno ] lﬂépovéda]

'

m  Viditelnost. MuzZete stanovit, zdali mate vidét ndpo-  Qbrazek 4.4 Dialog Nastaveni
védu pouze tehdy, kdyz zacnete psit bod jako ode-  vstupu ukazatele nastavuje
Zvu na vyzvu, automaticky pfi vyzvé k zadani bodu  vyznamné volby pro dynamic-
(vychozi nastaveni) nebo vzdy. ké zadani

UPOZORNENI

Nastaveni v tomto dialogu jsou velmi dlleZitd pro to, jak vsechna vase zadani soufadnic pracuji
pfi zapnuti dynamického zadani. Jestlize prechdazite ze starsi verze AutoCADu, jste zvykli vklddat
souradnice X,Y jako absolutni, nikoli relativni souradnice. Ale pfi zapnutém dynamickém zadani
se implicitné pouzivaji relativni soufadnice. Jde o skvélou vychozi volbu a velmi urychluje zada-
vani soufadnic, ale mdze byt velice matouci, pokud o tomto nastaveni nevite nebo neznite
misto, kde je zménit.

Sekce Zadani koty

Volba Povolit zadani kdty, kde je to mozné je standardné zapnuta. Tato sekce nemad nic spo-
le¢ného s kétami! Namisto toho se vztahuje na rozméry ¢i délky, stejné jako na uhly, oproti
bodiim ¢i souradnicim. Mate-li tuto volbu
zapnutou, uvidite poté, co zadate prvni bod,
napriklad pocatek tsecky ¢i stted kruznice,
rozmérovou napovédu, kterd ukazuje délku
usecky ¢i polomér kruznice, coz vidite na
obrazku 4.5. Délku zadate vlozenim do této
napovédy. Jestlize uvedenou volbu zrusite,
tuto rozmérovou napovédu neuvidite.

Klepnutim na tla¢itko Nastaveni v této sekci ~ Obrazek 4.5 Tzv. rozmérova vstupni napovéda
dialogu se otevie dialog Nastaveni zaddni  ukazuje vzdalenosti a Uhly
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kot. Zde miizete zménit nastaveni souvisejici s vkladanim rozméru béhem uprav uzld.
O upravach uzli hovoti kapitola 10.

POZNAMKA

Jestlize zrusite volby Povolit zadanf ukazatele i Povolit zadani koty, kde je to mozné, vypnete
dynamické zadani.

Sekce dynamickych vyzev

Volba Zobrazit vyzvu ptikazu a zadani pfikazu u kurzoru zapina zobrazeni ptikazovych vyzev
a vaseho vstupu pti odpovédi na tyto vyzvy v ndpovédé dynamického zadani. Tato ¢ast dyna-
mického zadani m4d nahrazovat prikazovy radek. Ale vyzvy nejsou presnym odrazem toho, co
vidite na pfikazovém radku, a urcité vyzvy se v napovédé neobjevi.

POZNAMKA

Jestlize mate radi dynamické zadani, zkuste vypnout piikazovy Fadek pitkazem SKRYJPRIKAZRAD
nebo stisknutim Ctrl+9. Piikazem SKRYJPRIKAZRAD ¢i stiskem Ctrl+9 Ize piikazovy Fadek opét
zobrazit. Také Ize okno pfiikazového fadku uvolnit — klepnéte pravym tlacitkem mysi na jeho
zahlavi a zvolte Schovavat. Poté se okno s piikazovym fadkem zmensi pouze na zdhlavi; kdyz na
néj najedete mysi, automaticky se opét objevi.

Klepnutim na tla¢itko Vzhled nazvi tlacitek kresleni se otevre dialog Vzhled nazvu tlacitek.
Zde miizete ménit barvu napovédy, upravit jeji barvu a priihlednost a dana nastaveni aplikovat
na vSechny napovédy tohoto typu v AutoCADu.

Prepis nastaveni dynamického zadani
Vychozi nastaveni dynamického zadani zajistuje, ze vase zadani v napovédé se vzdy interpre-
tuje jako polarni, relativni souradnice. Ale toto nastaveni muze byt pro urcitou jednotlivou
souradnici potieba prepsat. Tento prepis je mozny pomoci symbolu pres soutadnici X béhem
jejtho psani. AutoCAD nabizi tfi prepisy, které mtizete pouzit:
®  Absolutni. Chcete-li pfepsat vychozi nastaveni relativnich soufadnic a vlozit absolutni
soufadnici, napi$te #. Mzete napiiklad vlozZit #0,0 a zadat tak souradnici 0,0. Viz nésle-
dujici oddil této kapitoly, kde najdete vice informaci o absolutnich soutradnicich.

m  Relativni. Jestlize nastavite své dynamické zadani na absolutni souradnice, muzete
vloZit @, prepsat tak toto nastaveni a psat relativni souradnice. Lze napriklad napsat
@3,4. Viz casti ,Relativni kartézské souradnice® a ,,Polarni soutadnice,“ kde najdete
podrobné vysvétleni relativnich souradnic.

m  Svétové. Béziné se soufadnice, které zapisujete, interpretuji v aktudlnim sourfadném
systému uzivatele. Vychozi soutadny systém se nazyva Svétovy souradny systém. Jestlize
jste si vytvorili vlastni soufadny systém, ale chcete vloZit soufadnice ve Svétovém sou-
fadném systému, napiste pfed souradnici X znaménko *. Vice informaci viz kapitola 8
(pro dvojrozmérné vykresy) a kapitola 21 (pro trojrozmérné vykresy).

Stiskem a podrzenim klavesy F12 doc¢asné vypnete dynamické zadani. MUzete to udélat, kdyz
vybirdte body a zjistite, ze ndpoveéda zakryva objekty, které potiebujete vidét. Jakmile kldvesu
F12 pustite, dynamické zadani se opét objevi.
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Absolutni kartézské souradnice

Kdyz zadavate tsecku a jeji skute¢né souradnice, napriklad tsecku z bodu 3,2 do bodu 6,9,
pouzivate absolutni kartézské soutadnice. Absolutni souradnice se méti od bodu 0,0.

Mate-li zapnuto dynamické zadani s vychozim nastavenim relativnich jednotek, musite vlozit
pred ¢ast X absolutni kartézské souradnice znak #, kdyz zadavate druhy ¢i dalsi bod, coz jsme
si vysvétlili v predchozi ¢asti. V tomto cviceni si vyzkousite zadavani absolutnich kartézskych
soufadnic.

POSTUP: Jak zadat absolutni kartézské souradnice

1.

POZNAMKA

Jestlize vyzva odpovi Neplatny bod nebo Vyzadovan 2D bod nebo kli¢ové slovo, vIoZili jste sou-
fadnici nespravné. Zkuste napsat soufadnici znovu. Také nezapomernte, Ze muizete v pfipadé
chyby ptikaz vratit. (Detaily viz kapitola 3.)

Pomoci $ablony acad.dwt nebo acadit.dwt zaénéte novy vykres. Zaviete vSechny palety,
které by mohly ztstat otevteny.

Mate-li zapnuté dynamické zadani, klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko dyna-
mického zadani ve stavovém radku a zvolte polozku Nastaveni. V ¢asti Zadani ukazate-
le klepnéte na tlacitko Nastaveni. V dialogu Nastaveni vstupu ukazatele klepnéte na
volbu Absolutni souradnice (pokud jiz tato volba neni zvolena). Klepnéte dvakrat na
tla¢itko OK a vratte se tak ke svému vykresu.

Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka. Pokracujte podle nésledujicich vyzev:
Zadejte prvni bod:-10,-5

Zadejte daldi bod nebo [Zpét]: 21,-5

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 21,49

Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: -10,49

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: u J (uzavieni obdélnika)

Vétsina usecek je mimo obrazovku. Ve vychozim nastaveni za¢ina novy vykres s bodem
0,0 v levém dolnim rohu obrazovky; proto se zdporné souradnice nezobrazuji.

Zvolte kartu Pohled — panel Navigovat — rozbalovaci nabidku Zoom — Ven. Jestlize
stéle nevidite cely obdélnik, opakujte proces oddalovani, dokud jej neuvidite.

5. Zacnéte prikaz USECKA znovu a pokracujte podle téchto vyzev:

Zadejte prvni bod: -8,-2

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 19,-2

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 19,21.5 J
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: -8,21.5
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: u J

Jesté jednou zadejte prikaz USECKA a pokracujte podle téchto vyzev:
Zadejte prvni bod: -8,22.5 .

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 19,22.5

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 19,46

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: -8,46

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: u J
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7. Pokud jste zménili nastaveni dynamického zadani v kro-
ku 1, méli byste je nyni vratit zpét. Klepnéte pravym tla-
¢itkem mysi na tla¢itko dynamického zadani ve stavovém
faddku a zvolte polozku Nastaveni. V sekci Zaddni ukaza-
tele klepnéte na tlacitko Nastaveni. V dialogu Nastaveni
vstupu ukazatele klepnéte na volbu Relativni souradnice.
Klepnéte dvakrat na tla¢itko OK a vratte se tak ke svému
vykresu.

8. Ulozte tento vykres do své slozky AutoCAD Bible jako ab04-
01.dwg.

Nyni vidite, Ze jste vykreslili jednoduché okno, coz ukazuje
obrazek 4.6.

Béhem tohoto cvi¢eni vas mohly napadnout dvé otazky. Za prvé,
neexistuje lepsi zptisob zadavani absolutnich soufadnic? Jejich
zadavani je pomalé a snadno se pfi ném udéla chyba. Za druhé,  Qbrazek 4.6 Okno nakres-
jak zjistit pfedem absolutni soufadnice pro kresleny objekt?  |ené pomoci absolutnich
Odpovedi se dozvite dale. soufadnic

Relativni kartézskeé souradnice

V praxi vétSinou absolutni soufadnice bodu, které potfebujete zadat pro nakresleni objektu,
nezndte. At kreslite architektonicky vykres, fyzicky objekt (napfiklad u strojirenského vykresu)
nebo elektrické schéma, nemate souradnice X,Y, se kterymi byste mohli pracovat. Mate vSak
casto rozméry toho, co kreslite. Obvykle za¢nete z vhodného bodu a odsud pokracujete. V této
situaci znate pouze délku kreslenych tsecek (jestlize kreslite usecky). V redlné situaci neexistuje
bod 0,0. A zde se pravé hodi relativni souradnice.

Relativni soufadnice zadévaji vzdalenost X a Y od predchoziho bodu. Nazyvaji se rela-
tivni soufadnice, protoze maji vyznam pouze vzhledem k predchozimu zadanému bodu.
Predpokladejme, Ze potfebujete nakreslit okno. Okno lze zacit z libovolného bodu. Odsud jiz
mate potfebné rozméry.

Mate-li zapnuté dynamické zadani - nastavené na vychozi volbu relativnich soufadnic - sou-
fadnice X,Y jsou automaticky relativni. Mate-li dynamické zadani vypnuto nebo nastaveno na
absolutni souradnice, coZ jsme si popsali dfive v této kapitole, naznacite, Ze souradnice jsou
relativni, pomoci symbolu @. Napriklad jestlize za¢nete tsecku vybérem libovolného bodu
mysi a vite, Ze by méla byt dlouhd dvé jednotky, muzete zadat dalsi bod jako @2,0. Vysledkem
je usecka pocinajici prvnim vybranym bodem
a kon¢ici dvé jednotky podél osy X jako na obraz- Pocatecni bod Koncovy bod = @2,0
ku 4.7. Usecka je horizontalni, protoze soufadnice
Y je 0. U relativni souradnice to znamend, ze
vzdalenost Y se nezméni.

Relativni kartézské souradnice se ¢asto pouzivaji
pro tsecky kreslené pod thly 90 stupni, neboli -
jsou bud horizontélni, nebo vertikilni. Nazyvaji =~ Obrazek 4.7 Usecka, jejiz pocatecni bod

se ortogondlni &dry. Vytvotite-li viak §ikmou ¢aru ~ MUZe byt kdekoliv a koncovy bod je urcen

zbodu 3,3 do bodu @2,5, nevite hned, jak dlouh4 ~ relativnim bodem @2,0, je vodorovna
tato tisecka je. usecka dlouha dvé jednotky

113

Zadavani

souradnic



114

Cistl @ ZAkLabpy AuToCADuU A AutoCADU LT

Zadate-1i kladné ¢islo, naptiklad 2 v @2,0,
predpoklada se kladny smér. Pokud chce-

A : . } @0,-2
te kreslit usecku v zaporném sméru osy, l
zadejte pred ¢islo znak minus. Obrazek 4.8 @90
ukazuje zptsob kresleni usecek ve ¢tyfech i / ’
smérech pomoci relativnich soufadnic. =
@0,2
Polarni souradnice W

Dalsi obecnou situaci je znalost vzdalenosti T \ @20
a thlu bodu bud z bodu 0,0 nebo z pted- '

choziho bodu. V tomto pripadé muzete
pouzit poldrni soufadnice, které mohou
byt bud absolutni, nebo relativni. VétSsinou  Obrazek 4.8 Kresleni Gsecek ve ¢tyfech ortogo-
pouzivéte relativni polarni soufadnice. nélnich smérech pomoci relativnich soufadnic.
Polérni soufadnice maji tvar vzdi- Sipka na kazdé usecce ukazuje smér dsecky
lenost<thel. (Chcete-li zadat symbol thlu,

pouzijte symbol < na klavesnici.) Mate-li zapnuto dynamické zadani, nastavené na vychozi
volbu relativnich soufadnic, polarni soufadnice budou automaticky relativni. Mate-1i vypnuto
dynamické zadani nebo nastavené na absolutni soutradnice, coz jsme si popsali dfive v této
kapitole, musite pred relativni polarni soutadnice vlozit symbol @.Pokud mate také zapnutou
vychozi volbu polarniho formatu, uvidite soufadnice nejprve v polarnim formatu. Vlozte vzda-
lenost, stisknéte tabelator a poté vlozte thel. Také mutiZete namisto tabelatoru napsat znak uhlu
(<). Do kartézského formatu se prepnete jednoduse pomoci ¢arky mezi soufadnicemi X a Y.

Miate-li zapnuto dynamické zadani, thly se méti od 0 do 180, s 0 vpravo smérem po sméru
hodinovych ruci¢ek nebo proti. Sledujte teckované ¢ary pobliz napovédy thlu a uvidite presné,
kolik méri thel zobrazeny v napovédé. Miizete pouzivat i zaporné uhly. Mate-li dynamické

zadani vypnuto, thly se méfi proti sméru hodinovych rucicek, s 0 napravo a intervalem od 0
do 360.

V nasledujici sérii krok nakreslite trojihelnikovy §tit nade dvefmi nebo nad oknem. Protoze
se jedna o architektonicky vykres, pouzijete architektonické jednotky. V tomto pripadé se
pouziji pouze palce, které neni nutné zadat. Stopu muiZzete zadat pomoci ¢arky (apostrofu) za
Cislem.

Pti zadavani architektonickych jednotek jsou desetinna ¢isla v palcich oznacena zlomky ve
tvaru a/b. Zlomek je nutné oddélit od celych palcii pomlckou. To muze byt ponékud matouci,
protoze pomlcka se také pouziva pro zaporna ¢isla. Naptiklad chcete-li kreslit horizontalni ¢aru
51/4 palcti v zaporném sméru osy X, napisete @-5-1/4,0. (0 oznacuje, Ze neni zadna zména
v ose Y, protoze se jednd o horizontdlni usecku.)

Viykres, pouzity v tomto cviceni s postupem pouzivani relativnich a polarnich soufadnic, ab04-
a.dwg, se nachazl ve sloZce \obsah\vykresy na pfilozeném disku DVD.

POSTUP: Jak pouzit relativni a polarni souradnice

1. Oteviete soubor ab04-a.dwg z DVD. Zavrete vSechny oteviené palety.
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2. Pfi pohybu mysi si vS§imnéte, Ze soufadnice zobrazené ve stavovém radku jsou v archi-
tektonickych jednotkach (tedy ve stopach a palcich). Jestlize jsou soufadnice Sedé
a nefunk¢ni, klepnéte na né, ¢imz je zapnete.

3. Ulozte vykres do slozky AutoCAD Bible pod nazvem ab04-02.dwg.

POZNAMKA

Nasledujici kroky vyzaduji urcité slozitéjsf psani. Jestlize se objevi chybové hldseni, zkuste napsat
soufadnici znovu. Pokud Zzjistite, Ze jste udélali chybu po skonceni piikazu, klepnéte na tlacit-
ko Zpét ve standardnim panelu néstrojl, nebo v panelu nastrojd Rychly pfistup. Toto cviceni
predpoklada, Ze pouzivate dynamické zadani s nastavenim poldrniho formétu a relativnimi sou-
fadnicemi a Ze je dynamické zadanf zapnuto. Podrobnosti viz oddil ,Vkladanf soufadnic pomocf
napovédy dynamického zadani” dffve v této kapitole.

4.  Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Use&ka a spustte tak novy prikaz USECKA.
Pokracujte podle téchto vyzev:
Zadejte prvni bod: Vyberte libovolny bod v levém dolnim rohu obrazovky.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 0,-3/4
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 75-1/4,0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: 0,3/4
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: u

5. Znovu spustte ptikaz USECKA. Pokracujte podle téchto vyzev:

Zadejte prvni bod: Usecka zacne v poslednim zadaném koncovém bodg.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 4-3/4,0 =
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 43<40

Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: 43<-40 . g
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: -2-1/4,0 J ﬁ
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: 39-7/8<140 . N

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: 39-7/8<-140
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: J k ukonceni prikazu.

POZNAMKA

V tomto cvicenf kreslite Usecku na jinou Usecku, coZ nenf dobry kreslici postup. Pozdéji v této
kapitole a v nadchézejicich kapitolach si ukdZzeme postupy, jak se tomu vyhnout.

6. Ulozte svij vykres. Vytvorili jste z usecek §tit
nad okno domu jako na obrazku 4-7.

Jisté jste si v§imli, Ze pouzivani relativnich, kartézskych
i polarnich soufadnic je vhodnéjsi nez pouzivani abso-
lutnich soufadnic. I tak je vSak zadavani soufadnic
obecné stale nepohodlné. Bohuzel zaddvani soufadnic
je Casto jedinym zplisobem, jak ziskat presné to, co  Obrazek 4.9 Cast stitu kreslena
chcete. Existuje vak je$té nékolik jednodussich dalsich ~ pomoci relativnich kartézskych
technik zad4véni soufadnic. Pohovoiime o nich v nésle-  a polarnich soufadnic v architekto-
dujicich nékolika pasazich. nickém oznaceni

souradnic
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Zadanim znaku @ a stiskem klavesy Enter po prvni vyzvé libovolného kresliciho pfikazu oznacite
posledni zadanou soufadnici.

Pfimé zadavani souradnic

Jednim z rychlych zptisobtl zadavani souradnic je pfimé zadavani vzdalenosti. Jakmile zadate
pocate¢ni bod usecky, na vyzvu Zadejte dal3i bod nebo [Zpé&t]: posuiite kurzor mysi do sméru,
kterym ma smérovat usecka, a zadejte délku tsecky. Funguje to nejlépe v ortogonalnim rezimu
nebo s polarnim trasovanim (diskutovanym daéle), které usnadnuje zadani pfesnych uhli.

POZNAMKA

P¥imé zadavani vzdalenosti Ize pouzit pro libovolny pfikaz vyzadujici zadani vzdalenosti a sméru,
vcetné kreslenf a editace.

Rezim Orto

Usecky kreslené pod tihly 0, 90, 180 a 270 stupiidi se nazyvaji ortogondlni &dry. V ortogondlnim
rezimu - zkracené rezimu orto - muzete kreslit ortogonalni ¢ary pouze mysi. Rezim ORTO
také ovliviuje upravy. Napriklad pti zapnutém rezimu ORTO mizete posunovat objekty pouze
vertikalné nebo horizontalné. V kombinaci s krokem a rastrem usnadnuje rezim ORTO kresle-
ni a ¢ini je efektivnéjsi. Rezim ORTO je také vynikajici pro pfimé zadavani vzdélenosti.

L Rezim ORTO se zapind nebo vypina klepnutim na tla¢itko ORTO na stavovém radku nebo
stiskem klavesy F8. Pfi zapnutém rezimu ORTO nelze mit zapnuté polarni trasovani. Polarni
trasovani je diskutovano dale.

77 \\U

> O

g Vektor polérniho trasovani

<€ Napovéda polarniho trasovani

Obrazek 4.10 Kdyz je polérni trasovani zapnuto, zobrazi se pfi posunu mysi k jednomu z polar-
nich Uhli napovéda. Zde vidite ndpovédu oznacujici thel 45 stupnd.
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POZNAMKA

Ortogonalni rezim ovliviuje pouze body vybrané pifimo na obrazovce pomoci mysi. Libovolné
relativni nebo absolutni soufadnice zadané v dynamickém zadani nebo na pfikazovém fadku
predefinuji ortogonalni rezim. Jestlize napfiklad pouZijete polarni soufadnice 5<45 v ndpovédé
dynamického zadani, dostanete Usecku pod Uhlem 45 stupnd, dokonce i v rezimu ORTO.

Polarni trasovani

Polarni trasovani vas vede pri kresleni (nebo editaci) pod thlem jinym nez ¢tyfi ortogonalni
uhly pomoci napovédy a vektorové usecky, coz vidite na obrazku 4.10. Mtzete ho ale samo-
ztejmé pouzit i pro tyto ortogondlni thly. Mate-li zapnuto dynamické zadani, hledejte slovo
»Polarné,“ ¢imz rozlisite mezi dynamickym zaddnim a polarni napovédou.

Polarni trasovani usnadnuje pouziti pfimého zadavani vzdalenosti pro zadani vzdalenosti fady
uhli. Chcete-li pouzit polarni trasovani, nejprve nastavte thly, které chcete pouzit.

Nastaveni uhli polarniho trasovani

@ Klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko  mcmaiam x|
folf;“];l;rtfaioﬁ?sitn\lte nse:ngc(l)lz;n;ofiz(iitz Krok a rastr | Polami trasovani | Uichopeni objektu | Dynamické zadani | Rychlé viastnosti|
NaStaveni' ZObraZi se dialog NaStaveni :stavenipola'mihoﬂivlfml Nastaveni trasovani objektu
kresleni, jenz vidite na obrazku 4.11. Pritiglkor chl @ Pouze pravothlé tasovéni
Pfi nastavovani poldrniho trasovani ;ﬂnamw T © Trsovind s pouitin iech
miuizete definovat dva typy tGhli: - =

m  Piirtstkovy thel.  Chcete-li Vymazat | | - Mirapolimino i
zménit ptirGstkovy thel, klepné- © theant
te na $ipku rozbalovaciho sezna- 7 et peednim ey
mu Prirtstkovy thel, kde mtzete
vybrat z thlt od 90 do 5 stupnitL.
Také miizete vlozit do textového
pole svij vlastni prirtistkovy thel.
Pl i pld o oo

®  Dalsi ahly. Chcete-li pfidat daldi  Obrazek 4.11 Karta Polarni trasovani dialogu
uhly, o kterych si myslite, Ze je  Nastavenf kresleni
budete pottebovat, zapnéte volbu
Dalsi thly, klepnéte na tla¢itko Novy a potom zadejte thel. Pr¥idat miizete az 10 dal$ich
uhld. V$imnéte si, Ze dalsi pridané thly nejsou prirtstkové thly - jestlize zadate 35,
oznadi se pouze 35 stupntl, ne 70 stupntl ani jiné prirtistky po 35 stupnich. Chcete-li
odstranit dal$i ahly, vyberte je a klepnéte na tlacitko Vymazat.

@ Na pravé strané dialogu mizete vybrat zpisob fungovéni poldrniho trasovéni s uchopenim
objektil (bude popsan dale v této kapitole). Trasovani uchopeni objektdi muZzete nastavit na
pouzivani nastaveni vech polarnich uhlt nebo ho omezit na pouzivani pouze ortogonalnich
uhld. Rovnéz miiZzete urdit, zda budou polarni thly méfeny absolutné (vzhledem k 0 stupriim)
nebo vzhledem k poslednimu nakreslenému segmentu. Implicitné se pouzivaji absolutni tihly.
Chcete-li zapnout poldrni trasovani, zaskrtnéte v dialogu volbu Polarni trasovani Ano. Pokud

117

avani

Zad
souradnic



118

Cistl @ ZAkLabpy AuToCADuU A AutoCADU LT

se v dialogu nenachazite, stisknéte klavesu F10 nebo klepnéte na tlacitko Polarni trasovani ve
stavovém fadku.

Chcete-li upravit fungovani polarniho trasovani, klepnutim na Moznosti v dialogu Nastaveni
kresleni zobrazte dialog Moznosti s kartou Kresleni. V poli Nastaveni AutoTrack jsou tyto
volby pro polarni trasovani:

Y7 I 1Y

m  Zobrazovat polarni konstrukéni ¢ary zapina a vypind polarni konstrukéni ¢aru, coz je
nevyraznd teckovana Cdra, ktera vede ke konci obrazovky.

m  Zobrazovat napovédu AutoTrack zapind a vypind napovédu, kterd informuje o vzda-
lenosti a uhlu.

Pouzivani polarniho trasovani

Pokud hodlate pouzit polarni trasovani, musite pomalu posunovat kurzor ptes nastavené uhly,
aby mél program dostatek ¢asu vypoéitat a zobrazit vektor a ndpovédu. Reknéme, ze kreslite
usecku. Zadejte pocate¢ni bod. Chcete-li zadat druhy bod, posuiite kurzor v odpovidajicim
uhlu usecky, kterou chcete nakreslit. Az uvidite polarni konstrukéni ¢éru a napovédu, pone-
chejte my$ tam, kde je, a zadejte délku tsecky. Potom stisknéte klavesu Enter a vytvori se usecka

s odpovidajici délkou a tthlem. Tuto metodu shledate snadnéjsi nez zadavani polarnich sourad-
nic pro secky s thly ur¢enymi v nastaveni polarniho trasovani.

Zapnéte kldvesu NumLock na kldvesnici a pro zadavani délek pouzijte numerickou klavesnici.
Pouzijte kldvesu Enter rovnéz na numerické kldvesnici.

Polarni thel muzete urcit pouze pro jeden piikaz. Jestlize kreslite usecku, po zadani prvniho
bodu zadejte napriklad thel, pred ktery umistite symbol thlu (<). Pfi zadavani délky dal$iho
segmentu se pak tento segment uhlu uzamkne. Takto zadany poldrni thel se nazyva poldrni
tihel prepisu, nebot predefinuje aktualni pouzivané polarni thly. Jeho zadani neni sice rychlejsi
nez zadani polarni souradnice, ale nabizi moznost prohlédnout si thel segmentu pred zadanim

jeho délky.

V nasledujicim cviceni si procvicite pfimé zadavani vzdalenosti s rezimem ORTO a polarnim
trasovanim.

Viykres (ab04-b.dwg), pouZity v nasledujicim cvi¢enf pouZiti pfimé vzdalenosti s reZimem ORTO
a poldrnim trasovanim, je uloZen ve sloZce \obsah\vykresy pfiloZzeného disku DVD.

POSTUP: Jak pouzit pfimou vzdalenost s rezZimem ORTO a polarnim trasovanim

1. Oteviete vykres abo4-b.dwg z disku DVD. Zaviete vSechny oteviené palety.

2. Klepnéte na tlacitko Poldrni trasovani ve stavovém radku a zvolte 45, ¢imzZ nastavite
thel polarniho trasovani na 45 stupni.

3. Ulozte vykres do slozky AutoCAD Bible pod ndzvem ab04-03.dwg. Jestlize neni tlacitko
Rezim Orto ve stavovém fadku zapnuté (stlacené), klepnéte na né.

4. Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usec¢ka, ¢imz se spusti ptikaz USECKA, a na
vyzvu Zadejte prvni bod: zadejte 2,2 .
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5. Posunte kurzor horizontalné doprava a potom zadejte .5 .

6. Posunite kurzor vertikdlné nahoru (ve sméru 90

stupiit) a potom zadejte .5 .

7. Posunte kurzor horizontdlné doprava a potom —L
zadejte 2 . Vykres by mél vypadat jako na
obrazku 4-10.

8. Posunte my$ nahoru pod thlem 90 stupni

a potom zadejte .5 1. Obrazek 4.12 Vykres se zapnutym

pfimym zadavanim vzdalenosti
9. Posunite my$ doleva pod thlem 180 stupiill  ymoziuje zadat soutadnice zadé-
a potom zadejte 2 . nim jejich délky po posunuti ukaza-
10. Posunite my$ nahoru pod thlem 90 stupn  tele mysiv pozadovaném sméru
a potom zadejte .5 .

11. Posunte mys doleva pod tthlem 180 stupni a potom zadejte .5 .
12. Napiste u ., Entrem jste uzavfeli kresbu.

13. Klepnéte na tlacitko Polarni trasovani ve stavovém rddku. Tlacitko Rezim Orto jiz
nebude stisknuto.

14. Znovu spustte ptrikaz USECKA. Stiskem klévesy Enter zaénéte novy fadek z posledniho
bodu. Na vyzvu Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: posurite kurzor §ikmo nahoru a doleva tak,
aby usecka vedla priblizné v uhlu 135 stupnt. Az uvidite napovédu s hodnotou thlu,
pustte mys a zadejte .7071 .

15. Posunujte kurzor nahoru, az uvidite napovédu
polérniho trasovani s hodnotou thlu 90 stupni.
Zadejte .5 .

16. Posunujte kurzor $ikmo v tthlu 45 stupni, az uvi-
dite napovédu. Zadejte .7071 J. Opétovnym stis-
kem klavesy Enter ukoncete ptikaz USECKA.

17. Ulozte sviij vykres. Mél by vypadat jako na  Obrazek 4.13 Dokonceny vykres
obrazku 4.13. svorniku

Zobrazeni souradnic

Pfi préci mtizete odkazat na zobrazeni soufadnic na stavovém radku. Tato funkce napomaha
poznat umisténi kurzoru a objektt a je ndpomocnd pii editaci, nebot vas informuje, jak daleko
a v jakém sméru objekty posunujete ¢i kopirujete.

POZNAMKA

MUzete zapnout ndpoveédu dynamického zadani a soufadnice se budou ukazovat vzdy, dokon-
ce i kdyZ nebudete pracovat s pfikazem. Viz ¢ast ,Nastaveni dynamického zadan{” dfive v této
kapitole.

AutoCAD a AutoCAD LT ma tfi rezimy zobrazeni soufadnic:

®  Dynamické absolutni soufadnice (absolutni): Absolutni soutfadnice, které se méni pfi
pohybu mysi, viz obrazek 4.14 vlevo.
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m  Statické absolutni souradnice (vypnuté): Absolutni soufadnice, které se méni pouze
pfi zadani bodu, viz obrazek 4.14 uprostfed. Zobrazeni soutadnic je zasedlé.

®  Dynamické polarni soufadnice (relativni): Polarni soutadnice, které se méni plynule
pti pohybu mysi, viz obrdzek 4.14 vpravo. Zobrazi se po zadani bodu a mohou byt
pouzity k zadani nového bodu, stejné jako kdyz kreslite usecku.

0.7409, 21450, 0.0000 0.3485, 3.0854 . 0.0000 1.4580¢ 29 . 0.0000

Dynamické absolutni soufadnice Statické absolutni soufadnice Dynamické polarni soufadnice

Obrazek 4.14 Dynamické absolutni souradnice, statické absolutni soufadnice a dynamické polar-
ni soufadnice

Nejsnaz§im zptisobem, jak zménit zobrazeni soufadnic, je klepnout do oblasti souradnic ve
stavovém radku. Lze rovnéz klepnout pravym tla¢itkem mysi a zvolit z mistni nabidky polozku
Relativné, Absolutné nebo Ne.

V této kapitole ignoruji soufadnici Z, ktera nésleduje po souradnicich X a Y (pouze v AutoCA-
Du). Ve dvourozmérnych vykresech je souradnice Z vzdy nulova.

V nasledujicim cvicenti si procvicite volby zobrazeni souradnic. Toto cvic¢eni Ize provést s libo-
volnym novym nebo existujicim vykresem otevienym na obrazovce. Mate-li zapnuto dynamic-
ké zadani, srovnejte zobrazeni v napovédé dynamického zadani a ve stavovém radku.
POSTUP: Jak pouzit volby zobrazeni souiadnic

1. Podivejte se na zobrazeni souradnic na stavovém radku. Mély by byt zobrazeny ¢erné.
Jestlize jsou soufadnice zobrazeny $edé, klepnéte na souradnice.

2. Pohybujte my$i riznymi sméry. V§imnéte si, jak se souradnice s pohybem mysi neustale
méni.

3. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na souradnice a zvolte Ne. Zobrazeni soufadnic je
zaSedlé.

4. Znovu pohybujte mysi. Zobrazeni souradnic se s pohybem mysi neméni.

5. Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka, spustte ptikaz USECKA a vyberte
libovolny bod na obrazovce.

6. Sledujte zobrazeni souradnic pfi vybéru bodu na vyzvu Zadejte dal3i bod nebo [Zpét]:.

7. Vyberte nékolik dal$ich bodu a sledujte zménu zobrazeni soufadnic pouze pfi vybéru
bodu. Jedna se o statické zobrazeni soufadnic.

8. Znovu klepnéte na souradnice bez ukonceni ptikazu USECKA.

9. Posunte mys$ do jiného bodu, ktery chcete vybrat, a sledujte pred vybérem bodu zob-
razeni soufadnic. Tentokrat je zobrazena délka a uhel nového useckového segmentu.
Jedna se o dynamické polarni soufadnice.

10. Vyberte nékolik bodt a sledujte souradnice.

11. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na soufadnice a volbou Absolutné aktivujte znovu
dynamické absolutni soufadnice.

12. Stiskem kl4vesy Enter ukonéete piikaz USECKA. Neukladejte vykres.
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Vybér souradnic na obrazovce
Nejsnadnéjsi a nejrychlejsi zptisob zadani soutadnic je jejich vybér pfimo na obrazovce pomo-
ci mys$i. K dispozici je nékolik technik pro presny vybér.
Velikost nitkového ktize pres kurzor lze upravit. Implicitné je tato velikost 5 procent veli-
kosti obrazovky. Chcete-li zménit velikost nitkového ktize, klepnéte na tla¢itko Aplikace —
Moznosti a klepnéte na kartu Zobrazeni. V textovém poli Velikost kurzoru miizete zadat nové
procento, nebo pretazenim liSty procento zvysit ¢i snizit. Klepnéte na tla¢itko OK.

Nastaveni kroku

Prikaz KROK je obvykle alternativou namahavého zadavani souradnic. Tento pfikaz omezuje
kurzor na vybranou inkrementalni vzdalenost, napriklad 0.5 jednotek. Velikost kroku mizete
nastavit na libovolnou hodnotu. Naptiklad jestlize jsou vSechna méfeni zaokrouhlena na hod-
notu nejblizsi 0.25 jednotkdm, muZete nastavit krok na 0.25.

Technika kroku neni ptili§ uzite¢na v pripadé, ze potiebujete kreslit s presnosti na tfi nebo
vice desetinnych mist. A pokud jste si zoomovanim oddalili velky vykres, body mohou byt
tak blizko u sebe, Ze pozadovany bod nebude snadné nalézt. AvSak ve vhodné situaci je krok
jedna z nejrychlejsich a nejpresnéjsich dostupnych kreslicich technik. AutoCAD a AutoCAD
LT nabizi dva typy nastaveni kroku — krok rastru a polarni krok.

POhyb po raStru pﬂ Mastaveni kresleni @‘
Kdyi se POhYbu]ete PO raStru> v 5 tVOfi se Kok ataslr | Polami trasovani | Uchopeni obiektu | Dynamické zadani | Rychlé »Aastnostwl
neviditelny rastr (ktery mtizete zviditel- ] Kook Ao 59 (] Rastr Ano )
nit pomoci prikazu RASTR probraného Rezte kroku Rosted rasty
v dalsi ¢asti). Jakmile zapnete krok, kur- X poztef kroka: 0.5000 X rogtef rastr 0.5000
zor se bude pohybovat pouze po bodech ¥ rosted e 03000 ¥ roated st 03000
kroku rastru. Rovnomémd rozted Xa Y Kaida hlavni &ara: 5 =
Chcete-li nastavit velikost kroku, klep- Polémi vzdenast Chovini mfZky
néte pravym tlacitkem mysi na tlacitko Polimivadderost: (00000 91 Adapii
.. , v, (=] Povolt dalsi rozdzleni
Rezim Kroku na stavovém fadku Typ keoku rodiete ik
a z mistni nabidky vyberte polozku @'_:'“"b'::‘“k o I G s 2 g
7 7 . ’ @ Obdeinikovy krol odnotami
Nastave’r.n. Zobramr se dialog Nastav§n1 © pometchy ks ikt o i USS
kreslenijako na obrazku4.15. V textovém © Polam ok
poli X rozte¢ kroku v sekci Krok zadejte
ozadovanou rozte¢ mezi body kroku.
pozacovana Y o ok ] [ somo | [oe |
Ujistéte se, ze volby Krok rastru a Obdél-

nikovy krok jsou v sekci Typ kroku
zapnuty. Klepnéte na tlacitko OK.

Obrazek 4.15 Karta Krok a rastr v dialogu Nastaveni

kresleni. (Dialog v AutoCADu LT je mirné odlisny.)

KRIZOVY ODK?#

V kapitole 8 probereme otaceni Uhlu kroku a rastru. Kapitola 8 rovnéz rozebird izometricky krok,

ktery se pouZivéa pro izometrické kreslenf.

Obvykle se pouziva stejna X rozte¢ (vodorovny smér) jako Y rozte¢ (svisly smér). Standardné
je zapnuta volba Rovnomérna rozte¢ X a Y, a proto je nutné zadat pouze X rozte¢ a Y rozte¢
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se automaticky zméni na hodnotu X roztece. Roztece X a Y se budou lisit pouze tehdy, pokud
zadate jina ¢isla v poli Rozte¢ Y kroku.

Krok muzete v tomto dialogu rovnéz zapnout klepnutim na volbu Ano. Nejbéznéj$im zptso-
bem zapnuti kroku je v§ak klepnout po nastaveni roztece na tla¢itko Rezim Kroku na stavovém
radku (nebo stisknout klavesu F9). Opétovnym klepnutim krok vypnete.

Pohyb po polarnich Ghlech

A7 provedete nastaveni poldrniho trasovani probirané dfive v této kapitole v &asti ,,Polarni
trasovani,“ mézete uchopit ptirtstky podél nastavenych polarnich thld. Kdyz je polarni krok
zapnuty, napovéda zobrazuje pouze vzdalenosti v prirtistcich nastaveni kroku. Az uvidite
pozadovanou vzdalenost, jednoduse klepnéte mysi. Polarni krok usnadnuje presné kresleni bez
nutnosti zadavat souradnice.

Chcete-li pouzit polarni krok, postupujte nasledovné:

1. Klepnéte pravym tlacitkem na tla¢itko Rezim Kroku na stavovém fadku a vybérem
polozky Nastaveni z mistni nabidky zobrazte dialog Nastaveni kresleni se zobrazenou
kartou Krok a rastr.

2. Zapnéte volbu Polarni krok v dialogu v poli Typ kroku (viz obrazek 4.15).
3. Zadejte ¢islo do textového pole Polarni vzdalenost.

4. Klepnutim na tlacitko OK uzavrete dialog.

5. Klepnéte na tla¢itko Rezim Kroku na stavovém radku.

Vsimnéte si, ze polarni krok a krok rastru se vzagjemné vylucuji. Jestlize je polarni krok zapnut,
kurzor se neptichyti k rastru. Pfi pouziti s polarnim trasovanim je polarni krok mocnym
nastrojem. Zapamatujte si, Ze miizete polarné trasovat podél ortogonalnich i jinych uhla.

Po klepnuti pravym tlacitkem na tlacitko ReZim Kroku na stavovém fadku mizete vybrat bud
poldrnf krok, nebo krok rastru (pfepnout mezi nimi). Mistni nabidka umoznf zvolit typ poZado-
vaného kroku, nebo oba vypnout.

Rastr

Nékdy je uzite¢né vidét rastr tecek, ktery pomahd pri kresleni jako na obrazku 4.16. Jestlize
neni rastr tecek viditelny, klepnéte na tla¢itko Zobrazit rastr na stavovém radku nebo stisknéte
klavesu F7. V§imnéte si, jak lze rychle odhadnout pribliznou $itku okenni tabule, pokud vite,
ze tecky rastru jsou od sebe vzdaleny pil stopy. Jestlize zapnete krok, rastr pomaha vizualizovat
body kroku. Body rastru v§ak nemusi byt nastaveny na stejnou rozte¢ jako body kroku.

Nékteré uzivatele rastr ze zacatku obtézuje, ale kdyZ poprvé zacnete pouzivat AutoCAD ¢i

AutoCAD LT, mize vam prijit vhod. Dokonce i pokro¢ili uzivatelé mohou vyuzivat vyhod
rastru, zvlasté v pocate¢ni fazi tvorby nového vykresu.

Jestlize pracujete s malou rozteci kroku a rastr tecek je pfilis husty, nastavte rastr teCek na dvoj-
nasobnou ¢i vicenasobnou velikost roztece kroku.
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Chcete-li nastavit velikost rastru, klepnéte pravym tlacitkem mysi ve stavovém radku na tlacit-
ko Zobrazit rastr a volbou Nastaveni kresleni zobrazte dialog Nastaveni kresleni (viz obrazek
4.15). V textovém poli X rozte¢ v poli Rastr zadejte pozadovanou rozte¢ mezi body rastru.
Klepnéte na tlacitko OK.

Stejné jako u kroku obvykle byva X rozte¢ (vodorovny smér) stejnd jako Y rozte¢ (svisly smér).
Je nutné zadat pouze X rozte¢; Y rozte¢ se automaticky zméni na stejnou hodnotu, pokud je
zapnuta volba Rovnomérna rozte¢ X a Y v dialogu Nastaveni kresleni. Roztece X a Y se budou
lisit pouze tehdy, pokud zadate jinou hodnotu v poli Y roztec.

Rastr muzete v tomto dialogu zapnout klepnutim na Rastr Ano, avSak snaz$im zptisobem
zapnuti rastru je klepnout na tlacitko Zobrazit rastr na stavovém radku (nebo stisknout klavesu
F7).

V nasledujicim cviceni si procvicite pouzivani polarniho kroku, kroku rastru a tecek rastru.

\\'::::m

Obrazek 4.16 Cast vykresu se zapnutym rastrem nastavenym na 6 palcl

Za tento vykres dékuji Henrymu Dearbornovi, AlA, Fairfield, lowa.

Wkres ab04-b.dwg, pouZity v ndsledujicim cviceni pouzivani bodl uchopeni a tecek rastru, se
nachazf ve slozce \obsah\vykresy na pfilozeném disku DVD.

POSTUP: Jak pouzit body uchopeni a tecky rastru
1. Otevrete soubor ab04-b.dwg z disku DVD. Zaviete vSechny oteviené palety.
2. Ulozte vykres do slozky AutoCAD Bible pod ndzvem ab04-04.dwg.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko Rezim kroku ve stavovém fadku a zvolte
polozku Nastaveni kresleni. Zobrazi se dialog Nastaveni kresleni s kartou Krok a rastr.
V poli Typ kroku se ujistéte, Ze je zvolena volba Krok rastru a Obdélnikovy krok.
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4. V sekci Rozte¢ kroku zménte X rozte¢ kroku na 0.5.

10.

11.

12.
13.

14.

15.
16.

17.

V sekci Rozte¢ kroku by méla byt zvolena volba Rovnomérna rozte¢ X a Y. X rozte¢
rastru by méla byt 0.5. Klepnéte na tla¢itko OK.

Ve stavovém radku klepnéte na tlacitka Rezim Kroku, Zobrazit rastr a Rezim orto.
Zobrazi se rastr. Zkontrolujte si, zda tla¢itka Uchopeni objektii a Trasovani uchopeni
objekt jsou na stavovém radku vypnuta.

Vyberte kartu Pohled — panel Navigace — nabidka Zoom — V3e.

Pohybujte kurzorem a sledujte soufadnice na stavovém radku. (Jestlize jsou ve static-
kém rezimu, klepnéte na souradnice pravym tlacitkem a zvolte Absolutné.) Zobrazuji
poloviny jednotek, protoze jste nastavili krok na 0.5.

Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka a spustte prikaz USECKA. Na vyzvu
Zadejte prvni bod: klepnéte, jakmile se objevi na stavovém radku tdaj 2.0000,2.0000.
(Uzivatelé AutoCADu mohou ignorovat tfeti soufadnici Z, ktera je v 2D vykresech vzdy
0.0000.) Méte-li zapnuto dynamické zadani, zjistite, Ze soufadnice v ndpovédé dynamic-
kého zaddni se sndze ¢tou.

Pohybujte kurzorem a sledujte soutadnice. Jestlize nevidite polarni soutadnice (napti-
klad 3.0000<0), klepnéte pravym tla¢itkem mysi na soufadnice a zvolte Relativné.

Pohnéte mysi doprava, az budou souradnice ukazovat 8.5000<0, a klepnéte levym tla-
¢itkem. Nakreslili jste horizontalni ¢aru o délce 8,5 jednotek.

Klepnéte pravym tla¢itkem my3i a vybérem polozky Enter ukonéete pitkaz USECKA.
Posunite kurzor od konce nové usecky a zpét a sledujte znovu zobrazené absolutni sou-
fadnice. Mély by ukazovat 10.5000,2.0000.

Klepnéte pravym tlacitkem. Vybérem polozky pro opakovani tisecky z mistni nabidky
spustte znovu piikaz USECKA. Pomoci zobrazeni soutadnic zaénéte usecku v bodé
1.5000,1.5000. (Po zbytek tohoto cviceni ignorujte napovédu dynamického zadani.)
Pomoci zobrazeni souradnic (namisto vypisovani) vybirejte body a nakreslete nasledu-
jici useckové segmenty:

.5000<0

3.0000<90

.5000<180

3.0000<270

Ukoncete piikaz USECKA.

Spustte ptikaz USECKA a pomoci zobrazeni soutadnic vyberte body a nakreslete
nésledujici useckové segmenty zaéinajici z bodu 10.5000,1.50. Potom ptikaz USECKA
ukoncete:

.5000<0
3.0000<90
.5000<180
3.0000<270

Z bodu 2.0000,4.0000 nakreslete tsecku o délce 8,5 jednotek pod thlem 0 stupnitl.
Ukongete piikaz USECKA.
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Spustte znovu ptikaz USECKA. Na prvni vyzvu zadejte 11.0000,2.0000. Klepnéte pra-
vym tlacitkem mysi na tlac¢itko Rezim kroku na stavovém radku a vyberte z mistni
nabidky polozku Nastaveni. V poli Typ kroku vyberte volbu Polarni krok. (Je to ekviva-
lentni vybéru funkce Polarni krok ano z mistni nabidky tla¢itka Rezim kroku.) V poli
Polérni vzdalenosti zménte Polarni vzdalenost na 0.5. Vyberte kartu Poldrni trasovani
a (podle potreby) nastavte Prirtstkovy thel na 45 stupntl. Klepnéte na tladitko OK.
Klepnéte na tlacitko Poldrni trasovani na stavovém radku.

Pohybujte kurzorem v thlu 45 stupnt z bodu 11.0000,2.0000 tak dlouho, az uvidite
napovédu. Pohybujte kurzorem podél polarni konstrukéni ¢ary, az napovéda zobrazi
tidaj 3.5000 < 45°, a klepnéte mysi. Ukonéete piikaz USECKA.

Klepnéte pravym tladitkem na tlacitko Rezim kroku a vyberte z mistni nabidky
polozku Rastr ano. Spustte pitkaz USECKA a na vyzvu Zadejte prvni bod: zadejte
11.0000,4.0000.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlac¢itko Rezim kroku a z mistni nabidky vyberte
polozku Polarni krok ano. Pohybujte kurzorem pod uhlem 45 stupni, az napovéda
zobrazi idaj 3.5000 < 45°, a klepnéte mysi. Ukonéete ptikaz USECKA.

Ulozte vykres. Vykres by mél vypadat podle obrazku 4.17.

Jak bezpochyby vidite, toto je mnohem snadnéjsi zptisob kresleni, nez pomoci zadavani sou-
fadnic. V8§imnéte si, Ze vykres se zapnutym krokem funguje 1épe, kdyz kreslite malé objekty.
Nicméné, i pri kresleni kancelarské budovy stravite hodné ¢asu praci na malych detailech, které
1ze snadnéji nakreslit se zapnutym krokem.

Obrazek 4.17 Dokonceny Usek potrubi

Uchopeni objektt

Casto potiebujete nakreslit objekt v umisténi relativnim k existujicimu objektu. Naptiklad
potiebujete zacit tsecku z koncového bodu nebo z poloviny existujici tsecky. Funkce nazyva-
na uchopeni objektii (zkracené UCHOP) umoziiuje presné zadat bod uchopenim geometricky
definované soufadnice na existujicim objektu. Je to velmi pfesny a G¢inny zptsob kresleni.

Uchopeni objektu muzete zacit jednim ze ti{ zptisobu:

V béhu prikazu klepnéte pravym tlac¢itkem mys$i, z mistni nabidky zvolte Prepsani ucho-
peni a poté z nabidky vyberte poZzadované uchopeni objektu.
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m  Stiskem klévesy Shift a klepnutim pravym tla¢itkem zobrazte mistni nabidku Uchopeni
objektu. Z této nabidky vyberte pozadované uchopeni objektu.

m  Na prikazovém radku zadejte zkratku uchopeni objektu.

KRIZOVY ODKAZ

U vicetlacitkové mysi mlzete nastavit jedno z tlacitek tak, aby zobrazovalo nabidku uchope-
ni objektu. Zobrazeni nabidky uchopeni objektu klepnutim tlacitka mys3i je velmi pohodIné.
Prizplsobeni mysi je probrano v kapitole 33.

Kdyz zadavate uchopeni objektu, objevi se v prikazovém radku vyzva pro toto uchopeni.
Jestlize naptiklad zvolite uchopeni objektu v prostfednim bodé, objevi se na piikazovém radku
vyzva mid z. Bohuzel tuto vyzvu nezobrazuje ndpovéda dynamického zadani.

Kdyz pouZzivite spole¢né dynamické zadani a uchopeni objektu, ndpovéda pfechdzi mezi
zobrazenim napoveédy pro dynamické zadani a ndpovédy pro uchopeni objektu, pfipadné je
zobrazuje jako samostatné ndpovédy. Chcete-li udrzet viechny ndpovédy spole¢né, nastavte
systémovou promennou TOOLTIPMERGE na 1.

Tabulka 4.1 zobrazuje uchopeni objekttl. Pomoci zkratky lze uchopeni objektu zadat z klavesnice.

Tabulka 4.1 Uchopeni objektt

Uchopeni objektu  Zkratka Pouziti

Koncovy KON Usecky, oblouky apod.

Polovina POL Usecky, oblouky apod.

Présecik PRU Prasecik usecek, kruznic, obloukd.

Zdanlivy prase¢ik*  ZDANPRU Prasecik, ktery by se vytvoril v ptipadé, Ze by dva objekty byly
protazeny az do jejich protnuti.

Protazeni PRO Protdhne Usecky, oblouky apod. za jejich koncové body ve stej-
ném sméru. Az vyberete toto uchopeni objektu, zastavte nad
koncovym bodem usecky nebo oblouku a pockejte, az uvidite
maly znak plus. Pfi pohybu kurzoru mysi podél prodlouzeni Ize
pomoci docasné cary kreslit z nebo do bodl na prodlouzeni.

Stred STR Kruznice, oblouky, elipsy.

Kvadrant KVA Nejblizsi kvadrant (0, 90, 180 nebo 270 stupn) kruznice, oblou-
ku nebo elipsy.

Kolmo KOL Oblouk, kruznice, elipsy, usecky, multicary, kfivky, polopfim-
ky, spline nebo konstruk¢ni ¢ary. Rezim odlozené kolmice
(Deferred Perpendicular) vdm umoziuje kreslit kolmou uUsecku
zjednoho z téchto objektd. Spustte piikaz Usecky a zvolte
kolmé uchopeni objektu. Klepnéte na objekt, z néjz chcete
nakreslit kolmici, a poté posurite kurzor od tohoto objektu.
Uvidite napovédu odlozené kolmice a do¢asnou kolmou ¢aru,
ktera sleduje kurzor od ptvodniho objektu. Pak muzete dokon-
¢it kolmou usecku.




Uchopeni objektu

Zkratka
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Pouziti

Rovnobézné

ROV

Pokracuje v usecce, kfivce a tak dale takovym zpUsobem, ze
jsou rovnobézné s existujici Useckou nebo jinym pfimym usec-
kovym segmentem. Po zvoleni tohoto uchopeni objektu zastav-
te kurzor nad Useckou, ke které chcete nakreslit rovnobéznou
usecku, a pockejte, az uvidite maly symbol rovnobézné Gsecky.
Pfi pohybu kurzoru mysi rovnobézné s objektem se zobrazi
docasna rovnobézna ¢ara, kterou muizete pouzit pro vytvoreni
rovnobézného segmentu.

Tangenta

TAN

Zacne nebo pokracuje v Usecce z nebo do bodu te¢ny oblouku,
kruznice nebo elipsy.

Bod

BOD

Bodové objekty (probirano v kapitole 7) a body pocétku
(defpoint) rozmért (viz kapitola 14).

Referen¢ni

REF

Bod vlozeni textu (vkladani textu je popsano v kapitole 13)
nebo bloku (viz kapitola 18).

Nejblize

NEJ

Nejblizsi bod na libovolném objektu.

Nic

NIC

Vypne vsechny rezimy uchopeni.

* Zdanlivy prisecik se pouZije také na 3D objekty, které se zddnlivé protinaji diky jejich tihlu

pohledu.

P1i kresleni usecky predpokldddme, Ze md poc¢ate¢ni a koncovy bod. Po nakresleni tsecky jsou
oba body povazovany za koncové ve smyslu uchopeni objekti. Pti vybéru koncového bodu
usecky pro koncovy bod vyberte bod na usecce blizko k pozadovanému koncovému bodu.
Totéz plati pro oblouky. Ackoli vyzvy oblouku jsou Pocate¢ni bod a Koncovy bod, oba jsou
z hlediska uchopeni objekt koncovymi body.

znacka

o @2

Koncovy: 2,665 < 180.000°

napovéda

Obrazek 4.18 Automatické uchopeni zobrazuje koncovy bod usecky
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Funkce Uchopeni objektii pomdha pracovat s uchopenim objektt. Kdyz posunete kurzor do
blizkosti zadaného geometrického bodu, naptiklad koncového bodu, program to oznami tfemi
zptisoby:
m  Znacka: Zobrazi se tvar uchopeni objektu. Kazdé uchopeni objektu ma jiny tvar znacky.
m  Napovéda Uchopeni objektii: Napovéda zobrazujici nazev uchopeni objektu.

m  Magnet: Pritahuje jemné kurzor ke geometrickému bodu.

Funkci Automatické uchopeni lze prizptsobit vasim pottebam, nebo ji uplné odstranit. Zvolte
tla¢itko Aplikace — Moznosti a klepnéte na kartu Kresleni. Zde mtiZete individualné zapnout
a vypnout znacku, ndpovédu pro Automatické uchopeni a magnet. Vice informaci nabizi pti-
loha A.
V nasledujicim cviceni si procvicite pouziti uchopeni objekti.
POSTUP: Jak pouzivat uchopeni objektu
1. Zacénéte novy vykres pomoci $ablony acad.dwt nebo acadit.dwt. Zaviete v§echny otevre-
né $ablony.
2. Ulozte vykres do slozky AutoCAD Bible pod nazvem ab04-05.dwg.
3. Klepnutim na tla¢itko Rezim Orto ve stavovém fadku zapnéte rezim ORTO. Jestlize je
tla¢itko Uchopeni objektt stlaceno, klepnéte na né a vypnéte stalé uchopeni objektti
(bude popsano v dalsi ¢asti).
4. Zvolte zélozku Vychozi — panel Kreslit — Usecka a spustte ptikaz USECKA. Postupujte
podle vyzev:
Zadejte prvni bod: 2,7 .. Posurite kurzor dold.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 4 . Posunite kurzor doprava.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 4 . Posurite kurzor nahoru.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzav¥it/Zpét]: 4
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: Stiskem kldvesy Enter ukoncete piikaz.

Vykres by mél vypadat jako na obrazku 4.19. Cisla v krouzcich jsou odkazy v tomto

cviceni.

(4] ©

(1)
Obrazek 4.19 Tyto tfi Usecky jsou zdkladem vykresu Gchytky
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5. Zvolte zalozku zalozku Vychozi — panel Kreslit — Oblouk. Postupujte podle vyzev:

Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stied]: Klepnéte pravym tlacitkem mysi. Z mistni nabidky zvolte
poloZku Prepsdni uchopeni — Koncovy.

_endp z Posurite kurzor do bodu @ na obrdzku 4.19. A uvidite znacku koncového bodu a ndpovédu
automatického uchopeni, vyberte ji.

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stfed/Konecl: Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte z mistni nabid-
ky polozku Stred.

Urcete stfed oblouku: Stisknéte kldvesu Shift a klepnéte pravym tlacitkem. Vyberte z mistni nabidky
polozku Polovina.

_pol z Posurite kurzor do bodu @ a provedte vybér.

Ur¢ete koncovy bod oblouku nebo [GHel/Délka tétivy]: konec . Posurite kurzor do bodu © a pro-
vedte vybér.

6. Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Kruznice. Postupujte podle vyzev:

Urcete stied kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: Z mistni nabidky Uchopeni objektu vyberte
polozku Stred.

_cen z Posurite kurzor nad oblouk a pockejte, az uvidite stfedovou znacku a ndpovédu, a potom klepnéte
pravym tlacitkem.

Urcete radius kruznice nebo [Diametr]: .75 .

7. Spustte pitkaz USECKA a pomoci libovolné metody nakreslete usecku z koncového
bodu znazornéného v bodé © do koncového bodu znazornéného v bodé @. Ukondete

piikaz USECKA.
<
POZNAMKA
PFi stisknuti kldvesy Shift a klepnuti pravym tlacitkem pro nabidku uchopeni objektu musi byt '
ukazatel mysi v grafické oblasti. Jestlize je nad panelem nastrojl, zobrazi se seznam Panely %
néstrojl. Pokud se to stane, stisknéte klavesu Esc, nebo stisknéte a podrzte klavesu Shift a klep- E
néte znovu pravym tlacitkem do grafické oblasti.

8. Ulozte vykres. Mél by vypadat jako na obrazku 4.20.

Obrazek 4.20 Prvni faze vykresu uchytky (véetné konstrukéni ¢ary, kterd bude pozdéji
vymazana). Vykres byl vytvofen pomoci uchopeni v koncovém bodé, v poloviné a ve
stfedu objektu.

souradnic
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Stalé uchopeni objekta a rezim UCHOP

Uchopeni objektu za koncové body je pravdépodobné nejvice pouzivanou metodou uchopeni
objektu. Bylo by dobré mit metodu prace s uchopenim objektt, kterou budete moci pouzivat
Castokrat, aniz by bylo nutné pouzivat nabidky, panely nastrojii nebo zadani z klévesnice.
V takovém pripadé lze zapnout stalé uchopeni objektd, které ponecha jedno nebo vice uchope-
ni objektt aktivnich tak dlouho, dokud nastaveni nevypnete.

Mnoho uzivatelll rddo pracuje s tfemi nebo ¢tyfmi stdlymi uchopenimi objektl najednou,
napfiklad pouzivaji nastaveni koncovy, polovina, stfed a prlsecik. Kdyz budete mit nékolik rliz-
nych uchopeni objektl blizko sebe a nebudete moci najit uchopeni, které potfebujete, stiskem
klavesy Tab muzete prochazet uchopeni objektd jedno po druhém tak dlouho, az naleznete to
poZadované.

Chcete-li nastavit stalé uchopeni objek- o — =)
td, klepnéte pravym tladitkem mysi na ||

Krok a rastr | Polami trasovani | UchopenT objekdu | Dynamicke zadani | Rychié viastnosti|

tlacitko Uchopeni objekttl na stavovém

f'édku a Vyberte poloiku uchopeni le:hopeniobjelt‘tu-ﬁ\n.o (F.?»} [¥] Trasovani uchopeni obisktu Ano (F11)
\eZimy uchopovani objekt(

objektu z mistni nabidky. Protoze O Fkencoy & [ votent

seznam se po kazdé volbé zavre, lze A FlPolovina b Do

pomoci polozky Nastaveni otevrit dialog o Esied T st

Nastaveni kresleni podle obrazku 4.21. & [Bod = [lneblize

Vyberte pozadované uchopeni objektu & [Kvadert B O 2déniy proses

a klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li X [Pugssik % [l Rounobging

vypnout zapnuté uchopeni objektu, - [Protaieni

klepnéte na né. Klepnutim na tlacitko ¢y Pokud choete trasovat 2 bodu uchopsn, zastavte s niad bodsm

Zrusit vée vypnete viechna stald ucho- O o hardie, st s nod tem wovs sesiie

peni objekti.

Tla¢itko Uchopeni objektil na stavovém
tadku slouzi k zapnuti stalych uchopeni [0k [ Some [ Hipoveda ]
objektit. Chcete-li je do¢asné vypnout, :
klepnéte na tlac¢itko Uchopeni objekti
nebo stisknéte klavesu F3. Tato vlastnost
prepinat stav stalych uchopeni objektti
usnadnuje témér vzdy praci se zapnutymi stalymi uchopenimi objekttl, protoze je klepnutim
tlacitka muZete vypnout.

Obrazek 4.21 Pomoci karty Uchopeni objektu
v dialogu Nastavenf kresleni se nastavuje stalé
uchopeni objekttd

Prepis nastaveni souradnic

Nékdy se nachazite v pili prikazu a potfebujete na maly moment vypnout uchopeni objektu.
Snazite se vybrat bod a ta otravna znacka uchopeni objektu se objevuje pravé ve chvili, kdy ji
viibec nepotiebujete. Nebo miiZete chtit zapnout ¢i vypnout uchopeni pouze na ¢ast prikazu.
Pro tyto ucely existuji docasné prepisy. Existuji dva druhy doc¢asného prepisu:

m  Prepinace. Stisknete klavesu nebo kombinaci kléves. Toto nastaveni zapind ¢i vypina
dany rezim. Kdyz stisknete stejnou kombinaci klaves opakované, nastaveni se prehodi.
Jestlize naptiklad pracujete v rezimu ORTO, muzete stisknout klavesu F8. Chcete-li
znovu zapnout rezim ORTO, opétovné stisknéte F8.
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m  Docasné prepisy. Stisknete a drzite klavesu nebo kombinaci kléves. Nastaveni se zapne
¢i vypne na dobu, po kterou drzite klavesovou zkratku. Kdyz klavesu ¢i klavesovou
zkratku uvolnite, nastaveni se vrati do pivodniho stavu. Jestlize mate naptiklad zapnu-
ty rezim ORTO, muiZete stisknout klavesu Shift a do¢asné jej vypnout. Jakmile klavesu
Shift uvolnite, rezim ORTO se znovu zapne.

Tabulka 4.2 obsahuje seznam téchto prepist. VSimnéte si, ze kazdy ma dvé klavesové zkratky,
jednu pro levou ruku a jednu pro pravou ruku. Pouzijte tu, ktera se vam vice hodi. Klavesy pro

tyto prepisy je mozné si upravit. (Vice informaci viz kapitola 33.)

Chcete-li upravit ¢as stisku pro docasné prepisy, jdéte do Ovladacich panell Windows (Start
— Nastaveni — Ovladaci panely) a poklepejte na polozku Klavesnice. V ¢asti Opakovani znak

nastavte prvek Rychlost opakovani.

Tabulka 4.2 Prepis nastaveni soufadnic

Nastaveni Prepina¢ Docasny piepis Popis

Prepnuti rezimu Uchopeni F3 Shift+A; Shift+” Ekvivalentni klepnuti na tlacitko

objektl Uchopeni objekt( ve stavovém radku.

Zapnuti rezimu Uchopeni Shift+S; Shift+; PouZzijte, kdyz je rezim uchopeni vypnut

objektl a chcete jej na chvilku zapnout.

Uchopeni koncového Shift+E; Shift+P Docasné zapina uchopeni koncového

bodu objektu bodu objektu, kdyz je rezim uchopeni s
objektu vypnut.

Uchopeni prostfedniho Shift+V; Shift+M  Docasné zapina uchopeni prostfedniho 'Z

bodu objektu bodu objektu, kdyz je rezim uchopeni %
objektu vypnut. E

Uchopeni stiedu objektu Shift+C; Shift+, Docasné zapina uchopeni stredu objektu,
kdyz je rezim uchopeni objektu vypnut.

Vypina Uchopeni objekt( Shift+D; Shift+L  Ekvivalentni vypnuti tlacitek Uchopeni

a trasovani uchopeni objektl a Trasovani uchopeni objektt

objektu ve stavovém fadku. (Trasovani objektu si

vysvétlime v nasledujicich pasazich.)

ReZim Orto F8 Shift+

Ekvivalentni klepnuti na tlac¢itko Rezim
Orto ve stavovém radku.

Rezim Uchopeni objektd  F9

Ekvivalentni klepnuti na tlacitko UCHOP
ve stavovém fadku.

Rezim Polarni trasovéni F10 Shift+X; Shift+. Ekvivalentni klepnuti na tlacitko Polarni
trasovani ve stavovém fadku.

Rezim Trasovani uchopeni F11 Shift+Q; Shift+] Ekvivalentni klepnuti na tlacitko

objektl Trasovani uchopeni objektu ve stavovém
radku. (Trasovani objektd si vysvétlime
v nasledujicich pasazich.)

Dynamické zadani F12 Ekvivalentni klepnuti na tla¢itko

Dynamické zadani ve stavovém fadku.

souradnic
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V nasledujicim cviceni si procvicite pouziti stalych uchopeni objektt v rezimu UCHOP.

POSTUP: Jak pouzit stalé uchopeni objekti v rezimu UCHOP

1.

10.

11.

12.
13.

Zacnéte novy vykres pomoci $ablony acad.dwt nebo acadit.dwt. Zavrete vSechny otevie-
né palety.
Ulozte soubor do slozky AutoCAD Bible pod nazvem ab04-06.dwg.

Klepnéte na tla¢itko Uchopeni objektii ve stavovém radku a z nabidky vyberte polozku
Nastaveni. Vyberte Koncovy. Vypnéte vechna ostatni uchopeni objektt a klepnéte na
tla¢itko OK.

Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka a spustte piikaz USECKA. Na vyzvu
vlozte 2,2 Ja zaénéte usecku v bodé 2,2.

Klepnutim na tla¢itko Rezim Orto na stavovém fadku zapnéte rezim Orto. Jestlize neni
tla¢itko Uchopeni objekttl na stavovém radku zapnuté, klepnéte na né.

Posunite my$ ve sméru 0 stupnu a zadejte 6 J.
Posunte my$ nahoru ve sméru 90 stupn, zadejte 3 .J a ukonéete piikaz USECKA.

Spustte prikaz OBLOUK. Na vyzvu Uréete poé¢atecni bod oblouku nebo [Stfed]: vyberte
koncovy bod podle bodu @ na obrazku 4.22. (Sledujte znac¢ku a napovédu automatické-
ho uchopeni.) To je spravny koncovy bod vodorovné tsecky, kterou jste pravé nakresli-
li.

(4] (2]

R }

— |
°

Obrazek 4.22 Kresleni parniho kotle pomoci stdlého uchopeni objektu za koncovy bod

Na vyzvu Uréete druhy bod oblouku nebo [Stied/Konec]: klepnéte pravym tla¢itkem (nebo
stisknéte $ipku dolt, je-li zapnuto dynamické zadani) a vyberte polozku Konec. Vyberte
koncovy bod podle bodu @ na obrazku 4.22.

Na vyzvu Urcete stfed oblouku nebo [iHel/Vektor/Réadius]: klepnéte pravym tlacitkem
(nebo stisknéte Sipku dold, je-li zapnuto dynamické zadani), vyberte polozku Uhel
a potom zadejte 180 .

Spustte ptikaz USECKA a na vyzvu Zadejte prvni bod: vyberte koncovy bod podle bodu
@® na obrazku 4.22.

Pohnéte mysi doleva pod uhlem 180 stupni, zadejte 6 .J a ukonéete piikaz USECKA.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na tlacitko Rezim kroku na stavovém radku a vyberte
Nastaveni. Ujistéte se, Ze je zapnuta volba Rovnomérna rozte¢ X a Y. V poli Typ kroku
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klepnéte na Krok rastru. Nastavte X rozte¢ kroku na 0.25. Zapnéte volbu Krok ano.
Klepnéte na tlacitko OK.

POZNAMKA

Je-li kotel pfilis maly, zvolte kartu Pohled — panel Navigovat — roleta Zoom — V3e.

14. Spustte ptikaz USECKA. Na vyzvu Zadejte prvni bod: umistéte kurzor 0,25 jednotek nad
bod © podle obrazku 4.22 (do 2,5.25). Jestlize vidite pro nedalekou use¢ku znacku kon-
cového bodu, stisknéte F3 a do¢asné vypnéte uchopeni objektu. Vyberte bod 2,5.25.

15. Na vyzvu Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: vyberte bod 2,1.75. (Podle potieby klepnéte pra-
vym tlacitkem mysi na souradnice a zvolte polozku Absolutné, ¢imz dostanete absolutni
soufadnice.)

16. Neni-li zapnuto dynamické zadani, klepnéte na tla¢itko Dynamické zadani ve stavovém
radku. Pokracujte podle vyzev:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Vyberte .5<180.(To znamend, Ze uvidite ndpovédu délky .5 a ndpovédu
Uhlu 180°.)

Zadejte dalsi bod nebo [UzavFit/Zpét]: Vyberte 3.5<90.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviit/Zpét]: (Pokud jste v kroku 13 vypnuli reZim uchopeni objektu, stiskné-
te F3, ¢imz jej znovu zapnete.) Vyberte koncovy bod v bodé @ na obrdzku 4.22.

Zadejte daldi bod nebo [Uzavfit/Zpét]:

17. Ulozte vykres.

POZNAMKA

Jestlize urcite uchopeni objektu béhem prikazu, toto nové uchopeni predefinuje stalé uchopenf
objektu i presto. Napfiklad existence stalého uchopeni objektu neznamend, ze nemUzete pfi
praci pouzit uchopeni objektu za polovinu pro libovolny kreslici pfikaz.

Kdyz zadate absolutni nebo relativni soufadnice, implicitné maji prednost pred libovolnymi
stalymi uchopenimi objekttl. To umoznuje ponechat stalé uchopeni objektti zapnuté a predefi-
novat je podle potieby zaddnim souradnic z kldvesnice. Obecné nabizi vychozi nastaveni maxi-
malni ovladani a pruznost. Toto implicitni nastaveni v$ak lze zménit a urcit, ze stald uchopeni
objektt budou mit prednost. Chcete-1i zménit implicitni nastaveni, zvolte tla¢itko Aplikace —
Moznosti, klepnéte na kartu Uzivatelské nastaveni a pouzijte ¢ast dialogu nazvanou Priority
pro zadavani souradnic.

Nalezeni bodu

Nékdy pottebujete nalézt bod, ktery se nenachdzi na existujicim objektu. Naptiklad kdyz chcete
nalézt bod o urcité vzdalenosti a pod ur¢itym uhlem od existujiciho objektu. Tato ¢ast vysvét-
luje tfi techniky, které umoznuji nalezeni bodii nelezicich na objektech - trasovani uchopeni
objektu, bodové filtry a funkci Od bodu.

Trasovani uchopeni objektu

Cilem trasovani je umoznit zadani bodu podle uchopeni existujicich objektd. Docasné trasova-
ci cary se kresli ze zadanych boditi a poméhaji vim snadno zadat nové body. Trasovani uchope-
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ni objekt se zapina a vypina pomoci tla¢itka Trasovani uchopeni objekti ve stavovém radku.
Trasovani uchopeni objektt se hodi napriklad pro veskeré nasledujici situace i mnohé dalsi:

m  Kreslite tsecku a zadali jste poc¢ate¢ni bod. Chcete, aby byl koncovy bod umistén presné

svisle ke koncovému bodu existujici tsecky.

m  Kreslite kruznici uvnitt obdélniku (muze to byt otvor uvnitf kovové desky). Chcete,
aby stfed kruznice byl umistén presné uvnitt obdélniku v priseéiku polovin obou stran

obdélniku.

B Chcete zacit usecku v misté pomyslného prii-
se¢iku dvou usecdek pfi jejich prodlouzeni.

Chcete-li zacit pouzivat trasovani uchopeni objektu,
musi byt aktivni alespon jedno uchopeni objektu.
Zapnéte stalé uchopeni objektu, které bylo vysvétle-
no v predchozim textu. Potom klepnéte na tlac¢itko
Trasovani uchopeni objekttl na stavovém radku.
A7 je Trasovani uchopeni objektli zapnuto, pokra-
¢ujte nasledovneé:
1. Spustte ptikaz, ktery vyzaduje zadani bodu.
2. Umistéte kurzor kratce nad uchopeni objek-
tu, naptiklad koncovy bod usecky, a docasné
ho pfichytte. Ptichytit muzete vice bodu. Tyto
prichycené body se pouzivaji k vypocltu tra-
sovacich trajektorii. Nad uchopenim objektu
uvidite jako potvrzeni maly znak plus (+)

Prichyceny bod

Kurzor

Obrazek 4.23 Zastavite-li kratce kurzor
nad uchopenim objektu a potom jemné
kurzorem pohnete, uvidite v pfichyce-
ném bodé znak plus (+), ktery zname-
nd, Ze bod byl pfichycen a Ize ho nyni
pouzit pro trasovani uchopeni objektu

jako na obrazku 4.23.
Prichyceny koncovy bod existujiciho oblouku
¥
Docasné >
orientované cary

Kurzor

Pozadovany koncovy bod

<

nové tsecky (v,X“)

<

Pocatecni bod nové usecky

Endpoint: 3-915/16" < 2707 ¢ Napovéda

Obrazek 4.24 Je-li uchopeni objektu za koncovy bod aktivni a tlacitko Rezim Orto stisknu-
to, AutoCAD zobrazi do¢asné orientované ¢ary podle prichyceného bodu
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3. Premistéte kurzor mimo uchopeni objektu smérem k pozadovanému bodu. Pti pohybu
kurzoru nad dostupnymi moznymi ¢arami se zobrazi docasné orientované ¢ary podle
obrazku 4.24. Je-li tla¢itko Rezim Orto stisknuto, zobrazi se pouze horizontalni a verti-
kalni ¢ary. Jestlize je stisknuto tladitko Polarni trasovani, zobrazi se polarni ¢ary podle
nastaveni polarniho uhlu (jak bylo vysvétleno dfive v této kapitole).

4. Az uvidite napovédu a malé x, klepnéte mysi. Pomoci tohoto bodu nyni mtizete pokra-
¢ovat v provadéni prikazu nebo prikaz ukondit.
Po prichyceni bodu zrusite prichyceni jednim ze tfi zptisobt:
m  Posunite kurzor zpét nad plus znak bodu.

m  Na stavovém radku klepnéte na stisknuté tlacitko Trasovani uchopeni objektt a vypnéte
tuto funkei.

m  Spustte libovolny novy ptikaz.
Nasledujici funkce trasovani uchopeni objektu lze upravit pomoci karty Kresleni v dialogu
Moznosti (zvolte tlacitko Aplikace — MozZnosti):

®  Vypnutim volby Zobrazovat polarni konstrukéni ¢ary odstrante trasovaci ¢ary.

®  Vypnutim volby Zobrazovat polarni konstrukéni ¢ary pres celou obrazovku zobrazte
trasovaci ¢ary pouze z kurzoru k bodu uchopeni objektu.

Vypnutim volby Zobrazovat napovédu AutoTrack odstrante popisy néstroju.

V sekci Prichyceni na bod vyberte volbu Pouzit klavesu Shift a v pripadé, ze kurzor
bude nad bodem ptichyceni objektu, bude pro prichyceni bodu nutné stisknout klavesu
Shift.

V nasledujicim cviceni si procvicite nalezeni bodi s trasovanim uchopeni objektu.

Wkres k tomuto cviceni nalezeni bodd pomoci trasovani uchopeni objektu, s ndzvem ab04-
c.dwg, se nachazi ve slozce \obsah\vykresy na pfilozeném disku DVD.

POSTUP: Jak nalézt body pomoci trasovani uchopeni objektu
1. Otevrete soubor ab04-c.dwg na disku DVD. Zavtete vSechny oteviené palety.

2. Ulozte vykres pod nazvem ab04-07.dwg do slozky AutoCAD Bible. Tento vykres je soucas-
ti jednoduchého pudorysu bytu. Nastavte pouze stalé uchopeni bodu za koncovy bod
a polovinu. Ujistéte se, ze tlacitka Uchopeni objektd a Trasovani uchopeni objekti jsou
stisknuta a tlacitko Polarni trasovani a Rezim Orto je vypnuté.

3. Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka a spustte ptikaz USECKA. Na vyzvu
Zadejte prvni bod: vyberte koncovy bod podle bodu @ na obrazku 4.25. Kvili pfichyceni
se ujistéte, Ze jste vybrali koncovy bod.

4. Na vyzvu Zadejte dal$i bod nebo [Zpét]: pfemistéte kurzor k bodu @. Posunte kurzor
trochu dolu a uvidite maly znak plus zobrazujici, Ze tento koncovy bod byl pfichycen.

5. Posunte kurzor trochu dold, az bude vlevo od bodu @ a svisle k bodu @. Az uvidite
napovédu (s napisem Koncovy: < 270°, Koncovy: < 180°) a malé x oznacujici pruse¢ik
dvou bodtl, klepnutim dokoncete useckovy segment.
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6. Na vyzvu Zadejte dal$i bod nebo [Zpét]: klepnéte do mista podle bodu @ a dokoncete
ptikaz USECKA.

7. Spustte znovu piikaz USECKA. Na vyzvu Zadejte prvni bod: vyberte koncovy bod
oblouku podle bodu © na obrazku 4.25. JestliZe si nejste jisti, Ze jste nalezli spravny
koncovy bod, stisknéte opakované klavesu Tab tak dlouho, az bude oblouk zvyraznén.

Klepnutim na samotny koncovy bod nebo presunem kurzoru nad néj prichytte koncovy
bod.

) ;

Obrazek 4.25 Vana, dvefe a umyvadlo, které se v tomto rozvrzeni pidorysu maji dokoncit

8. Na vyzvu Zadejte dal3i bod nebo [Zpét]: presuiite kurzor nad misto podle bodu @, az

uvidite maly znak plus. Presunte kurzor mirné doleva, az uvidite napovédu (s napisem
Koncovy: < 90°, Koncovy: < 180°), a klepnéte.

9. Na vyzvu Zadejte dal$i bod nebo [Zpét]: vyberte koncovy bod podle bodu @ a ukoncete

piikaz USECKA.

10. Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — KruZnice a spustte piikaz KRUZNICE. Na
vyzvu Uréete stfed kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: presuite kurzor nad misto
podle bodu © a potom podle bodu @ ptichytte obé poloviny.

11. Pfesunite kurzor do stfedu umyvadla, kde by se tsecky z obou polovin protnuly,
a pockejte, az uvidite napovédu (s napisem Polovina: < 270° Polovina: < 180°). Pak
klepnéte mysi.

12. Na vyzvu Uréete radius kruznice nebo [Diametr]: zaddnim 7.5 ! dokoncete umyvadlo.

13. Ulozte vykres. Mél by vypadat jako na obrazku 4.26.
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Obrazek 4.26 Dokonceny vykres

Pouzivani docasného trasovani

Funkce doc¢asného trasovani je obdobou trasovani uchopeni objekti, ale omezuje se na svisly
a vodorovny smér. Postupujte podle tohoto navodu:

Spustte prikaz.

2. Na vyzvu k zadani bodu vlozte do prikazového radku tras - (nebo tt ).

6.

Na vyzvu Prvni bod trasovéni: zadejte bod (obvykle pomoci uchopeni objektu), ktery je
svisle ¢i vodorovné od posledniho bodu, jenz chcete zadat.

Thned posunte kurzor vodorovné ¢i svisle smérem k poslednimu bodu, ktery chcete
zadat. Uvidite elastickou tsecku.

Na vyzvu Dalsi bod: posurte kurzor od elastické tsecky a zadejte druhy bod, ktery je
rovnéz svisle ¢i vodorovné od posledniho bodu.

Stisknéte Enter, ¢imz ukoncite trasovani, a pokracujte v ptikazu.

Kurzor se pohybuje k priseciku vodorovné a svislé elastické tisecky. Nyni muizete pokracovat
ve svém prikazu.

Bodové filtry

Bodové filtry umoznuji zadat soufadnici pomoci soutadnice X jednoho existujictho uchopeni
objektu a souradnice Y jiného. Soufadnici X,Y sestrojite podle souradnic existujicich objektt.
Zni-li vam to slozité, nemylite se. Trasovani uchopeni objektu by mélo z velké ¢asti odstranit
pottebu vracet se k pouziti bodového filtru. (Bodové filtry existuji jiz opravdu dlouho.)

Zde je navod na pouzivani filtra:

1.

Spustte ptikaz pro kresleni objektu.

2. Chcete-li zadat souradnici, zadejte na piikazovém fadku .x nebo .y. Bodové filtry nalez-

nete také v mistni nabidce uchopeni objektu (klavesa Shift+pravé tlacitko).
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3. Objevi se vyzva k zadani bodu. Obecné bod zadate pomoci uchopeni objektu.

Objevi se vyzva pro dalsi hodnotu souradnice, kterou obecné zadate pomoci uchopeni
objektu. (Jestlize pracujete v 2D, ignorujte pozadavek na soufadnici Z.)

5. Pokracujte v prikazu.

Pro X a Y ¢asti souradnice nepotiebujete pouzit existujici soutadnice. Napfiklad mUzete zkon-
struovat souradnici X,Y pomoci soufadnice Y existujici Usecky a vybranim soufadnice X libovol-
né na obrazovce.

Funkce Od bodu

Funkce Od bodu umoziuje vytvorit novy objekt za¢inajici ve znamé vzdalenosti a sméru od
existujictho objektu. Je to vlastné tvorba jedné nebo vice neviditelnych useéek mezi existujicim
objektem a novym objektem. Timto zptisobem pak zacnete kreslit novy objekt na spravném
misté. Funkci Od bodu pouzijte v piipadé, ze znate vzdalenost X,Y od uchopeni objektu, ale
nejsou dostupna zadnd samotnd uchopeni objektd. Zde je navod na pouziti funkce Od bodu:

1. Spustte libovolny piikaz pro kresleni objektu, napiiklad USECKA.

2. Stisknéte klavesu Shift, klepnéte pravym tlacitkem a z mistni nabidky vyberte polozku
Odbodu. Od bodu .! mizZete také zadat na pfikazovém fadku nebo do napovédy dyna-
mického zadani.

3. Objevi se vyzva k zadani referen¢niho bodu, ktery obvykle zadate pomoci uchopeni
objektu, naptiklad za koncovy bod.

4. Objevi se vyzva k zadani Odsazeni, které obvykle zadate pomoci relativnich nebo polar-
nich soufadnic. Soufadnice miizete napsat na klédvesnici, nebo vyhledat souradnice
v napovédé dynamického zadani ¢i ve stavovém radku a po nalezeni klepnout mysi.

POZNAMKA

Kdyz zadavate pro funkci Od bodu hodnotu Odsazeni, musite pouzit symbol @, ¢imz naznacite,
Ze se jednd o relativni soufadnice, dokonce i tehdy, kdyZ je dynamické zadani nastaveno impli-
citné na praci s relativnimi souradnicemi. Nastaveni dynamického zadéni na relativni souradnice
plati pouze pro druhou zaddvanou soufadnici. Jestlize napriklad kreslite Usecku, prvni souradni-
ce, kterou vkladate, je absolutni a nasledujici soufadnice se chapou jako relativni.

5. Pokracujte v prikazu spusténém v kroku 1.

V nasledujicim cviéeni si procvicite pouziti funkce Od bodu.

Viykres pouZity v nasledujicim cviceni pouzivani funkce Od bodu s ndzvem ab04-06.dwg se
nachazi ve sloZce \obsah\cviceni na pfilozeném disku DVD.

POSTUP: Jak pouzit funkci Od bodu
1. Otevrete soubor ab04-06.dwg, ktery jste vytvorili v pfedchozim cviceni. Jestlize jste
predchozi cvi¢eni nepouzili, oteviete vykres ze slozky \obsah\cviceni na disku DVD.
Zaviete vSechny oteviené palety. Zapnéte Rezim Orto a vypnéte Rezim Kroku.
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Tlacitko Uchopeni objekttt by mélo byt zapnuto. Nastavte stalé uchopeni objektu na
koncovy bod.

Ulozte vykres pod ndzvem ab04-08.dwg do slozky AutoCAD Bible.
Zvolte kartu Vychozi — panel Kreslit — Usecka.
Z mistni nabidky Uchopeni objektu vyberte polozku Odbodu.

g » D

Objevi se vyzva k zadani zakladniho bodu. Vyberte koncovy bod v bodé @ na obrazku
4.27.

(1)
Obrazek 4.27 Pomoci funkce Odbodu dokoncete parni kotel

6. Na vyzvu <Odsazeni>: zadejte @-1,0.5 ..

7. Nyni jste pfipraveni pokracovat v uUseCce na vyzvu Zadejte dalii bod nebo [Zpét].
Stisknéte F3, ¢imZ vypnete rezim uchopeni objektu. Posunite kurzor pod thlem 90

stupniu a zadejte 2 . &

8. Pohnéte mysi pod thlem 180 stupni —
a zadejte 1 . =
9. Pohnéte mysi pod tthlem 270 stupnua :§
. C
a zadejte 2 . N

10. Klepnéte pravym tlacitkem mysi
a z mistni nabidky vyberte piikaz
Uzavii, ¢imz uzaviete obdélnik L |
a ukondite piikaz USECKA.

11. Ulozte vykres. Mél by vypadat jako
na obrazku 4.28.

Obrazek 4.28 Dokonceny parni kotel

Shrnuti

Tato kapitola se vénovala hlavné zadavani soutadnic. Tyto védomosti tvori zaklad pro veskerou
budouci praci s AutoCADem a AutoCADem LT. Byla probrana nasledujici témata:

m  Souradny systém X,Y.
Pouziti dynamického zadani.

Pouziti absolutnich kartézskych souradnic.

Kdy a jak se pouzivaji relativni kartézské souradnice.

Absolutni a relativni polarni souradnice.

souradnic
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Piimé zadavani vzdalenosti.

Ortogonalni rezim (ORTO).

Pouziti polarniho trasovani.

Nastaveni zobrazeni souradnic na stavovém radku.
Nastaveni kroku rastru a polarniho kroku.

Pouziti viditelného rastru.

Pouziti uchopeni objektti (UCHOP) pti zadani geometrickych bodi na objektech.
Stalé uchopeni objektt a zapnuti a vypnuti funkce UCHOP.
Docasny prepis nastaveni souradnic.

Pouziti trasovani uchopeni objektu pfi nalezeni bodtl.
Pouziti bodovych filtri k nalezeni bodu.

Funkce Od bodu pro nalezeni bodd, které nelezi na objektu.

Dalsi kapitola popisuje zaklady nastaveni vykresu.



