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5 ZPRACOVANI VIDEA

CISTYM STRIHEM

V této lekci se naudite

Hruby stfih pomoci vizualniho scénére

Uprava klipti na ¢asové ose

Prace s klipy na ¢asové ose - pridavani, odebirani, presouvani
Vyuziti nastroji na panelu Source Monitor

Uprava klipti na panelu Trim

Prace s dal$imi nastroji pro apravy

Tato lekce vam zabere priblizné 80 minut.
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Budete-li pozorné sledovat jakykoliv televizni program,
zjistite, ze v podstaté veskeré Upravy se provadéji Cistym

stiihem bez pfechodu. Vytvoreni videa sestiihaného bez
dalsich efektd Ize povazovat za velké uméni. Aplikace
Adobe Premiere Pro CS5 nastésti nabizi velkou Skalu
nastrojl a technik pro stfih videa.



ZaCiname

Kazdé video se nejprve zpracovava sttihem. Az pozdéji se pridavaji prechody, efekty, texty,
animace a vytvaii se kompozice. Vytvareni videa pouhym stfihem je skute¢né uméni (at jiz
pouzivate specialni efekty ¢i nikoli). Klipy na sebe musi logicky a plynule navazovat a méli byste
se vyvarovat trhaného stfihu.

V aplikaci Adobe Premiere Pro je k dispozici mnoho nastroji a funkci, které vdm mohou pfi
stfihu pomoci. V zavislosti na okolnostech mtiZete pracovat s panelem Trim, pouZzivat nastroj
Ripple Edit nebo presouvat klipy na ¢asové ose a vyuzivat pti tom panel Source Monitor nebo
modifikatory klaves. V této lekci si vSechny tyto techniky vyzkousite.

Hruby strih pomoci vizualniho scénare

Filmovi reziséfi a animatofi ¢asto pouzivaji tabule, na néz ptipeviuji fotografie a kresli nacrtky,
aby si udélali predstavu o déji filmu a thlech kamery. Tyto tabule se nazyvaji vizudlni scéndre
a mohou byt velmi uZite¢né pti planovani projektu a k zajisténi toho, abyste ziskali zabéry
a materidl, jaké potfebujete.

Koneckonciti scénafi také uzitecnou pomuckou. V aplikaci Adobe Premiere Pro si lze udélat
zakladni predstavu o vysledném videu usporadanim miniatur klipii na panelu Project. VSechny
klipy pak mizete umistit na ¢asovou osu na panelu Timeline a provést jemnéjsi upravy.

Touto metodou je mozné snadno odhalit prazdna mista videa, do nichz je tfeba zasadit dalsi
video nebo grafické objekty. Zaroven si také vSimnete nadbytecnych ¢asti a budete moci do
sekvence rychle umistit velké mnozstvi pozadovanych klipi. Jestlize zjistite, Ze je panel Project
plny klipt, budou to pravé scénare, které vam pomohou vytvorit si celkovy ndhled.

Poznamka: Stejné jako ve vétsiné lekci v této knize
budete i zde pouzivat nastaveni sekvence oznacené jako
XDCAM EX 720p.

Po dokonéeni scénafe lze do sekvence na casové ose -

umistit nékolik klipti najednou. Do préce se pustime S8 video| Audia
takto: { hrdina_01.mpeg

1 Spustte aplikaci Adobe Premiere Pro.

2 Klepnutim na ikonu Open Project prejdéte do slozky
Lekce 05 a poklepejte na soubor Lekce 05-01.prproj.

3 Vsimnéte si, Ze v projektu Lekce 05-01 jsou klipy,
s nimiz budete pracovat, jiz do panelu Project naim-
portovany.

4 Na panelu Project vytvofte novy kontejner klepnutim
na tla¢itko New Bin a pojmenuijte jej ,,Scéndr

84 LEKCE 5 Zpracovéni videa gistym stfihem



5 Poklepanim na ikonu kontejneru Scénar otevrete tento scénar v samostatném okné. Tento
krok vdam usnadni presouvani klipti do kontejneru.

6 'V hlavnim kontejneru vyberte sedm soubort (nevybirejte oviem soubor Sekvence 01).

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi (Windows) nebo podrzte klavesu Control (Mac OS) a klep-
néte na libovolny vybrany klip. V mistni nabidce, kterd se zobrazi, vyberte ptikaz Copy.
Povsimnéte si, Ze je zapotiebi klepnout na nézev klipu, jinak se vybér vech klipt zrusi.

Tip: Po oznaceni vice klipu se ptikazem Copy zkopiruje cela vybrana sada klipQ.

Poznamka: Kdyz kopirujete klipy z jednoho kontejneru do druhého, pak vézte, Ze Adobe Premiere
Pro nevytvafi kopie pvodnich soubort. Objekty v kontejnerech jsou totiz pouze ukazateli na soubory,
které se nachazi na vasem pevném disku.

8 Klepnéte na kontejner Scénat, jehoz okno se tak stane aktivnim, a zvolte pfikaz Edit = Paste.

V kontejneru Scénarf se zobrazi vech sedm videosoubort. Tyto soubory zlistanou rovnéz na
panelu Project, protoze jste je nepretahli mysi, ale zkopirovali.

9 'V kontejneru Scénaf klepnéte na tla¢itko Icon View, ¢imZ se pfepnete na zobrazeni ikon.

10 Klepnéte na ikonu nabidky panelu a poté zvolte pfikaz Thumbnails — Large.

11 Zménte velikost okna kontejneru Scénar tak, abyste vidéli vSechny miniatury.
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Zobrazeni ikon

Usporadanim kontejneru projektu pri zobrazeni ikon ziskate moznost prohlizeni klipG ve
formatu scénére. To predstavuje jednu moznost, jak zacit premyslet o tom, které klipy viibec
mate a jak byste je tedy mohli usporadat, abyste vytvorili skutecny pfibéh.

Usporadani scénare
V této casti se naucite usporadat miniatury do logického sledu. Méjte na paméti, ze kvuli
plynulej$im prechodtim mezi klipy budete pozdéji nékteré klipy ofezavat.

Klepnutim postupné klipy vybirejte, zobrazujte je na panelu Preview Monitor a prehravejte je
klepnutim na tlacitko Play.

Az si klipy prohlédnete, rozhodnéte se, v jakém poradi se maji ve vasem projektu umistit.

Poznamka: Néktera videa jsou ponékud tmava, takZe se v monitoru Preview Monitor panelu
Project obtizné sleduji. Jestlize vdm prohliZeni ¢ini potize, poklepejte na klip a spustte ho na panelu
Source Monitor.

Az se rozhodnete, v jakém poradi maji jit klipy za sebou, muizete potfebnou sekvenci vytvorit
takto:

1 Pokracujte od mista, kde jste v pfedchazejici ¢asti skoncili, nebo ze slozky Lekce 05 nactéte
soubor Lekce 05-02.prproj.

2 Miniatury v kontejneru premistéte pomoci mysi tak, aby byly sefazené v poradi, v jakém se
maji prehravat.

Kdyz budete chtit néjaky klip presunout, staci, kdyz ho jednoduse pretahnete mysi na nové misto.

Ukazovatko mysi se zméni a o novém umisténi vas béhem pretahovani bude informovat ¢erna

svisla ¢arka.

Automatické vytvoreni sekvence ze scénare

Nyni pfesunete klipy ve scéndfi na ¢asovou osu na panelu Timeline. Umistite je tam blizko
od sebe a v postupném poradi. V aplikaci Adobe Premiere Pro se tento proces oznacuje jako
Automate to Sequence (Automatizovat na sekvenci). Postupujte podle nasledujicich krokd:

1 Ugjistéte se, ze se indikator aktualniho ¢asu (CTI) nachdzi na panelu Timeline na zacatku ¢aso-
vé osy. Funkce Automate to Sequence totiz umisti klipy tak, ze prvni z nich bude za¢inat pod
indikdtorem CTI.

2 Je-li to zapotrebi, klepnutim aktivujte okno kontejneru Scéndft a oznacte vsechny klipy pri-
kazem Edit — Select All (muzZete také vytvorit obdélnikovy vybér mysi nebo pouzit klepnuti
mys$i za soucasného drzeni klavesy Shift, Ctrl - ve Windows, popfipadé Command - u ope-
ra¢niho systému Mac OS).

3V levém dolnim rohu okna kontejneru Scénar klepnéte na tlacitko Automate to Sequence.
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Poznamka: Piikaz Automate to Sequence Ize rovnéz vybrat z nabidky panelu.

Medieval
'

gl

Zobrazi se dialogové okno Automate to Sequence obsahujici nékolik moznosti. Nastavte
volby v tomto okné tak, jak vidite na nasledujicim obrazku. MuzZete nastavit nasledujici moz-
nosti:

Ordering: Pokud vyberete polozku Sort
Order, umistite klipy do sekvence v pota-
di, které jste vytvorili ve scénafi. Zvolite-li
polozku Selection Order, budou klipy
umistény v poradi ur¢eném klepanim mysi
s pridrzenou klavesou Ctrl (Windows)
nebo s pridrzenou klavesou Command
(Mac OS) na jednotlivé Klipy.

Placement: Umisti klipy na casovou osu
nasledné za sebou.

Method: Na vybér maéte polozky Insert
Edit a Overlay Edit. Funkce obou téchto
polozek si ukazeme v dal$i ¢asti této lekce.

Frames

Ignore Video

V tomto ptipadé je véak lhostejné, kterou z nich zvolite, protoze pridavate klipy do prazd-

né sekvence.

Clip Overlap: Overlap neboli prekryti predpokladd, ze vlozite mezi vechny klipy néjaky
prechod, napt. cross-dissolve. Cilem této lekce je vytvorit video ¢istym stfihem, to zname-
nd video bez prechodu - nastavte tedy hodnotu Clip Overlap na 0.
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e Transitions: Jelikoz nebudete chtit vyuzit Zddné prechody, nezapomenite obé tyto volby
(Apply Default Audio Transition a Apply Default Video Transition) odskrtnout.

e Ignore Options: Zaskrtnéte policko Ignore Audio - zvukova c¢ast vybranych klipa se
nepouzije.
5 Klepnéte na tlacitko OK, klipy se poté umisti ve spravném poradi, jaké jste nastavili, do sek-

vence Sekvence 01.

6 Odtahnéte panel Project stranou, aby vam nepiekazel. Klepnéte do panelu Timeline, ktery se
tak stane aktivnim, a poté si sekvenci pfehrajte stiskem mezerniku.

Sledujte celou sekvenci pozorné. Nékteré stfihy jsou trhané nebo pusobi dosti podivné. Nékteré

Klipy jsou prili§ dlouhé. Nasim dal$im tkolem bude tyto zdvady odstranit.

Poznamka: Pokud pro vykonani tohoto kroku mate na casové ose pouze jeden klip, pak jste ziejmé
vynechali krok 2, v némz jsme vybirali vSechny klipy v kontejneru.

Uprava klipti na éasové ose

Scénaf s tak hrubym stfihem muiZzete vylepsit s vyuzitim celé fady ndstroju stfihu, mezi néz patii
nésledujici:

o Klip ofezete pretazenim jeho koncové znacky.

e Mezeru mezi klipy odstranite ptikazem Ripple Delete.

e Pro prodlouZeni nebo zkraceni klipu pouZijete nastroj Ripple Edit.

Orezani klipu
Ofezani klipu lze provést pomoci nésledujicich krok:
1 Oteviete soubor Lekce 05-03.prproj ze slozky Lekce 05. Klipy se v tomto projektu mohou

nachdzet v odlisném potadi, nez jak jste si je sefadili predtim. To je zcela v poradku, protoze
klipy sesttihame do kratkého filmu, ktery se bude vyznacovat také urcitou zapletkou.

Poznamka: Abyste maximalné docenili sekvenci s ¢istym stfihem, pfidali jsme do ni i zvuk. Stopy se
zvukem jsou v této lekci uzaméeny, aby u nich omylem nedoslo k pfesunuti nebo vymazani. Zvukem se
budeme zabyvat az v nasleduijici lekci.

2 Povsimnéte si, ze na ¢asové ose se nyni nachdzeji dvé sekvence, Sekvence 01 a Kompletni.
Soudasti projektu miize byt tolik sekvenci, kolik jich jen budete potfebovat. V panelu Project
se nachdzi i slozka se zvukem, jez obsahuje mluvené slovo, hudbu i zvukové efekty. Klepnéte
na zalozku Kompletni a hotovy projekt si prehrajte.
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Video v sekvenci Kompletni je kone¢na verze videa ¢istym stfihem, které vytvorime s vyuzi-
tim ndstroju stfihu, jez aplikace Adobe Premiere Pro nabizi. Je vskutku ohromujici, jak staci
pér dobfe nacasovanych stfiht a ze smési zmatenych klipt, z nichz se potizena stopaz sklada,
se razem stane smysluplny kratky film se zapletkou.

3 Vyzkousejte si priblizovani na ¢asové ose stiskem klavesy s rovnitkem (=), resp. oddalovani
stiskem znaménka minus (-). Pomoci klévesy se zpétnym lomitkem (\) Ize rozsitit zobrazeni
klipti do celé sitky ¢asové osy.

4 Klepnutim na zalozku Sekvence 01 se prepnéte na sekvenci Sekvence 01. Nyni se pustime do
uprav této hrubé sekvence tak, aby nakonec vypadala stejné jako sekvence Kompletni. Prvni
Kklip v sekvenci je klip s titulkem, jehoZ délka je pfesné tak dlouha, jak potfebujeme, a proto
jej nechte tak, jak je.

5 Nechte ukazatel mysi nad pravym okrajem prvniho klipu (Stfedovék_hrdina_01.mpeg) tak
dlouho, nez se ukazatel zméni na pravou hranatou zavorku s oboustrannou $ipkou.

Poznamka: Pii presunu ukazatele mysi si pravdépodobné vsimnete, Ze se nékdy méni na ukazatel
nastroje Pen Keyframe. Dochéazi k tomu ve chvili, kdy umistite ukazatel na tenkou zlutou ¢aru efektu
Opacity. S timto efektem budete pracovat v jedné z lekci vénujicich se vytvareni kompozice.

o 51 » Video 3

o 51 » Video 2

= Video 1 ‘ftFE-ﬂD‘-'-‘-"k_h

]
“a

N
o) = » Audio 1
00:00:12:16

* +00:00:12:16 @ 00:03:14:22 ::
fro:00 00: 5 2 7
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i« =+t v}

6 Zménény ukazatel pretahnéte o nékolik sekund vpravo za klapkou. MiiZete si pfitom pomoci
pohledem na zobrazeni ¢asového kddu na panelu Program Monitor. Pfetahnéte levy konec
smérem doprava na +00:00:12:16.

Nyni tla¢itko mysi uvolnéte. Tim se odstrani pfebytecny cas nasledujici od zac¢atku klipu.

8 Mezi prvnim a druhym klipem se nyni vyskytuje pomérné dlouhd mezera, kterou je tfeba
odstranit. Klepnéte na tuto mezeru pravym tla¢itkem mysi (Windows) nebo se stisknutym
tla¢itkem Control (Mac OS) a z kontextového menu vyberte polozku Ripple Delete. Nasledné
se v8echny klipy, které jsou za touto mezerou, posunou doleva, ¢imz mezeru vyplni. Druhy
Klip je rovnéz prili§ dlouhy. Potiebujete totiz, aby trval pouze jednu sekundu.

9 Pomoci néstroje Edit pretahnéte na ¢asovou osu pravy okraj druhého klipu a tédhnéte jej smé-
rem doleva tak dlouho, dokud Program Monitor neukazuje hodnotu 00:00:02:02 (viz obrazek).
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10 Nyni mame dlouhou mezeru mezi dru-
hym a tfetim klipem. Klepnéte proto pra-
vym tlac¢itkem mysi (Windows), poptipa-
dé v této mezete stisknéte klavesu Control
(Mac OS). Nasledné z kontextového menu
vyberte polozku Ripple Delete. Nasledné
se vSechny klipy, které jsou za touto meze-

rou, posunou doleva, ¢imZ mezeru vyplni.
00:00:14:17

Poznamka: Pii Upravé délky tohoto klipu na
00:00:02:02 1

Casové ose nedochazi ke smazani videa, které se — .
nachazi vlevo. Toto video porad zlstava na svém PSR P R S NS R T )

misté, odstranilo se pouze z ¢asové osy. e ot et

Krok zpét pomoci panelu History

Pri praci na vétsiné projektl Uprav v aplikaci Adobe Premiere Pro je nutno provést vice rliznych
stiih(, a tak se nejspis nevyhnutelné dopustite také par chyb. Vracet se v provedenych Upravach
zpét vzdy o jeden krok Ize stiskem klaves Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) nebo
pomoci piikazu Edit = Undo. Piejit o nékolik krokl zpét najednou Ize také pomoci panelu
History.

Strih podle snimkl pomoci funkce Snap

V aplikaci Adobe Premiere Pro je k dispozici mimoradné uzite¢nd funkce Snap. Ve vychozim
nastaveni je tato funkce zapnuta a pouze v nékolika malo pfipadech si ji budete pfat vypnout.
Jestlize ji ponechate zapnutou a budete jeden klip pretahovat mysi k jinému, prichyti se okraj
pretahovaného klipu k sousednimu klipu tak, Ze vytvofi cisty, neprerusovany stiih. Pokud
byste funkci Snap vypnuli, museli byste pretahovany klip k sousednimu klipu posunovat velmi
opatrné, aby mezi nimi nevznikla zadna mezera.

Funkce Snap je také uzite¢na k provedeni presného stiihu. Ofiznuti
klipu nastrojem Select nemusi vzdy dopadnout nejlépe (jak jste
si mohli vSimnout v kroku 6 predchoziho postupu). Funkce Snap
naopak umoznuje ofiznout klip podle CTI velmi snadno.

Pretazenim CTI v ramci sekvence urcete snimek, v némz budete chtit

klip ofezat (CTI Ize posouvat levou a pravou Sipkou na klavesnici). Poté vyberte nastroj Select
a pretahujte okraj klipu smérem k ose CTI. Jakmile se k této ose priblizite, prichyti se pretahovany
okraj k ose CTI, ¢imz vznikne ofiznuti podle pozadovaného snimku. Tuto metodu muZzete
vyuzivat v mnoha rdznych situacich.

Budete-li chtit funkci Snap zapnout nebo vypnout, klepnéte v levém hornim rohu panelu
Timeline na tlacitko Snap (viz obrazek) nebo stisknéte klavesu S.
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Pouziti nastroje Ripple Edit

Nastroj Ripple Edit je prvoradou pomiickou, ktera vim pomuze se vzniku
mezer vyvarovat. Jedna se o jeden z fady nastrojii na panelu Tools.

Nastrojem Ripple Edit lze ofiznout klip stejnym zptsobem jako nastrojem
Select v rezimu Trim. Jsou zde ovSem dva rozdily: jednak nastroj Ripple Edit
nevytvari v sekvenci mezeru, jednak ndhled na panelu Program Monitor
umoziuje vytvofit si jasnéjsi predstavu o tom, jak bude tprava vypadat.

Jestlize pomoci nastroje Ripple Edit klip prodlouzite nebo zkratite, ovlivni
tato zména celou sekvenci. To znamena, Ze se vSechny klipy za pozadovanym
snimkem posunou smérem doleva, aby vyplnily vytvofenou mezeru, nebo se
posunou doprava, aby se ptizptsobily delsimu klipu.

Nyni provedeme stejnou upravu prvniho klipu jako predtim pomoci nastroje
Selection, tentokrat ale pouzijeme nastroj Ripple Edit, takze nikde neziistane
zadnd mezera:

1 Otevtete projekt Lekce 05-04.prproj, abyste zajistili, Ze za¢indte ze stejné-
ho bodu jako minule.

2 Klepnéte na nastroj Ripple Edit (nebo
na klavesnici stisknéte kldvesu B).

3 Prejizdéjte nastrojem Ripple Edit pres
levy okraj tretiho klipu (Stfedovék_
siroky_01.mpeg), dokud se nezméni
na velkou pravou hranatou zavorku.

4 Tahnéte mysi vpravo, a to tak dlou-
ho, dokud se ukazatel ¢asu nenachd-
zi na hodnoté +00:00:20:22 (viz obra-

zek). Vsimnéte si, ze kdyz pouzivate
nastroj Ripple Edit, zobrazuje Program

Monitor posledni snimek prvniho klipu vlevo a prvni snimek druhého klipu vpravo. Sledujte

pohyb mista pro sttih v levé ¢asti panelu Program Monitor.

5 Sttih dokondite tak, Ze uvolnite tla¢itko mysi. Zbyvajici ¢ast klipu se posune vlevo, ¢imz se
zaplni vznikld mezera, a klipy vpravo se posunou soucasné s ni. Tuto ¢ast sekvence si nyni

prehrajte a ovéfte si, zda stfih neni trhany.

6 Nyni musite upravit konec tohoto klipu, protoze je tfeba, aby trval pfesné jednu sekundu.
Pomoci nastroje Ripple Edit uchopte pravou ¢ast klipu a tahnéte ji doleva tak dlouho, dokud
nebude jeho délka presné jednu sekundu. Sledujte, jak se pfi uvolnéni tla¢itka mysi klipy

vpravo (nasledujici) posunou, aby vyplnily mezeru.

V tuto chvili by mél byt v kone¢ném stavu, a to presnéji fe¢eno pouze prvnich sedm sekund. Je

tedy jesté tfeba provést nékolik dalsich stfiht pro zbytek sekvence.
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Poznamka: Ukazatel nastroje Ripple Edit je velmi podobny ukazateli Trim, je totiZ o néco vétsi
a silngjsi.

Poznamka: Ujistéte se, Ze je ukazatel aktudlniho ¢asu mimo, protoze v opacném pripadé by mohlo

dojit k tomu, Ze se klip k ukazateli pfichyti jesté predtim, nez stfih provedete.

V4 V4

Prace s klipy na ¢asové ose - pridavani, odebirani,
presouvani

Jedna z tchvatnych vlastnosti aplikace Adobe Premiere Pro tkvi v tom, jak snadno v ni lze
ptidavat klipy kamkoli do projektu, pfesouvat je a hromadné je odebirat.

Na casovou osu panelu Timeline je mozné umistovat klipy déle uvedenymi dvéma zpusoby:
pretazenim z panelu Project nebo z jiného umisténi na ¢asové ose. Ve cviceni, které nasleduje, si
vyzkou$ime dva zptisoby posunuti zlutého klipu do stopy Video 1:

e Overlay (Stfih pfekrytim): Nové umistény klip a jeho zvuk (existuje-1i) nahradi obsah v sek-
venci nachdzejici se v bodé na casové ose, kam se klip vklada.

e Insert (Stfih vloZzenim): Prvni snimek nové umisténého klipu rozdéli klip, do néhoz je vkla-
dan, a bez jakéhokoliv prekryti posune pravou ¢ast rozdéleného klipu a vSechny klipy po této
¢asti smérem doprava. Tato metoda vyzaduje pouziti modifikatora klaves — v tomto pfipadé
modifikatoru Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS).
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Existuji také dva zptsoby presouvani klipu z urcitého umisténi na ¢asové ose:

o Lift (Stfih zdvihem): Po provedeni tohoto kroku ztistane po presunutém klipu mezera.

e Extract (Stfih vyjmutim): Tento postup funguje podobné jako ndstroj Ripple Edit, protoze
po presunuti klipu vyplni vzniklou mezeru dal$i klipy. Tento typ pfesouvani rovnéz vyZzaduje
pouziti modifikatorti klaves — je$té pred klepnutim na presouvany klip je nutné stisknout
a podrzet modifikdtor Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS).

Oteviete ve slozce Lekce 05 projekt Lekce 05_barvy, ¢imz nactete klipy s barvami, které vidite
na obrazcich. Tuto sekvenci pouzijte pro procvic¢eni raznych stfihii. Barevné klipy vam usnadni
pochopeni toho, jak pfesné jednotlivé stfihy funguji.

Pouzivani ukazatele aktualniho ¢asu pro nastaveni bodu stfihu
Nyni je treba sestfihat zbytek sekvence, aby vypadala i znéla stejné jako sekvence jiz hotova.

Jednou z moznosti vytvoreni bodu stfihu je pomaly posun casové osy pomoci ukazatele
aktudlniho ¢asu, kdy hledate misto, kde chcete klip ofiznout. Ukazatel aktualniho ¢asu pak miize
slouzit jako snimkovaci bod slouzici ke snadnému nalezeni bodu stfihu.

1 Nejprve si oteviete soubor Lekce 05-05.prproj, abyste skute¢né zacali ze stejného bodu, ktery
odpovida presné této casti lekce. V tuto chvili mate v sekvenci Sekvence 01 ofezany prvni tfi
klipy podle svych predstav. Nyni tedy musite zapracovat jesté na klipu ¢tvrtém (Stredovék_
zlosyn_02.mpeg).
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Presouvejte ukazatel aktualniho ¢asu pres klip tak, abyste dokdzali najit pfesné ten bod, kde
herec za¢ind pomalu otacet hlavu smérem do kamery. Mélo by to byt v ¢ase 00:00:16:22. Pak
nechte ukazatel aktualniho ¢asu pfesné na tomto misté.

Uchopte nastroj Ripple Edit a tahnéte levy okraj klipu doprava tak dlouho, dokud nedosahne
ukazatele aktudlniho ¢asu. Nastroj Ripple Edit se k tomuto ukazateli aktualniho ¢asu prichyti,
¢im7 vdm usnadni nastaveni toho spravného bodu pro sttih.

Tento klip je jesté stale prili§ dlouhy, takze pred dokonc¢enim sekvence bude tieba ofiznout nékolik
dal$ich klipti. Pojdme se podivat na nékteré techniky, jez ndm dokonceni sekvence umozni.

Pridavani klipli na panel Timeline pomoci panelu Source Monitor

Dosud jsme méli vSechny klipy, které jsme upravovali, jiz umistény na casové ose. Je ale také
mozné pridavat klipy na ¢asovou osu a soucasné je ofezavat. V tomto cviceni si vyzkousime
prekryvny sttih, ktery jste jiz délali s klipy s barvami.

1

24

Pokracujte tam, kde jste skoncili, poptipadé si oteviete projekt Lekce 05-06.prproj — to tehdy,
kdyz chcete zacit taktikajic od ¢istého stolu.

Dalsi Klip, ktery budete upravovat, je klip Sttedovék_hrdina_01.mpeg. Otevfete jej do panelu
Project, a to poklepanim na néj v kontejneru Scénét. Tim oteviete klip v okné Source Monitor,
kde uvidite jeho nahled a kde jej mutiZete ofezévat.

Pretacejte v okné Source Monitor klip tim, Ze budete ukazatelem aktualniho ¢asu posouvat
sem a tam. Jinymi slovy zkousejte pouzit ovladaci prvky okna Source Monitor pro pohyb uka-
zatele aktudlniho ¢asu v razné velkych krocich. Pak nastavte ukazatel aktudlniho ¢asu v okné
Source Monitor na ¢as 00:00:21:05.

i | Source: val_Hero_01.mpeg |

Ikona Drag
Video Only

Ikona Drag
Audio Only

00:03:06:09 ::

Set Out Point §

Goto Goto Play In
In Point  Out Point to Out

Insert Overlay
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4 Ofezavani klipu za¢néte v okné Source Monitor vpravo, a to nastavenim bodu In. Po nastave-
ni ukazatele aktualniho ¢asu na ¢as 00:00:21:05 klepnéte na ikonku Set In Point. Nyni chcete
pretdhnout tento klip pfes horni ¢ast tretiho klipu, ktery je ale prili§ dlouhy. Nejprve musite

urcit, kam jej chcete pustit.

" n N
:00:00  0v00;29:23  00:00:5%:22 00:01;29:21 00:01:59:21 00:02:29:20 00:02;59:19  00:03

L N S A e za

T

B8 Set In Point (LT L L R 2

5 Na ¢asové pfimce umistéte ukazatel aktudlniho ¢asu na ¢as 00:00:11:03. Ukazatel aktudlniho
¢asu opét pouzijete jako snimkovaci bod, abyste védéli, kam mate upustit novy klip.

Poznamka: Dalsi moznosti je pretazeni klipu z panelu Project a jeho upusténi na Source Monitor.

6 'V panelu Source Monitor uchopte ikonku Drag Video a pretahnéte ji na stopu Video 1 tak,
aby novy klip prekryval klip ¢tvrty. Ujistéte se, Ze levy okraj klipu, ktery poustite, je vii¢i uka-
zateli aktudlniho ¢asu na ¢asové ose zarovnany. Poté tla¢itko mysi pustte, ¢imz tento novy klip
umistite pfesné tam, kam jste chtéli.

7 Nyni ¢asovou osu prehrajte a sledujte priichod jednotlivych klipt i to, jak blizko jste k dokon-
¢eni sekvence.

Informace o modifikatorech

Pri pretahovani klipu z panelu Project do sekvence nebo z jednoho umisténi v rdmci zvolené
stopy sekvence do jiného se v dolni ¢asti uzivatelského rozhrani Adobe Premiere Pro zobrazuji
textové informace o moznostech vyuziti kldves modifikatora.

Vyuziti nastroji stfihu na panelu Source Monitor

Na zacatku této lekce jste klipy na ¢asovou osu usporadali tak, Ze jste vytvorili vizualni scénar
a poté jste provedli jeho automatizaci na ¢asovou osu. Také jste si procvicili pretahovani klipti
z kontejneru pfimo na ¢asovou osu. Ob¢ tyto metody (neboli také postupy) jsou zcela v poradku.
Nyni si ukdZeme jeden z nejéastéji pouzivanych zptsobi sestaveni klipti na ¢asové ose. Mozna se
vam bude tento postup nejprve zdat divny, az si jej ale trochu procvicite, je dost dobfe mozné, ze
se pro vas stane naopak tim nejrychlejsim a nejefektivnéjsim zptsobem stfihu. Predtim nez klipy
presunete z panelu Project na panel Timeline, byva vyhodné provést jejich ofiznuti. Zatim jste
ofezavali u klipu pouze bod In, pricemz jste jej tdhli na ¢asovou osu pomoci ukazatele. V tomto
cviceni u klipu nastavite body In a Out (¢ili jde o ofezani zacatku a konce) a pro odeslani klipt
na ¢asovou osu pouzijete kldvesnici.

1 Otevrete soubor Lekce 05-07.prproj.

2 Poklepejte na klip Stfedovék_hrdina_01.mpeg, ktery jste pravé pridali do ¢asové osy. V tomto
pripadé se poklepani provadi na klip na ¢asové ose, a nikoliv na klip v panelu Project. Tim
dojde k nacteni klipu z ¢asové osy do okna Source Monitor.
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3 Pretolte v okné Source Monitor ukazatel aktudlniho ¢asu na ¢as 00:00:25:21 a poté klepnéte
na ikonku Set Out Point (nebo stisknéte na klavesnici klavesu 0). Casové osa se nyni zkrati
na délku, kterou jste nastavili v okné Source Monitor.

4 Odstrante na casové ose ty dva klipy, které se nachazi vpravo od klipu, jejz jste nastavili.
Ostatni klipy budete pridavat prostfednictvim metody Source Monitor.

5 Nyni umistéte na libovolné misto na ¢asové ose ukazatel aktudlniho ¢asu a poté stisknéte kla-
vesu Page Up nebo Page Down. Zjistite, Ze ukazatel ¢asu preskakuje na pfedchozi nebo ndsle-
dujici bod stfihu.

6 Tisknéte klavesy Page up nebo Page Down tak dlouho, dokud ukazatel aktualniho ¢asu nepie-
jde na posledni bod stfihu, ktery by mél byt na ¢ase 00:00:15:20.

7 Nyni v panelu Project v kontejneru Scénar poklepejte na klip Stredovék_Siroky_01.mpeg.
Tim tento klip nactete do okna Source Monitor.

8 V okné Source Monitor pak zapiSte do policka pro zadavani casovych udajii hodnotu
00:00:26:21 a klepnéte na ikonu Set In Point. Poté znovu klepnéte do policka pro zadavani
¢asovych udajt a zadejte do néj ¢asovy udaj 00:00:27:21. Nakonec klepnéte na ikonu Set Out

Point. Takto jste klip ofezali tak, ze jeho prehrani trva presné jednu sekundu, a ofezani pro-
béhlo na tom spravném misté. Nyni jej pfidime do ¢asové osy, a to pomoci klavesnice.

9 Ujistéte se, Ze mate na ¢asové ose vybranu stopu Video 1.
10 Klepnéte na panelu Source Monitor na ikonu Overlay. Tento stisk odesle ofezany klip na ¢aso-

vou osu presné na pozici ukazatele aktualniho ¢asu.

Poznamka: Kdyz provadite prekryvny stfih, jako tfeba v tomto pfipadé, pak se ukazatel aktualniho
¢asu automaticky presunuje na konec onoho nového klipu. Je tedy v té spravné pozici, aby se k nému
mohl pfidat klip dalsi. Davejte pozor na to, abyste timto ukazatelem aktuélniho ¢asu nehybali. Je to
totiz pravé on, ktery urcuje, kam se na ¢asové ose vlozi klip novy.

de 0lmpeg ' w/

e 00:00:27-21 ) Fit . 00:00:01:01 ::

"
:00:00  00:00;14:23 0:00:44:22 o0:01

I BT B N =i
et — T
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Dalsi procvicovani

Toto je nejrychlejsi varianta provadéni stfihu, kterou si miizete podrobné vyzkouset na zbytku
klipti. Abyste tento proces sttihu dokondili, je tfeba na ¢asovou osu pridat jesté tii klipy:

e Sedmy klip s nazvem: Sttedovék_hrdina_02.mpeg. Bod In: 00:00:31:18. Bod Out: 00:00:36:03.
e Osmy klip s nazvem: Stfedovék_zlosyn_01.mpeg. Bod In: 00:00:30:20. Bod Out: 00:00:35:23.
e Devatyklip s nazvem: Stfedovek_zlosyn_03.mpeg. Bod In: 00:00:43:17. Bod Out: 00:00:49:16.

Zpusob, ktery jste se pravé naucili, vim umozni provadét stfih velmi rychle. Pro kazdy klip

provedte nasledujici postup:

1 Poklepanim na klip v panelu Project jej nactéte do okna Source Monitor.

2 Nastavte body In a Out a poté klepnéte na ikonu Overlay (nebo stisknéte klavesu ,tecka
ktera predstavuje klavesovou zkratku pro tuto funkci).

3 Cely postup zopakujte pro nasledujici klip.

Cim vice si budete popsanou metodu stfihu procvi¢ovat, tim pro vis bude cely postup

prirozenéjsi. A kdyz si procvic¢ite pouzivani klavesovych zkratek pfi nastavovani bodtl In a Out

a jejich prendseni na ¢asovou osu (stfih vlozenim nebo prekrytim), v provadéni stfihu se budete

neustale zrychlovat. Jednd se o pracovni postup, kterému dévé prednost fada profesionalnich

sttihact.

Ve ’ ’ 4 . (o] .
Pridavani klipa na panel Trim
Panel Trim pfedstavuje velmi uZite¢ny nastroj. Mezi jeho prednosti patti velky nahled, presné

ovladani a informativni zobrazeni ¢asovych kodi. Zjistite, Ze se ikonka s nastrojem pro sttih
automaticky méni v zavislosti na jeho umisténi na panelu.

Rozdil mezi nastroji Rolling Edit a Ripple Edit

Nastroj Ripple Edit Ize pouzit k Upravé pouze jednoho klipu. Tento nastroj méni délku projektu,
protoZze se ostatni snimky posunou, aby se provedené zméné prizpUsobily. Nastroj Rolling Edit
neméni délku projektu. Pouziva se v misté stfihu mezi dvéma klipy — jeden klip zkrati a ten druhy
prodlouzi.

1 Pokradujte v préci se souborem Lekce 05-7.prproj.

2 Umistéte ukazatel CTI na bod stfihu, ktery se nachdzi mezi prvnimi dvéma klipy v sekvenci
Sequence 01.

3 Z menu vyberte polozku Window — Trim Monitor (poptipadé stisknéte klavesu T). Otevre
se panel Trim Monitor.
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11

Prejizdéjte ukazatelem mysi pres levy ndhled tak dlouho, dokud se nezméni na ukazatel
nastroje Ripple Edit, ktery bude obracen smérem doleva (tj. na velkou pravou hranatou zavor-
ku).

Pravy okraj klipu (bod Out) ofiznéte tak, Ze jej pretahnete vlevo, priblizné na pozici jedné
sekundy (sledujte ¢asovy kdd Out Shift, ktery se nachazi pod stfedni ¢asti levého nahledu).
Stejnym zptisobem ofiznéte bod In pravého klipu, ktery se nachazi vpravo - zhruba na pozi-
ci jedné sekundy (pouzijte ¢asovy kod In Shift, ktery se nachdzi pod stfedni ¢asti pravého
nahledu).

Klepanim na tlacitka pro presny sttih (¢islice -1 a +1) klipy ofiznéte nebo prodluzte tak, az se
dostanete presné na bod sttihu, jaky si predstavujete.

Nastroje stfihu panelu Trim Monitor

Klepnéte na levy nebo pravy ndhled, ktery se tak nastavi jako aktivni, a tak pAdem na néj budete
moci pouzit nastroje pro presné ofiznuti. O tom, ktery nahled je aktivni, vas informuje tenka
modra linka vespod.

Na panelu Trim Monitor klepnéte na tlacitko Play Edit a svoji praci si prohlédnéte.

Nechte ukazatel mysi dostate¢né dlouho stit mezi obéma nahledy. Ukazatel mysi se poté
zméni na ikonu nastroje Rolling Edit (viz obrazek v nésledujici ¢asti).

Tazenim nastroje Rolling Edit vlevo a vpravo muzete ménit bod Out levého klipu a bod In
pravého klipu. Povsimnéte si, Ze se pohybuji oba klipy a Ze jsou vzajemné synchronizovany.

Panel Trim zavfete klepnutim na tla¢itko Close, které se nachdzi v jeho pravém hornim rohu.

Prace s dalSimi nastroji pro upravy

Panel Tools se v pracovnim prostoru Adobe Premiere Pro ve vychozim nastaveni zobrazuje
v pravém spodnim rohu. Podobné jako jakykoliv jiny panel i panel Tools muzete ukotvit nebo jej
miizete pouzivat jako plovouci okno. Stfihaci videa jej vét$inou s oblibou umistuji do blizkosti

panelu Timeline, protoze pravé tam jej pouZivaji nejcastéji.

28
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Selection

Track Select

Ripple Edit
Rolling Edit

Rate Stretch
Razor

Slip
Slide

Pen
Hand

Zoom

Nasledujici seznam obsahuje podrobny popis néstrojii na panelu Tools (v zavorkach jsou uvedeny
klavesové zkratky):

Selection (V): Jedna se o viceucelovy nastroj, ktery se ¢asto pouziva k pretahovani mysi,
vybéru a ofezavani klipi.

Track Select (A): Tento nastroj se od nastroje Selection lisi tim, Ze umoziiuje vybirat vSechny
klipy napravo od pozice, do niz ho na zvukové stopé nebo videostopé umistite. Dalsi klipy
muizete pak vybrat podrzenim klavesy Shift a klepanim mysi. Jakmile vybér dokoncite, mize-
te klipy odstranit, vyjmout a vlozit, poptipadé zkopirovat a vlozit.

Ripple Edit (B): S timto nastrojem jste jiz nékolikrat pracovali. Slouzi k ofezani klipu a posu-
nuti nasledujicich klipi o dobu, kterou jste ve stopé odstranili.

Rolling Edit (N): Timto nastrojem lze sou¢asné ofiznout sousedici koncové a pocate¢ni ¢asti
videa o stejny pocet snimkil. Muzete jim efektivné posunout misto sttihu mezi klipy a ptitom
zachovat ¢asové umisténi ostatnich klipt i celkovou délku trvani sekvence. Tento postup jste
si vyzkouseli na panelu Trim v predchazejicim cviceni této lekce.

Rate Stretch (X): Timto nastrojem miizete prodlouzit nebo zkratit klip tim, ze zpomalite
nebo zrychlite jeho pribéh.

Razor (C): Nastroj Razor slouzi k rozdéleni jednoho nebo vice klipti na dvé ¢asti. Mtize byt
uzitecny, potfebujete-li pouzit riizné efekty, které nelze oba uplatnit na jeden klip.

Slip (Y): Pfetazenim klipu timto nastrojem muZzete zménit poc¢ate¢ni a koncovy snimek klipu,
aniz byste ovlivnili jeho délku trvani nebo sousedici klipy.

Slide (U): Néstroj umoznujici posunout klip na ¢asové ose a zdroven ofiznout sousedici klipy

tak, aby tento posun vykompenzovaly. Pfi tazeni ukazatele ndstroje Slide dojde k ofiznuti
konce predchoziho klipu a pocatku nasledujiciho klipu o pocet snimkii, o néz posouvany
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klip pfesunete. Pocate¢ni a koncovy snimek posouvaného klipu (a tudiz jeho délka) ziistanou
nezménény. Nastrojem Slide, a také nastrojem Slip, se budeme zabyvat v 9. lekci.

e Pen (P): Timto nastrojem lze v ramci sekvence ptidavat, presouvat nebo odstranovat klicové
snimky. Slouzi také k vytvareni a upravé kiivek na panelech Titler, Effect Controls a Program
Monitor. Klicové snimky se pouzivaji ke zméné trovné hlasitosti a posunu zvuku, k ovlivnéni
miry prekryti a ke zméné prubéhu zvukovych efektt a videoefekta.

¢ Hand (H): Nastroj urceny k posouvdni celé sekvence. Funguje tak, Ze ukazatelem mysi klep-
nete na néjaky klip a spole¢né se zbyvajicimi klipy v sekvenci ho posunete ur¢itym smérem.
Pouziva se tedy stejné jako posuvnik v dolni ¢asti panelu Timeline.

e Zoom (Z): Tento nastroj funguje stejné jako tlacitka Zoom In a Zoom Out v levém dolnim
rohu panelu Timeline a jako posuvnik zobrazované oblasti umistény nad pravitkem casové
osy v horni ¢sti sekvence. Ve vychozim nastaveni je vybrdn ndstroj Zoom In. Na ndstroj
Zoom Out ho zménite podrzenim kldvesy Alt (Windows) nebo Option (Mac OS). Budete-li

vy

chtit rozsitit zobrazeni sady klipt v sekvenci, vytvorte kolem nich ndastrojem Zoom obdélni-

kovy vybér.
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Dotazy pro prezkouseni
Jak Ize v projektu vyuzit vizudlni scénar?
Jaky je rozdil mezi ofiznutim klipu néstrojem Trim a pouzitim nastroje Ripple Edit?

Co béhem pretahovani klipu na zvoleny bod stfihu zpusobi, pfidrzite-li klavesu Ctrl
(Windows) nebo Command (Mac 0OS)?

Jak presunete klip v rdmci sekvence z jednoho umisténi do jiného, aniz byste prekryli ostatni
klipy a zaroven abyste automaticky vyplnili mezeru, kterou po sobé presouvany klip zanecha?

Pomoci jaké klavesové zkratky mlzete na panelu Source Monitor nastavit body In a Out
u zvoleného klipu?

K ¢emu slouzi nastroj Rolling Edit na panelu Trim?

Odpovedi

Prostfednictvim vizudlniho scénare si mizete udélat celkovou predstavu o usporadani
projektu. Scénare také usnadnuji odhalovani mezer v projektu a napomahaji pfi vyrazovani
slabsich a opakujicich se ¢asti.

Po ofiznuti ¢asti videa nastrojem Trim zUstane na ¢asové ose mezera (pokud pomoci nastroje
Trip klip naopak prodlouzite, prekryje prodlouzeny klip ¢ast nasledujiciho klipu). Nastrojem
Ripple Edit automaticky vyplnite vzniklou mezeru posunutim nasledujicich klipG smérem
doleva (tyto klipy vyplni prostor od mista, kde jste vytvofili stfih) nebo smérem doprava
(v pfipadé prodluzovani klipu).

Méni sttih ze stfihu prekrytim na stfih vloZzenim.

PFi vyjimani klipu podrzte kldvesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) a pfi umistovani
klipu do nové pozice pfislusnou klavesu (Ctrl nebo Command) podrzte znovu.

Klavesovou zkratkou, ktera odpovida bodu In, je I; kldavesovou zkratkou odpovidajici bodu
Out je O.

Jakmile naleznete misto, v némz bude vhodné mezi dvéma klipy vytvofrit stiih, miizete tento
stfih jesté vice doladit nastrojem Rolling Edit. Nastroj Rolling Edit tedy usnadriuje vytvareni
plynulého pfechodu mezi dvéma klipy.
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