Rozmistéte objem tak,
aby vyjadril télo v pohybu.

Mékkymi linkami a kfivkami
zvyraznéte dynamiku.

Dokreslete v&tsi mnoZstvi
zajimavych detaild.

Jasnymi barvami
zddraznéte Casti
obrézku, ke kterym
chcete pripoutat
pozornost.

Pridejte prechody,
které vytvori efekt
Uderu.

Rozmistéte stiny

a svétlo. Dokoncete
efekty $mouh

a plamend.
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