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Jak to udelat,
aby byl notebook
uzitecny

Zatim jsme s notebookem nic uzitecného neudélali, a obavam se, ze
i tato kapitola bude pouhou pfipravou na ten lepsi pocitacovy Zivot.
Ale uz po nékolika odstavcich budeme védét, jak spoustét programy,
a mizZeme je zacit zkoumat.

Poznamka: Niceho se neobavejme, tim, Ze si budeme zkouset néjaky program,
nem{Zeme notebooku nijak ubliZit. Naopak opatrni musime byt pfi zméndch
zakladniho nastaveni.

Zakladnim programem pro kazdy pocita¢ je operacni systém. Uz
vime, Ze pracujeme s operacnim systémem Windows 7; naopak ve
star§ich noteboocich miizeme mit predchozi systém Windows Vista
nebo jeste starsi Windows XP.

Poznamka: Z uzivatelského hlediska neni rozdil mezi témito systémy zadny,
na vétsinu odlisnosti narazime patrné jen pfi porovndvani ndzvii oken. Mdme-li
Ljen” Windows XP nebo Windows Vista, pouzivaji se ponékud jiné cesty k zaklad-
nimu nastaveni pocitace a moznostem usnadnéni. Setkdme se také s odliSnym
vzhledem oken.

Ted mi dovolte malou definici: operacni systém je soubor programi,
které umoznuji, aby pocita¢ viibec pracoval, abychom se s nim mohli
domluvit my a aby si porozumeél s pfipojenym zafizenim, tzv. periféri-
emi (tiskarna, skener atd.). K tomu je tfeba dodat, ze bez opera¢niho
systému to nejde, a jeho existenci tedy musime brat jako nutné zlo.



Kapitola 3 - Jak to udélat, aby byl notebook uzitecny

O spusténi operacniho systému se nemusime starat, jakmile note-
book zapneme, udéla to sam a automaticky.

K systému se musime prihlasit. Nez nas pusti k meritu véci, nabidne
nam uzivatelské jméno (nebo nékolik jmen) a je tu také nevelké pole
k napsani hesla. Pfi psani hesla neuvidime, co piSeme, jen par hvéz-
di¢ek nebo tecek. To je dobre, nemusime kazdému hned vSechno
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~vykecat®. O prihlaSovani uz v této knize byla zminka; srovnejme
s obrazkem 1.3.

Poznamka: PrihlaSovani se da vypnout, ale existuji dobré diivody, pro¢ do note-
booku nepustit kazdého, kdo se naucil abecedu.

Jakmile je spousténi systému u konce, na displeji se zobrazi zakladni
obrazovka Windows - viz obrazek 3.1.

» Plocha je obvykle prazdna, mtize na ni ale byt tzv. tapeta, tedy
néjaky hezky obrazek, ktery potési a umozni i relaxovat.

» Na plose byvaji rozmistény ikony, jsou to ty nejdilezitéjsi, které
umozni pristup k diskim pocitace (Pocita¢ @), k dalsim pocita-
¢am v siti (Sit @), nastaveni pocitace (Ovladaci panely ©).
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Na spodnim okraji okna je umistén hlavni panel @.

Zde najdeme tlacitko Start @, které dava k dispozici nabidku
pro spousténi programd.
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» Velka oblast hlavniho panelu zvana panel uloh ® je urcena
pro tlacitka programi; je-li program spustény, je jeho tlacitko
oramované.

» Vpravo na hlavnim panelu se nachazi informacni oblast @,
odkud mame rychly pfistup k aktudlnim nastavenim, napf. sité,
zvuku, antivirového programu, napajeni baterie atd.

Hlavni panel je klicovym zafizenim, ke kterému se budeme stale
vracet. Plati, ze kdyZ nevime, co vlastné délat, podivaime se pravé na
hlavni panel. Ten ndm pfinejmensim fekne, co je praveé spusténo, a je
to misto, odkud budeme pokracovat dal.
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Obrazek 3.1 Pracovni plocha Windows

Barvu, pozadi plochy, spofi¢e obrazovky, nastaveni rozliSeni obra-
zovky a dalsi klicova nastaveni mizeme zménit v okné Individualni
nastaveni, které otevieme pfimo z plochy Windows z mistni nabidky
(pravé tlacitko mysi) zadanim ptikazu Prizptisobit).

Spoustime programy

Notebook jsme nezapnuli proto, abychom se divali na prazdnou
pracovni plochu. Chceme s nim pracovat a k tomu potebujeme mit
spustény program.

Poznamka: V této knize i v bézné praxi se Ize setkat s vyrazy program a aplikace.
Pro nds to znamena totéz — néjaké prostredi, které se otevie v okné a umozni ndm
pracovat s daty. Data jsou dalSi pojem, ktery je tfeba trochu objasnit. Jednd se
o informace v néleZité Upravé (text, Cisla, tabulka, obrazek, internetova stranka),
které jsou vhodné ke zpracovani pomoci pocitace nebo aspon k zobrazovani.

Spusténi programu (aplikace) je proces, kdy se program (dosud
umistény na pevném disku) vhodnym zptisobem zavede do operacni
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paméti pocitace a vytvori zde prostfedi (okno), které ndm umozni
pracovat s daty. Protoze kazdy program je jiny a kazdy pracuje
s jinymi typy dat, jejich moznosti se od sebe ticelem i zptisobem zpra-
covani mnohdy dost li8i, ale vSechny vlastné pouzivaji totéZ jednotné
prostredi — okno.

Pevny disk je trvala pamét notebooku. Je umistén kdesi uvnitft a jsou
na ném uskladnény vSechny instalované programy a vSechna data
(soubory, dokumenty), se kterymi jsme pracovali nebo budeme
pracovat.

Spoustime programy z nabidky Start
Pro spousténi programu je ve Windows urcena predevsim nabidka

Start. Rozevieme ji, kdyz najedeme mysi na tlacitko Start a stisk-
neme levé tlacitko. Nabidka Start se rozevie ve dvou sloupcich:

» Tmavy sloupec polozek vpravo zlstane stale stejny a jsou odtud
Hry atd. Dostaneme se odtud také ke slozkdm s dokumenty
a k nastaveni pocitace (Ovladaci panely).

» Levy sloupec je proménlivy, sem umistuje systém polozky podle
toho, jakym zpusobem pracujeme. Najdeme zde programy,
se kterymi jsme pracovali nejcastéji.

Aby to bylo jesté jasnéjsi, ukazeme si nyni postup, jak spustit néjaky
program, se kterym uz jsme méli co do ¢inéni (zde Kalkulacka).
Pokud jsme jesté zadny program nespustili, zkusme to tfeba s tim,
ktery se jmenuje Internet Explorer, coz je prohlize¢ internetovych
stranek.

1. Najedeme ukazatelem mysi na tlacitko Start.
2. Stiskneme levé tlacitko mysi, otevie se nabidka Start.

3. Bez stisknuti jakéhokoli tlacitka pohybujeme mysi smérem nahoru
(nebo doprava, podle potreby).

4. Pohyb mysi sleduje zvyraznény pruh, a budeme-li postupovat
pomalu, kazda polozka nam napovi, o jakou aplikaci se vlastné
jedna.
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5. Zastavime se na polozce aplikace, kterou chceme spustit, zde
Kalkulacka.

6. Stiskneme levé tlacitko mysi.

7. Otevie se okno programu.

Poznamka: V kazdém pocitadi jsou instalovany jiné programy, proto se nikdo
nesmi divit, Ze se konkrétni nabidka Start mozna dost markantné odliSuje od
obrazku 3.2.

Kalkulacka

_'l Zatindme s
@ Windows Media Center Dofzmenty

| Obrazky
QI Lupa

Hudba

Rychlé poznamby

Hry
% Vystiizky

i~ Potitaé
% Solitaire
<

% Pfipojeni ke vzdalené ploie
@ Google Earth

Ovladaci panely

Zafizeni a tiskarny

»  Viechny programy

pel | Vypnout >

2 E B gD
Obrazek 3.2 Jak spustit program z nabidky Start

Hned je tfeba se zminit o ukonceni programu - to je naopak proces,
pfi némz program vyklidi operacni pamét, neni uz tedy spustény.
Pfitom se na pevny disk uklidi rozpracovana data (pokud o to pro-
gram pozadame) a okno se zavre.

Program lze ukoncit nékolika metodami, ted si mizeme vyzkouset tu
nejjednodussi:
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1. Najedeme ukazatelem mysi na tlacitko s kiizkem v pravém rohu
zahlavi okna.

2. Stiskneme levé tlacitko mysi.
3. Okno se zavre.

Pokud by byla v okné programu rozpracovana néjaka data, zahdji
systém diskusi o jejich ulozeni; o té se pise v kapitole VSechna data je
treba uklddat na strané 114.

Instalovanych programi byva velmi mnoho, a kdyby je méla nabidka
Start zobrazit vSechny najednou, tak by se na displej viibec nemusela
vejit. Proto jsou programy rozdéleny do skupin.

Takovou skupinou je tieba Prislusenstvi, obsahujici aplikace, jez se
dodavaji spolu s Windows, a také Hry, které jsou rovnéz pribaleny
zdarma. Chceme-li spustit nékterou z téchto aplikaci, je postup tro-
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blok:
1. Klepneme na tlacitko Start. Rozevfe se nabidka Start.

2. Posunujeme my$ smérem vzhiru, az najedeme na polozku
Vsechny programy.

3. Stiskneme levé tlac¢itko mysi. Rozevie se nabidka dalsich
programu.

4. Posunujeme mys bez stisknutého tlacitka nahoru. Mozna budeme
muset pouzit i kolecko mysi, aby se zobrazily spodni polozky.

5. V seznamu skupin v dolni casti sloupce vyhledame polozku
Prislusenstvi a klepneme na ni. Rozbali se obsah této kategorie.

6. Najedeme ukazatelem mysi na polozku Poznamkovy blok.

7. Stiskneme levé tlacitko mysi, aplikace se spusti.



Spoustime programy

1 |
|| Piislusenstvi ]

@ Centrum synchronizace

Kalkulagka e

1 Malovani

é Panel pro matematicky zapis Dokurmenty

| Poznamkowy blok o g
4 Prizkumnik Windows l% Obrazky
BEE Prikazovy fadek

= piipojeni k projektoru

Hudba
& Piipojeni ke vzdalené ploe
@3 Pfipojit k sitovému projektoru Lk

b R)rchl.é poznamky Poéita&
13] Spustit

R vystiizky
5 wordpad
=1 Zacindme

Ovladaci panely

Zafizeni a tiskdrny

'_, Zaznam zvuku

. Pocitac Tablet PC Vychozi programy

.| Systémové nastroje

./ Usnadnéni pistupu Népovéda a podpora

4 Zpat

Prohledat programy a soubory pe | Vypnout | »

o 0

Obrazek 3.3 Jak spustit nékterou aplikaci z kategorie PFisludenstvi

ReSeni problému: MiiZe se piihodit, Ze program, ktery chceme spustit, nelze
nalézt. Napfiklad vime s jistotou, Ze je nainstalovan program pro kresleni nazva-
ny Malovani. V tomto pfipadé lIze vyuzit pole Zahajit hledani, které najdeme
v nabidce Start hned nad tlacitkem Start. Do tohoto pole Ize napsat nazev hle-
daného programu — malovani. V nabidce Start se zobrazi viechny polozky, které
vyhovuji tomuto zapisu, a mezi nimi nepochybné bude i tato aplikace. Potom
staci na polozku klepnout.

Spolu se systémem jsme dostali i nékolik jednoduchych her, pfi
podrobném cteni zacatku této knihy jsme se s jednou takovou uz
seznamili.
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Hry rovnéz najdeme v nabidce Start, mizeme postupovat podobné
jako u spousténi Poznamkového bloku, tedy cestou Start > Vsechny
programy > Hry > Nazev hry.

Je tu vsak jesté jednodussi zpisob, jak spoustét hry. Pov§imnéme si
polozky Hry, kterou najdeme v pravém sloupecku nabidky Start.
Pokud této moznosti vyuzijeme, otevie se okno jako na obrazku 3.4,
z néhoz Ize hru spustit pfimo poklepanim na jeji ikonu.

[ESERER
.
OUV‘@ i ~ [ 43 |[ Prohledat: Hiy )
Soubor Upravit Zobrazit MNastroje Mipovéda
Uspofadat « Moznosti Mastroje » Rodicovska kontrola ;,‘Z: -~ [ @

4 Poskytovatelé her (1)

Dalsi hry od spolecnosti Microsoft
Microsoft Corporation

« Hry (11)

— -
% Backgammon v Internetu V | Ddma v Internetu FreeCell
l'_ Micresoft Corporation L Microsoft Corporation Microsoft Corporation

Hiedani min
Microsoft Corporation

) Piky v Internetu
Micresoft Corporation

Chess Titans
Microsoft Corporation

Purble Place

& Microsoft Corporation

Srdce
Microsoft Corporation

Mahjong Titans
Microsoft Corporation

Solitaire
Microsoft Corporation

Spider Solitaire
) Micresoft Corporation

Pocet polozek: 12

Obrazek 3.4 Okno, z néhoz Ize spoustét instalované hry

Spusténi programu z pracovni plochy Windows

Windows nabizeji jes$té nékolik zpisobd, jak spustit programy.
Neékteré aplikace se nas budou pfi instalaci ptat, zda maji vytvorit
ikonu na plose — nic nam nebrani vydat souhlas. Takova ikona se pak
vzdycky hodji, a navic se ji kdykoli mizeme zbavit.
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Je-li ikona programu pritomna na ploSe, je tieba zobrazit nejdiive
plochu. Miizeme minimalizovat v§echna okna, coz je ale zdlouhavé.
Tlacitko, které zptistupni okamzité plochu, 1ze najit vpravo na hlav-
nim panelu - viz obrazek 2.7 na strané 55.

Pro spusténi aplikace z ikony na plose (tfeba Pocitac) l1ze zvolit tento

postup:

1. Zpristupnime plochu, tfeba postupem popsanym o kousek vyse
(stisk tlacitka Zobrazit plochu vpravo na hlavnim panelu).

2. Najedeme ukazatelem mysi na ikonu Pocitac. Tkona se zvyrazni
a objevi se upfesnujici popisek.

3. Poklepeme na ikoné (dvakrat rychle stiskneme levé tlacitko mysi).
Okno programu se otevte. Tento postup znazornuje obrazek 3.5.

4. Pokud se to nepodari, poklepani opakujeme. Kdyby to opét neslo,
sta¢i na ikonu klepnout a pak stisknout klavesu (Enter).

Spusténi programu z hlavniho panelu

Neékteré programy maji hned po instalaci systému svou ikonu na
hlavnim panelu, pfimo vedle tlacitka Start. Témito programy jsou
Internet Explorer, Windows Media Player a Prizkumnik.

Je-li ikona programu pritomna, neni uz tfeba ji hledat nékde
v nabidce Start nebo na pracovni plose; program spustime jednoduse
pravé odtud obycejnym klepnutim.

Neni-li nam smysl ikony na hlavnim panelu jasny, nevadi, mtizeme na
ni na okamzik zastavit pohyb mysi a vzapéti dostaneme maly popisek
s nazvem programu, tak jako tfeba na obrazku 3.5 - zde je znazor-
néno spusténi jak pomoci ikony na plose, tak z hlavniho panelu.

Budeme si pamatovat, Ze na ikonu na plose je tfeba poklepat, na hlav-
nim panelu staci na ikonu jen klepnout.
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Obrazek 3.5 Spusténi aplikaci z plochy a z hlavniho panelu

Spoustime programy z hlavniho panelu

Plati, Ze jakmile spustime program (jakymkoli zptisobem), objevi se
na hlavnim panelu jeho ikona. Tato ikona ma kolem sebe ramecek,
¢imz se odliSuje od ikon programt, které jesté spustény nejsou.
Jakmile program ukonc¢ime, ikona z hlavniho panelu opét zmizi a na
hlavnim panelu ztstanou jen tfi ptvodni ikony.

Logicky tady padne otdzka, jak to udélat, aby ikona zstala na hlav-
nim panelu i poté, co program ukonc¢ime. Mizeme to udélat takto:

1. Program je spustén, ma na hlavnim panelu svou ikonu (naptiklad
Kalkulacka).

WordPad

[—DII Pfipnout tento program na hlavni panel [:
Zavrit okno

Obrazek 3.6 Jak pfipnout program na hlavni panel
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2. Najedeme na tuto ikonu ukazatelem mysi a klepneme pravym tla-
¢itkem. Otevre se mistni nabidka.

3. V této nabidce vyhledame polozku Pfipnout tento program na
hlavni panel - viz obrazek 3.6.

4. Potvrdime tento prikaz klepnutim. Je hotovo, ikona uz na hlavnim
panelu ziistane.

Upozornéni: Starsi operacni systémy nez Windows 7 moznost pfipnout program
na hlavni panel nemaiji. Existuje zde sice ¢ast hlavniho panelu zvand Snadné
spusteéni, ale vyZaduji se trochu jiné postupy.

Vime tedy, Ze na hlavnim panelu mtizeme mit doslova spoustu ikon
programu, a zname uz nejjednodussi zpisob, jak programy spous-
tét. V naSem véku nikdy nebudeme potrebovat tolik programt, aby
hlavni panel zcela zaplnily, a pokud ano, tak nam nebude délat pro-
blém hlavni panel ponékud rozsirit.

Na obrazku 3.7 vidime hlavni panel pocitace, na némz praveé pisi tuto
knihu. Ikon je tam doslova spousta, a to jesté neni hlavni panel cely.

Mozna si pov§imneme malické cerné Sipky, ktera je na obrazku umis-
téna na horni hrané hlavniho panelu. Ta naznacuje, ze hlavni panel
1ze rozsirit smérem nahoru tazenim mysi za okraj.
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Obrazek 3.7 Jak rozsifit hlavni panel

Re3eni problému: Co kdyzZ hlavni panel nelze rozifit? Chyba je v tom, Ze hlavni
panel miize byt uzamcen. Nékdy se to hodi, je tak chranén proti neopatrné nebo
nezadouci manipulaci. Hlavni panel odemkneme tak, Ze ném klepneme kamkoli
na prazdné misto pravym tlacitkem mysi a z oteviené mistni nabidky zaddme





