Podminky

Cinnost fady pifkazit v PHP je fizena tzv. podminkou. Podminka je zjednodusené feceno
zapis, ktery PHP vyhodnoti a zjisti, zda je pravdivy nebo ne. Podminky se v PHP pouZi-
vaji zejména k fizeni fady piikazt, mezi néZ patii i podminény piikaz if. Téma podmi-
nek je v PHP velmi dulezité, bez nich se prakticky nedd napsat ani kratky skript PHP.
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Podminény prikaz if
strukei v kazdém programovacim jazyce vabec. To umoznuje vykondvani ¢asti programu
jen tehdy, pokud je splnéna urcitd podminka.

Upiny podminény prikaz if
Celd konstrukce if ma zhruba takovyto tvar:

if (podminka)
prikaz_ktery se_ vykona_pokud_je podminka_pravdiva;
else
prikaz_ktery_se_ vykona_ pokud_neni_podminka nepravdiva;
Konstrukce if pracuje tak, Ze se nejdiive podivd na podminku. Podminka je to, co je
zapsané v kulatych zavorkdch za klicovym slovem 1if. PHP s kaZdou podminkou provadi
ndsledujici operaci: vyhodnoti ji a zjisti, jestli je nebo neni pravdiva.
Podminkou se rozumi v PHP cokoli, co PHP umi vyhodnotit v méfitku pravdivost (prav-
da vs nepravda). V zdsadé to miZe byt jakykoli vyraz, kterému PHP rozumi. MuZe to byt
né&jaka hodnota, tfeba cislo nebo fetézec, muZe to byt proménnd nebo matematicka ope-
race.

Po vyhodnoceni podminky potom konstrukce if vykond jeden ze dvou piikazu. Pokud
byla podminka vyhodnocena jako pravdivd, vykond se prvni piikaz, ktery je zapsany za
klicovym slovem if (pfesnéji feCeno piikaz, ktery je zapsany aZ za podminkou). V piipa-
dé, Ze podminka neni pravdiva, vykond se druhy piikaz, ktery je zapsany za slovem else.

Priklady tvorby konstrukci s if

Piiklad tvorby konstrukei s i f:

<?php
if (10 > 2)
echo 'Podminka je pravdiva';
else




Podminény prikaz if

68

echo 'Podminka neni pravdiva';
7>

Pfiklad: Soubor kap04_01.php

Pokud spustite vySe uvedeny piiklad, dostanete vypsany text: Podminka je pravdiva. Ale

asi bude zajimavéjsi vysvétlit, co vlastné priklad déla.

ProtoZe se jednd vlastné o konstrukci if, PHP nejdfive vyhodnoti podminku. Pokud se
podivite trochu vyse na priklad, najdete tam jako zdpis podminky 10 > 2, jinak feceno
ptime se na to, jestli je ¢islo 10 vétsi neZ ¢islo 2. Podminku v naSem piikladu PHP vyhod-
noti jako pravdivou, protoZe je evidentni, Ze ¢islo 10 je vétsi nez Cislo 2. ProtoZe podminka
je pravdivd, vykond PHP prvni piikaz, coz v tomto piipad€ znamend, Ze se vypiSe text:
Podminka je pravdiva.

Zkuste si avodni pitkaz obratit, tzn. zkuste uvést podminku, kterd by neplatila. MuZete to
udélat tfeba takto:

<?php
if (1 > 2)
echo 'Podminka je pravdiva';
else

echo 'Podminka neni pravdivad';
7>

Pfiklad: Soubor kap04_02.php

Pokud si spustite piiklad, dostanete ted opacny vypis, protoZe se vypiSe text: Podminka
neni pravdiva.

Vyse uvedeny piiklad zase pracuje tak, Ze PHP nejdiive provede vyhodnoceni podminky.
Podminka je v tomto piipadé€ zapsina jako 1 > 2, tedy ptdme se, zda ¢islo 1 je vétsi nez
¢islo 2. Podminka neni pravdivd, takZe PHP provede druhy piikaz za slovem else, a to
v naSem piikladu znamend, Ze se vypiSe text: Podminka neni pravdiva.

Pokud to shrneme, tak s konstrukei if dostdvime do ruky ndstroj, jenZ umozni vykona-
vat nékteré piikazy jenom nékdy v zavislosti na urcité podmince.

Neuplny podminény prikaz if

Velmi ¢asto se v praxi stdvd, Ze nepotifebujeme celou funkénost konstrukce 1 f, tak jak byla
vysvétlena v podkapitole Uplny podminény piikaz if, kde to funguje tak, Ze pfi pravdivé
podmince se vykona prvni piikaz a pfi nepravdivé podmince druhy ptikaz. V mnoha pii-
padech nam staci, kdyZ se pii pravdivosti podminky vykona piikaz a pfi nepravdivosti
podminky se nevykond nic. V takovém piipadé muzeme vynechat celou ¢dst konstrukce
od slova else a vysledkem je tzv. netplny podminény piikaz if:

if (podminka)
prikaz_ktery_se_vykona_pokud_je_podminka_pravdiva;

A zde je ptiklad na netplny podminény pfikaz i f:

<?php
echo 'Toto je vypsano jeSté pred konstrukci if';
// Vypis retézce.



echo '<br />';
// Zaridi, aby se nasledujici retézec vypsal na dal3i radek
if (3 > 2)
echo 'Podminka je pravdiva';
7>

Priklad: Soubor kap04_03.php

Priklad pracuje na stejném principu jako predchozi priklady na konstrukci if. Pouze se
provadi vypis jesté pied pouzitim konstrukce if, aby bylo vubec néco vidét, pokud bude
podminka nepravdiva. TakZe nejdiive se vypiSe text: Toto je vypsano je$té pred kon-
strukci if. Pak se vypiSe znaCka <br />, kterd zpusobi, Ze dal$i text bude vypsan na
dalsi radek. Podminka v konstrukci if je zapsand jako 3 > 2, tedy zjisfujeme, zda ¢islo 3 je
vetsi nez Cislo 2. ProtoZze tato podminka je pravdivd, vykona se piikaz a vypiSe se Pod-
minka je pravdiva.

Zkuste priklad mirné upravit tak, Ze mu zaddte nepravdivou podminku. To Ize tfeba takto:

<?php

echo 'Toto je vypsano jeSté pred konstrukci if';
// Vypis retézce.

echo '<br />';
// Zaridi, aby se nasledujici retézec vypsal na dal3$i radek
if (3 > 9)
echo 'Podminka je pravdiva';
7>

Priklad: Soubor kap04_04.php

V tomto piikladu je podminka zménéna na zdpis 3 > 9, tedy na porovnani, zda ¢islo 3 je
vetsi nez ¢islo 9. To je evidentné nepravdivd podminka, v tomto piipadé tedy konstrukce
if nevykond nic. Veskeré, co tento priklad udéld, je to, Ze provede piikazy pred kon-
strukei if, tedy vypiSe text: Toto je vypsano je3té pred konstrukci if.

Funkce die

V souvislosti s pitkazem if se velmi ¢asto pouZivd i funkce die, kterd slouzi k okamzité-
mu ukonceni skriptu PHP, to znamend, Ze webovy server pfestane vykondvat dalsi piika-
zy, které se ve skriptu PHP vyskytuji. Pred tim, neZ se skript PHP ukonci, se jesté napo-
sledy vypiSe néjaka zprdva, kterd je umist€éna uvnitf funkce die. TakZe tfeba piikaz

die('Koncim...");
zpusobi okamzité ukonceni skriptu PHP se zprdvou Kon&im..

K ¢emu se funkce die pouziva? Hodné casto k reakci na chyby. Pokud nastane néjaka
chyba, kdy uzZ nema smysl pokracovat ve zbytku skriptu, pouzije se ¢asto pravé funkce
die. Tato funkce se bude hodné casto pouzivat v praktickych pfikladech, hlavné v kapi-
tole o MySQL.
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Operatory porovnavani hodnot

Asi nejpfirozené€j§im zpisobem pouZzivani podminek v jazyce PHP je pouZiti porovnava-
cich operatorti. Operdtorem se nazyva zapis matematické operace. Pfi pouZiti porovnava-
cich operatoru se jednd o takové bézné véci, kdy se ptime, zda je jedno ¢islo mensi nez
druhé nebo zda se dvé disla rovnaji apod. To je asi nejcast€jsi zpusob, jak budete psat
podminky.

Porovnavani bylo pouzito uz v piikladech na podminény piikaz if. NejspiSe vim nebu-
de délat potiZe jejich pochopeni.

Nejdrive si tedy pfedstavme samotné moznosti porovnavani hodnot v PHP. Zde je pfe-
hlednd tabulka (viz tabulka 4.1) zdkladnich porovndvacich operdtort (pfi Cteni tabulky si
predstavte, Ze mdme dvé proménné $a a $b a porovnavame jejich hodnoty):

Tabulka 4.1: Zakladni operatory porovnavani hodnot

Priklad: Kdy je podminka pravdiva:

$a==9b Hodnota proménné $a je rovna hodnoté proménné $b

$a!l=$b Hodnota proménné $a neni rovna hodnoté proménné $b

$a <> $b Hodnota proménné $a neni rovna hodnoté proménné $b

$a<$b Hodnota proménné $a je mensi nez hodnota proménné $b

$a <=9$b Hodnota proménné $a je mensi nebo rovna hodnoté proménné $b
$a > $b Hodnota proménné $a je vét3i neZ hodnota proménné $b
$a>=$b Hodnota proménné $a je vétsi nebo rovna hodnoté proménné $b

Zkuste ted spustit tfeba piiklad na porovnini, zda hodnota v proménné $a je rovna Cislu
100:

<?php
$a = 100;
// Sem zkuste zadat i jiné Cislo.

if ($a == 100)
echo 'Proménnd $a obsahuje ¢islo 100."';
7>

PFiklad: Soubor kap04_05.php

Vyse uvedeny piiklad po spusténi vypiSe text: Proménnd $a obsahuje ¢islo 100. Pokud
piiklad upravite a nastavite proménnou $a tak, aby ji bylo pfifazeno jiné ¢islo, nevypise
se nic.

Datovy typ boolean

Kdyz PHP pracuje s podminkami, zajimd ho vlastné jen jedind véc: zda je podminka prav-
divd nebo nepravdivd. PHP si dokonce pro tyto dva vysledky zavedl specidlni hodnoty,
které muZete piimo pouZivat ve vasich skriptech PHP. Pokud je podminka vyhodnocena
jako nepravdivd, PHP pouzije hodnotu false (Cesky to znamena fale$ nebo nepravda),



pokud je podminka vyhodnocena jako pravdivd, PHP pouZije hodnotu true (¢esky to zna-
mend pravy nebo pravda).

Pro ilustraci si zkuste spustit tento piiklad:

<?php

var_dump(l = 1);

// VypiSe: bool(false)
7>

Priklad: Soubor kap04_06.php

Pokud si tento piiklad spustite, dostanete tento vypis:
bool(false)

Co se vlastné stalo a jak tento piiklad pracuje? Zjednodusené by se dalo fici, Ze v piikla-
du je pouzita funkce var_dump pro vypis vyhodnoceni podminky. Podminka je zapsand
jako parametr funkce var_dump. V piikladu je pouZit zdpis podminky 1 != 1, tedy zjistuje-
me, jestli ¢islo 1 se nerovna ¢islu 1. ProtoZe to evidentné neni pravda, podminka je vyhod-
nocena jako nepravdiva a vypiSe se bool (false). Slovo false PHP pouZzivd, kdykoli mluvi
o nepravdivé podmince.

Jak vidite v piikladu, maZete pouzit funkci var_dump k tomu, abyste se dozvédéli, jak PHP
vyhodnoti podminku, tedy zda je podminka pravdivd nebo nepravdivd. Pokud funkce
var_dump vypiSe

bool(false)

pak PHP podminku vyhodnotil jako nepravdivou. Pokud naopak funkce var_dump
vypise
bool(true)

pak poznite, Ze PHP vyhodnotil podminku jako pravdivou. MuZete si tak vyzkouset libo-
volnou podminku jednoduse tim, Ze ji pfeddte funkci var_dump.

V tuto chvili tedy vite, Ze PHP vyhodnocuje podminky, a pokud je podminka nepravdiva,
oznadi to hodnotou false, pokud je podminka pravdivad, oznaci to PHP hodnotou true.
Ve skutecnosti jde PHP s podminkami jest¢ mnohem ddle. PHP povysil priaci s podmin-
kami na dal3f typ dat, se kterymi umi pracovat. Odborné se tomuto typu dat, se kterymi
podminky pracuji, fika logicky datovy typ.

Samotné PHP nazyva logicky datovy typ specidlnim ndzvem jako tzv. boolean (v urcitych
piipadech PHP pouziva také ndzev bool). Tim tedy madte informaci Gplnou a uz vite, co
znamend to slovo bool, které vypisuje funkce var_dump ve vySe uvedeném piikladu.
Funkce var_dump vZdycky vypisuje i jméno datového typu, takZe pfi vypisovani podmi-
nek vzdycky predradi slovo bool.

vvvvvv

na konec této podkapitoly a vratte se sem, az budete trochu zbé&hlejsi v PHP.

Protoze v PHP se vyhodnocovini podminek déje jako prace s logickym datovym typem,
muZete také pouzivat vSechno, co PHP nabizi pro prici s daty a datovymi typy. Konkrét-
né jde o to, Ze naptiklad mutZete podminku pfifadit do proménné, jak vidite v tomto pii-
kladu:
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<{?php

7>

$a = (3 1= 4);
// Do proménné uloZzim vysledek vyhodnoceni
// podminky, zda se ¢islo 3 nerovna Cislu 4

var_dump($a);
// VypiSe bool(true)

Pfiklad: Soubor kap04_07.php

Operatory porovnavani hodnot
s kontrolou typu

V PHP kromé zidkladnich operdtorti pro porovnavani existuji také dva specidlni operato-
ry, které porovnavaji a zaroven kontroluji shodnost datového typu.

Tabulka 4.2: Operatory porovnavani hodnot s kontrolou typu

Priklad Kdy je podminka pravdiva

$a===9$b Hodnota proménné $a je rovna hodnoté proménné $b a navic jsou stej-
ného typu

$a!==$b Hodnota proménné $a neni rovna hodnoté proménné $b nebo nejsou
stejného typu

Rozdil mezi béznym porovnianim a porovnanim s kontrolou typu lze snadno ukdzat na
prikladu:

<?php

7>

var_dump(l.0 == 1);

// Podminka je pravdiva, protoZe redIné Cislo
// 1.0 se rovnd celému Cislu 1.

// VypiSe se bool(true)

echo '<br>"';
// Zajisti, aby se dal§i vypis vypsal
// na dal$i rdadek.

var_dump(l.0 === 1);

// Podminka je nepravdivd, protoZe nejsou shodné
// typy. Cislo 1.0 patFi do typu redlnych &isel
// a ¢islo 1 patrfi do typu celych cCisel.

Pfiklad: Soubor kap04_08.php



Porovnavani retézcu
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Porovnavani fetézcu je trochu sloZitéjsi oblast neZ porovnavani ¢isel. S porovnavanim cisel
md kazdy zkuSenosti a neni potfeba dlouze vysvétlovat, které ¢islo je mensi a jaké vetsi.
Ovsem porovndvat se daji i fetézce a ve skriptech PHP se takové porovnaviani fetézct
pouzivd velmi casto.

Tabulka ASCII

Pro porovnavani znaku, ale i v mnoha jinych situacich je uZite¢nd tzv. tabulka znakt ASCIL

* Poznamka: ASCII (American Standard Code for Information Interchange) je standard, ktery byl
~ stvofen pro anglickou abecedu a jenz pfifazuje kazdému znaku néjaky ¢iselny kdd. Napfiklad pis-
menu A je piifazen ¢iselny kod 65. Tento standard je velice uZite¢ny a Siroce vyuZivany.

ASCII je v podstaté zpusob, jak kazdému znaku pfifadit jeho poradové ¢islo, coz miiZete
vidét v tabulce znaku ASCII (viz tabulka 4.3).
Tabulka 4.3: Tabulka znakd ASCII
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V uvedené tabulce znakt ASCII muZete vidét nejduleZit¢jsi ¢ast z ni, tj. vSechny znaky,
které maji pfifazen kéd od 32 do 127.

Podle ASCII se porovnavaji i znaky. Za mensi je povazovin ten znak, ktery ma niZ3{ pora-
dové ¢islo. Napiiklad znak a mad poradové cislo 97, zatimco znak g ma poradové ¢islo 103.
Z toho vyplyva, Ze znak a je mensi nez znak g.

Princip porovnavani fetézci

Pokud porovnadvite ¢isla, je celkem evidentni, jak to dopadne a které ¢islo md byt veétsi
apod. U fetézcu je to trochu jinak. V zdsadé se pii porovnavani dvou fetézcu pouziva tento
postup:
1. Zacnou se porovnavat znaky obou fetézcl hezky od zacatku.
2. Nejdrive se porovnaji prvni znaky obou fetézct, pak druhé a tak dile.
3. Jakmile se narazi na prvni rozdil (tedy kdyZ oba znaky nebudou stejné) nebo
jeden z fetézct skondi, je rozhodnuto.
4. Pokud se pii porovndvini fetézct narazi na konec jednoho z nich, je ten kratsi
mensi neZ ten delsi.

Jakmile narazi PHP na misto, kde jsou znaky na stejné pozici v obou fetézcich rozdilné,
pak rozhoduji tyto znaky. Porovnava se podle tabulky znakt ASCIL. Plati, Ze tfeba znak
,C“ je mensi nez znak ,x“. Ale také plati, Ze libovolné velké pismeno je mensi nez libo-
volné malé pismeno. Ktery znak je mensi a jaky je vétsi, se fidi podle tabulky ASCII (viz
tabulka 4.3).

Priklady takového porovndvani fetézcu jsou uvedeny v ndsledujici tabulce (viz tabulka
4.4).

Tabulka 4.4: Ukazky porovnavani retézcl

Prvni fetézec Druhy fetézec Vysledek porovnani

‘abc’ ‘abx' Prvni fetézec je mensi nez druhy fetézec.
XX 'xx' Prvni fetézec je mensi nez druhy fetézec.
'sova' 'sova' Oba fetézce jsou shodné.

xy' ‘xyz' Prvni fetézec je mensi nez druhy fetézec.

Porovnavani dvou Fetézci v podani PHP

V podkapitole Princip porovnduvdni retézcii byl vysvétlen princip porovnavani dvou fetéz-
porovnavini hodnot s kontrolou typu, tedy === nebo !==, pak se porovnavini fetézcu
chovd naprosto presné tak, jako bylo popsdno v ¢asti Princip porovndvdni fetézcil:

<?php
var_dump('xy' === 'xyz');
// VypiSe bool(false)

7>

Pfiklad: Soubor kap04_09.php



Pokud spustite vySe uvedeny piiklad, dostanete vypis:
bool(false)

Tento vypis sdé€luje, Ze podminka uvedena v prikladu je nepravdiva. ProtoZe podminka je
zapsdna jako 'xy' === 'xyz', zjiStuje se, jestli fet€zec xy je rovny fetézci xyz. Kazdy feté-
zec je jiny, coZ znaci, Ze se fetézce sobé nerovnaji, a podminka je tedy vyhodnocena jako

nepravdivad. Proto tedy bude vypsdno bool(false) jako u vSech nepravdivych podminek.

Trochu jind situace nastane, pokud pouZijete béZné porovnaviani hodnot bez kontroly
typu, tedy pouZijete == nebo != (pfipadné <, <=, > nebo >=). Pak se chovd PHP pfi porov-
navani fetézct trochu jinak a dost zvldstné. Upfimné feceno, nevim, co k tomu autory PHP

vedlo, ale tato oblast chovdni PHP muZe vést k obtiZim.

Jak se tedy PHP chovi, pokud nastane ten pfipad, Ze porovndvite dva fetézce béZznym
zpusobem? PHP se totiz nejdfive podivd, jestli jdou oba fetézce prevést na ¢islo. Pokud
ano, porovnd oba fetézce jako ¢isla. Pokud jeden nebo oba porovnavané fetézce na cislo
prevést nejdou, porovnava je PHP jako texty.

<?php
var_dump('30' == "+30");
// Podminka je pravdiva, protoZe PHP porovna
// retézce jako ¢isla, vypiSe se tedy bool(true)

echo '<br>";
// Zajisti, aby se dal$i vypis vypsal
// na dals$i radek.

var_dump('30x' == "+30x"');

// Podminka neni pravdivéd, protoZe PHP porovna

// Tetézce jako texty, vypiSe se tedy bool(false)
7>

Priklad: Soubor kap04_10.php

=
~  (islo jenom tehdy, pokud cely fetézec predstavuje ¢islo. Tedy tfeba fetézec 10 se prevede na ¢islo

L") Poznamka: Prevod fetézce na ¢islo se v tomto piipadé provadi nasledovné. Retézec se prevede na
10, ale fetézec 10a uZ se na Cislo neprevede, protoZe tento fetézec obsahuje vic neZ Cislo.

Tabulka 4.5 pfindsi n€kolik piikladu toho, jak se PHP chovad pfi porovndvani fetézcu:

Tabulka 4.5: Ukazky porovnavani retézc v PHP

Podminka: Vysledek podminky:

'+10.0' =="10' Podminka je pravdiva (porovna se jako cisla)

2" == "2mamuti' Podminka neni pravdiva (porovna se jako fetézce)
‘abc’ 1= "xyz' Podminka je pravdiva (porovna se jako fetézce)
'8 =="'48' Podminka je pravdiva (porovna se jako cisla)
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Porovnavani rfetézce s cislem

Porovnavat v podminkdch se dd samozfejmé ledacos. Nemusite porovnavat jenom d¢isla
nebo jenom fetézce, ale muZete také porovndvat fetézec s cislem. V takovém piipadé se
PHP chovid jednoznacné, a to podle stylu vSechno se bude porovnavat jako ¢islo. To obcas
vede k neocekdvanym vysledktm.

Funguje to takto: Pokud porovnavite fetézec s ¢islem, pfevede se fetézec na ¢islo a PHP
pak dale postupuje, jako kdyby porovnaval rovnou dvé ¢isla.

<?php
var_dump('100" > 40);
// Podminka je pravdivd, protoZe PHP zde porovnava,
// jako by se jednalo o dvé cisla. Tedy zjistuje,
// zda je ¢islo 100 vétsi neZ C¢islo 40.
// Vypise se tedy bool(true)

7>

Pfiklad: Soubor kap04_11.php

Vyse uvedeny piiklad demonstruje, jak to PHP provadi. Priklad obsahuje zdpis podminky
"100" > 40. ProtoZe se porovnavi fetézec s Cislem, snazi se PHP porovndvat ¢isla. Proto
pfevede fetézec ,100“ na ¢islo, coZ je v tomto piipadé jednoduché. Pak uz PHP jen porov-
nd, jestli je 100 > 40, tedy jestli je ¢islo 100 vétsi nez Cislo 40. ProtoZe to je pravda, PHP
vyhodnoti podminku jako pravdivou. VypiSe se tedy bool(true), coz funkce var_dump
vypisuje pii kazdé pravdivé podmince.

Pfi prevadéni samotného fetézce na c¢islo se chova PHP tak, Ze se snaZi na zacitku fetéz-
ce najit ¢islo. Pokud ho najde, vysledkem pfevodu je pravé ono ¢islo. Pokud na zacatku
fetézce zadné Cislo nenajde, vysledkem prevodu je nula. Dalsi podrobnosti najdete v ¢asti
Automaticky prevod retézce na Cislo.

Tabulka 4.6 uvadi par ptikladu:

Tabulka 4.6: Ukazky porovnavani fetézcl s Cislem

Podminka: Vysledek podminky:

+1'>0 Podminka je pravdiva (fetézec ‘+1' se prevede na jednicku)
23psti’ == 23 Podminka je pravdiva (fetézec ‘23psti’ se prevede na Cislo 23)
-2abc' > 10 Podminka neni pravdiva (fetézec ‘-2abc’ se prevede na &islo -2)
10 !='cihla’ Podminka neni pravdiva (fetézec ‘cihla’ se prevede na nulu)

Logické operatory

Pfi praci s podminkami se velmi casto stava, Ze prosté¢ jednoduché podminky nestadi.
Pomérné frekventovanou potiebou je kombinovani vice podminek dohromady. Pro tyto
ucely existuji v PHP logické operace.



Logicka negace

Nejjednodussi logickou operaci je negace, tedy obridceni podminky. Déld pouze to, Ze
z pravdivé podminky udéld nepravdivou a naopak, tedy z nepravdivé podminky udéld
pravdivou. V PHP se logickd operace negace zapisuje tak, Ze podmince pfedradime znak
vykri¢nik (D.

<?php
var_dump(10 > 20);
// Tato podminka je nepravdiva.
// VypiSe: bool(false)

echo '<pbr>";
// Zajisti, aby se dal§i vypis vypsal
// na dal$i radek.

var_dump(!(10 > 20));
// Tato podminka je pravdiva, protoZe
// Jje pouZita operace negace, kterda otoCila
// pravdivost podminky.
// VypiSe: bool(true)
7>

Priklad: Soubor kap04_12.php

:2  Upozornéni: Logicka negace ma v PHP velmi vysokou prioritu. Pokud se chcete vyhnout problé-
m0m, postaci, kdyZ si zapamatujete, Ze pfi pouZiti logické negace je vétSinou nutné nesetfit zavor-
kami. Vyplati se uzavirat podminku, kterou chcete obratit, do zavorek. Pokud tedy pouZijete nasle-
dujici zapis, nejspise dostanete to, co ocekavate:

R

1(10 >= 0) // Vysledek je nepravda
Pokud ovSem napisete totéZ bez zavorek, dostanete Uplné jiny vysledek:

110 >= 0 // Vysledek je pravda

Logické operace and a or

Logické operace and a or slouZi ke spojeni dvou podminek tak, aby se vysledek tvafil jako
jedna podminka. Obé operace se li§i pouze tim, jak vypocitavaji vyslednou hodnotu pod-
minky v zavislosti na obou puvodnich podminkach, ze kterych jsou sloZeny.

Zkusme si predstavit nejdiive logickou operaci and. Jeji ¢innost je mozné vyjadiit slovnim
spojenim , a zdroveri“. Logickd operace and vezme dvé podminky a povaZuje je za prav-
divé tehdy, jestlize jsou pravdivé obé zdroven. Pokud je prvni nebo druhd podminka
nepravdiva, pfipadné obé, vysledkem logické operace and je také nepravda.

Jako jednoduchy ilustra¢ni piiklad logické operace and muzZe poslouZit tieba situace, kdy
potiebujete zkontrolovat, zda celé ¢islo je platnou Skolni znamkou. Ve skole se davaji
znamky od 1 do 5, tudiz potfebujeme zjistit, zda ¢islo leZi v tomto intervalu. To vsak nelze
zjistit jednoduchou podminkou. Lze to vSak napsat dvéma jednoduchymi podminkami.
Prvni by zkontrolovala, zda je ¢islo vétsi nebo rovno jedné, druhd by zkontrolovala, zda
je ¢islo mensi nebo rovno pétce. Pokud by platily obé podminky najednou, pak by ¢islo
bylo platnou skolni zndmkou. Takto by to vypadalo zapsino v PHP:
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<{?php
$znamka = 1;
// Zde zadame Skolni znamku. VyzkouSejte si sem
// zadavat rizna Cisla.

var_dump( $znamka >= 1 and $znamka <=5 );
// Podminka je pravdivd, pokud je v proménné
// $znamka uloZena platna Skolni zndmka.

7>

Pfiklad: Soubor kap04_13.php

Cinnost logické operace or je mozné vyjddfit slovem ,nebo* Logickd operace or vezme
dvé podminky a sloZi je do jednoho vysledku. Pokud je prvni nebo druhd podminka prav-
divd, vysledek bude bran jako pravda. Jinak feceno, logické operaci or staci, aby jedna
nebo obé puvodni podminky byly pravdivé k tomu, aby vysla pravda. Nepravda vyjde jen
tehdy, kdyZ obé ptuvodni podminky jsou nepravdivé.

<?php
$a = 2;

var_dump($a > 10 or $a == 2);
// Logicka operace or sloZenda ze dvou podminek.
// Vysledek je pravdiva podminka, protoze druhd
// pbvodni podminka je pravdiva.
// VypiSe: bool(true)

7>

Pfiklad: Soubor kap04_14.php

Dvoji zapis pro logické operace and a or

PHP ma dvoji zdpis pro logické operace and a or. Kromé pfimého pouziti slov and a or
muzeme pouzit také zdpis && pro logickou operaci and a || pro logickou operaci or.
Tento druhy zputsob zdpisu inspirovany programovacim jazykem C uvidite v riznych
skriptech PHP velmi casto. TakzZe tfeba tento zdpis:

$a > $b and $a != 3
je naprosto totozny se zdpisem:
$a > $b && $a != 3

Ackoli v drtivé vétsing piipadt nebude Zidny rozdil mezi tim, zda pouZijete prvni zpisob
zapisu (tedy slova and ¢i or) nebo druhy zpusob (tedy zdpis && ¢i | |), pfesto je mezi nimi
maly rozdil. Ten nespociva v samotné ¢innosti, kterd je pokazdé stejnd, ale v priorité, tedy
v tom, jaké operace ma prednost, pokud jich pouzijete vice dohromady. Nechci zde ale
nyni zachdzet do detailti. Proto vim pouze doporuc¢im, abyste pouzivali v zapisu pokud
mozno slovni tvary and a or, které maji piiznivou nizkou prioritu, obvykle odpovidajici
programdtorovym zameérum.

s Tip: Ackoli mizete v PHP pouZzivat dva riizné zapisy pro logické operace, a to jednak and a or,

jednak ekvivalentni && a ||, pouZzivejte radéji prvni zplsob, protoze ma lepe umisténou prioritu.
Pfesto je nutné znat zplisoby oba, protoZe v mnoha skriptech PHP se pouZiva zplsob druhy.



Neuplné vyhodnocovani logickych vyrazi
pomoci and a or

Pokud PHP zpracovavd podminky vytvofené pomoci logickych operaci and a or, snazi se
postupovat maximalné dsporné. Cti zasadu zdravé lenosti. V. mnoha piipadech neni potie-
ba vyhodnotit celou podminku, ale sta¢i pouze vyhodnotit jen urcitou ¢dst podminky, aby
bylo jasné, zda je pravdivd nebo nepravdivd. PHP toho plné aZ nestydaté vyuZivd, a tak
vyhodnocuje jen tu ¢ast podminky, kterou je nezbytné potfeba vyhodnotit.

Predstavte si nasledujici podminku:
1 >3 and 3 <=4

Tato podminka pouziva logickou operaci and, o které je zndmo, Ze jejim vysledkem bude
pravda jenom tehdy, kdyz se sklddd ze dvou pravdivych podminek. ProtoZe prvni pod-
minka (tedy 1 > 3) je nepravdivd (neni pravda, Ze 1 je vEtsi nez 3), je uz v této chvili jasné,
ze vysledkem celého zdpisu bude nepravda, a neni viibec nutné se druhou podminkou
jakkoli zabyvat. Pfesné tak to udéld i PHP a v tomto piipadé vibec druhou podminku
nevyhodnoti.

Pokud se nad tim tedy zamyslime, dojdeme k tomuto zavéru: Je-li pouzita logickd opera-
ce and a prvni podminka je nepravdiva, jasné vyjde nepravda a PHP uZ nebude vyhod-
nocovat druhou podminku. Je-li pouZita logickd operace or a prvni podminka bude prav-
diva, jasné vyjde pravda a PHP také nebude vyhodnocovat druhou podminku.

Tato lenost pfi vyhodnocovani vam pii pouziti ,normdlnich“ podminek za béznych okol-
nosti k ni¢emu uziteCnd nebude (snad aZ na to, Ze vam skripty PHP béZi teoreticky nepa-
trné rychleji). Uplné jiné to oviem je, pokud maji vase podminky né&jaké vedlejsi efekty.
Naprtiklad pfi vyhodnocovani podminek se muzZe stit, Ze dojde ke zméné néjaké pro-
meénné. Pak je nutné s timto efektem pocitat. AZ budete programovat skute¢né skripty PHP
nebo se budete divat do cizich skriptu, zjistite, Ze lenost ve vyhodnocovani podminek je
ve skutec¢nosti vyuzivina v PHP velmi casto.

Test

1. K ¢emu slouzi v PHP piikaz if?

2. Jaky je rozdil mezi Gplnym a nelplnym piikazem if?

3. Pomoci jakého operdtoru porovnite dvé cisla na rovnost?

4. Jaky vyznam maji pro PHP hodnoty false a true?

5. Jaky je rozdil pii porovnavani pomoci == (2 rovnitka) a pomoci === (3 rovnitka)?
6. Co je to ASCII?
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