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“STVARI V TVAR

Tvarovani rysd tvare

V kazdé profesi si odbornici vytvareji spe-
cialni zargon, ktery usnadnuje a zrychluje
komunikaci s ostatnimi lidmi zabyvajici-
mi se toutéz problematikou. Asi vas proto
neprekvapi, ze svij Zargon maji i retuséri.
Vy se o retu$ovani budete pokouset také
a asi byste se v ném pro pripad, ze se date
do fedi tvafi v tvar s profesionalem, méli
orientovat. Prvni véci, kterou byste si méli
zapamatovat, je, ze retu$éri vidi lidskou
tvar jinak nez fotografové. Predstavte si,
ze fotografujete portrét a fotografova-

na osoba vtipkuje o svém ,pfilis velkém
nose” (coz je rada pro vas, ze ho mate vy-
retuSovat). Vy pak reknete kamaradovi re-
tusérovi: ,Mam tady portrét Cindy a ona
chce, abych ji trochu vyretusoval nos.’ To
by ale profesionalni retusér nikdy nerekl.

Tohle je priklad typické konverzace dvou
retusérd nad snimkem Cindy. ,Hej, Fran-
ku, vidél jsi, jaky ma ten model frnak?”

A jeho kolega odpovida: ,Jak chces tako-
vy chobot zkrotit? Srolovat?” A ten prvni
na to: ,Nevim, co s tim zobakem!” Je to
priklad pfimocaré a vystizné komunika-
ce, ktera retusérim umoznuje pracovat
co mozna nejefektivnéji. My fotografové
vétsinou o nékom, kdo ma par kilo navic,
nefikame, ze ma ,pytle sadla’, a to, cemu
my fikdme ,dvojita brada’, retuséfi znaji
jako ,odporné tlusty krk:" Nemusite znat
vsechny tyto slangové vyrazy, ale doporu-
Coval bych se je u vlastnich snimkd obcas
procvicovat, abyste, az pfijde ten spravny
Cas, mluvili plynule.
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Tvarovani hlavy a tvari

Pokud potfebujete fotografované osobé upravit tvare, bradu, usi nebo celo, bude prvnim nastrojem, ktery byste
méli vzit do ruky filtr Zkapalnéni, protoze presné pro tyto ucely byl vytvoren. Béhem takového retusovani téchto
Casti obliceje si musite davat pozor, abyste pouzitim filtru nezménili tvar i jinych oblasti, které maji ziistat nedo-
téené. Stravime tedy néjaky Cas tim, ze tomuto nastroji ukazeme, co ma ovlivnit a ¢eho si uz nevéimat.

Krok 1:

Tohle je obrazek, ktery budeme retuso-
vat. Je to klasicky beauty-style snimek
(ja jim ze srandy Fikam, Ze vypada-

ji jako ,Oil of Olay"). Na tomto typu
snimkd ma fotografovana osoba vét-
Sinou vlasy stazené dozadu do culiku
(coz znamena, ze pokud ji néjaké ¢ou-
haji za krkem, musite je odstranit. Ve
skutec¢nosti je ale mnohem jednodussi
udrzet je po celou dobu fotografova-
ni schované, nez je potom retusovat).
V této retusi budeme hlavné zuzovat
pravou a levou stranu celisti a trochu
upravime i ucho nalevo. Na konci,

i kdyz to neni nezbytné nutné, zmé-
nime tvar celé hlavy (aspon budete
védet, jak na to, kdybyste to nékdy
potfebovali).

Krok 2:

V menu Filtr/Filter vyberte Zkapalné-
ni/Liquify. AZ se vam zobrazi dialogo-
vé okno Zkapalnéni/Liquify, vyberte
nastroj Fixovat masku/Freeze Mask (F)
(na obrazku zakrouzkovano ¢ervené)

a zamalujte vSechny oblasti, které re-
tusi nechcete ovlivnit. Zamalujte tedy
rty, nos, oci, obodi, celo a priléhajici
oblasti kiize. Tim tyto oblasti ,uzamk-
nete” (viz obrazek). Po zamalovani se
oblasti zabarvi ervené a vy tak snadno
uvidite, které ¢asti jste uzamkli. Mimo-
chodem, pokud se spletete a uzamkne-
te néco, co jste nechtéli, mlizete oblast
zamalovat nastrojem Uvolnit masku/
Thaw Mask (to si fakt nevymyslim),
ktery je v listé s nastroji hned pod na-
strojem Fixovat masku/Freeze Mask.
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Krok 3:

Tak, pozadované oblasti mame uzamce-
ny a Cerveny oval uprostred obliceje uz
nepotrebujeme, proto ho schovame.
Vpravo dole v oddile Volby zobrazeni/
View Options odskrtnéte polozku Zob-
razit masku/Show Mask (na obrazku
zakrouzkovana Cervené). Pak si vezméte
nastroj Pokfiveni dopredu/Forward
Warp (W) a vyberte Stétec o néco vétsi,
nez je oblast, kterou chcete upravit.
Velmi jemnymi tahy zuzte levou celist
(viz obrazek). S takto velkym Stétcem
odstranite celou oblast najednou. Kdy-
byste méli Stétec mensi, riskovali byste
odstranéni jen Casti Celisti, a pak byste se
museli vracet a retus opravovat. Nékdy
prosté plati, ze vétsi je lepsi. Ted'tuhle
stranu jesté trochu zuzte natocenim
Stétce 0 45° k tvari. Jen nezapomente
délat drobné pohyby —jen jemné.

Pozndmka: Retus provedena prilis
velkymi pohyby s filtrem Zkapalnéni/
Liquify je ¢astou chybou i u snimki{i na
strankach znamych casopist. Vypadaji
tak néjak divné protazené. Budte proto
opatrni a pouzivejte nastroje Zkapalneé-
ni/Liquify uvazlivé.

TIP: Rychla zména velikosti
Stétce

Stisknutim klavesové zkratky Ctrl+[
(leva zavorka; Mac OS: Command+[)
nebo Ctrl+] (prava zavorka; Mac OS:
Command+]) zménite velikost $tétce

(v prvnim pfipadé ji zmensite, ve druhém
zvétsite). Je to ale hrozné pomalé, proto-
ze kazdy stisk pridava nebo ubira jen je-
den pixel. Pfi pouzivani filtru Zkapalnéni/
Liquify mUzete postup zrychlit stisknu-
tim klavesy Shift (takze vlastné Shift+[),
¢imz Stétec zvétsite/zmenéite o 20 pixell.
Jinak uz ani velikost Stétce neménim — po
jednom pixelu by to trvalo vé¢nost.
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Krok 4:

Uplné stejné ted upravime

i pravou celist. Zase malymi,
jemnymi tahy. Az budete
hotovi, podivejte se na krk po
stranach — presné pod témi
misty, ktera jste pravé upra-
vili. Po z(zeni Celisti je nékdy
potfeba trochu stejnym
Stétcem a technikou upravit
i horni ¢ast krku (ale zalezi
navas).

Krok 5:

Klepnéte na OK a prohlédné-
te si vysledky (viz miniatury
snimka pred a po Upravé).
Vidite ten rozdil? Normalné
bych uz mél hotovo, ale chci
vam jesté ukazat tu pravu
ucha nalevo (odstava dal nez
to druhé). Pak jesté upravi-
me tvar hlavy, aby nebyla tak
kulata (coz také neni nezbyt-
né nutné, ale aspon budete
védet, jak na to, kdybyste to
nékdy pottebovali).
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Krok 6:

Pouzijeme stejnou techniku
jako pfi tvarovani ¢elisti - fi-
Xujeme Cast tvare pobliz

ucha a pak ucho upravime.
Zacneme filtrem Zkapalnéni/
Liquify a nastrojem Fixovat
masku/Freeze Mask zamaluje-
me okraj tvare nalevo, kterou
chceme nechat po Upravé
ucha nedotéenou - Uprava
ovlivni jen ucho. Vezméte si
zase nastroj Pokfiveni dopre-
du/Forward Warp a Stétec

0 néco mensi nez ucho (aby-
chom mohli pracovat s vnitf-
kem ucha) a zuzte ho smérem
k tvaFi (viz obrazek). Staci jen
par tahti - a je hotovo.

Krok 7:

Ted provedeme tvarovani
celé hlavy - jen na zkousku.
Zacneme stejné jako v Kro-
ku 2 zase fixovanim stredni
Casti obliceje schovanim za
masku. Pak pouzijeme nastroj
Pokfiveni dopredu/Forward
Warp, vezmeme si opravdu
velky Stétec (vzpomente si
na ten trik s klavesou Shift,
ktery jsem vam ukazoval po
Kroku 3) a zuzte celou levou
stranu hlavy (viz obrazek).

(pokracovani)
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Krok 8:

Ted pomoci stejné techni-

ky a velkého $tétce provedte
jemnymi tahy to samé zazeni
s pravou stranou hlavy.

Krok 9:

Pak si vezméte mensi Stétec

a upravte bocni strany krku.
Protoze jsme zuzili hlavu, mu-
sime upravit i krk, aby nebyl
prilis tlusty. | kdyz ted'je hlava
uzsi, nez je u mé obvyklé, vi-
dél jsem uz snimky, kde byla
zUzeni jeSté vyraznéjsi. Zalezi
na vkusu (vas a klienta), ale
ted uz aspon vite, co vsechno
se da se snimkem udélat.
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ek. Viz strand -

| stahnéte St tento snim!

e |
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Vytvéreni symetric¢téjsich ryst

Velmi Casto se stava, Ze rysy fotografované osoby nejsou tplné dokonale symetrické (jedno oko miize byt vys nez
druhé, nosni dirky mohou byt trochu nakfivo, ismév na jedné strané vys nez na druhé a tak podobné). Véechny
tyto nepresnosti se ale daji snadno upravit pomoci nékolika nastrojti a technik, které jste se naucili dfive (tento-
krat se ale nau¢ime pouzivat jeden uzite¢ny novy nastroj).

Krok 1:

Tohle je obrazek, ktery bude-
me retusovat. Pri podrobném
studiu tvare zjistite, ze oko na-
levo je o néco menéi a vicko ma
méné oteviené nez to napravo.
Oko napravo je o néco vys ama
jiny Ghel nez to nalevo (dvé oci
a hned ¢tyfi rozdily). Podivej-

te se také na usi — to napravo
odstava mnohem vic nez to na
druhé strané (je to hlavné diky
Upravé vlast, ale i tak se usi pro-
sté lisi). Nos na pravé strané je
trochu vétsi nez na levé strané

a je trochu krivy. A nakonec se
podivejte na rty. Porovnejte le-
vou a pravou stranu a uvidite,
Ze nejsou stejné. To véechno ted’
vyretusujeme.

Krok 2:

Zacneme upravou velikosti oci.
Vezméte si nastroj Laso/Lasso (L)
a provedte velmi volny vybér oka
nalevo (viz obrazek). Ujistéte se,
Ze jste do vybéru zahrnuli dosta-
tek kiize kolem oka, ale ne oboci.
Pro zmékceni okrajti vybéru
(diky ¢emuz se provedena zména
pozdéji lépe prolne se zbytkem
obrazku) jdéte do menu Vybér/
Select a pod polozkou Zménit/
Modify vyberte Prolnout okra-
je/Feather. Az se vam zobrazi
dialogové okno Prolnout okraje
vybéru/Feather Selection, vlozte
hodnotu 10 pixell (viz obrazek)
a klepnéte na OK.

Feather Radeus: |10 pixels
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Krok 3:

Stisknéte Ctrl+) (Mac OS:
Command+]) pro kopirovani
vybrané oblasti na jeji vlastni
vrstvu. Ted je na ¢ase zménit
velikost oka, proto pouzijeme
Libovolnou transformaci/Free
Transform. Stisknéte Ctrl+T
(Mac OS: Command+T), a az
se vam zobrazi box Libovolné
transformace/Free Transform,
stisknéte a drzte klavesy Shift
a Alt (Mac OS: Option), takze
bod posunete. Bude to fun-
govat takto: (1) proporce oka
zlistanou stejné a nedojde

k jeho naruseni a (2) zména
velikosti bude postupovat od
stfedu oka k okrajam (to ma
na starost klavesa Alt). Ted’
chytte rohovy bod a posunuj-
te ho smérem ven, dokud ve-
likost oka nebude odpovidat
oku napravo (viz obrazek).
Pak stisknéte Enter (Mac OS:
Return) pro uzamceni veli-
kosti.

Krok 4:

Dal upravime i druhé oko.
Nejdfive klepnéte zpét na
vrstvu Pozadi/Background

a nastrojem Laso/Lasso pro-
vedte vybér tentokrat oboji-
ho, oka i obo¢i (viz obrazek).
Musime je upravit oboje spo-
le¢né. Nezapomente pfidat
10pixelové prolnuti okraju.

=5
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(pokracovani)
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Krok 5:

Duplikujte tento vybér a znovu
vyvolejte box Libovolné transfor-
mace/Free Transform. Tentokrat
ale pouzijeme klavesu Sipky
dolti pro posun oka i s oboc¢im
trochu dold;, dokud nebude

v jedné linii s okem nalevo. Vy-
jedte kurzorem z boxu a misto
kurzoru budete mit oboustran-
nou Sipku (viz obrazek). Jesté
musime oko trochu pootocit

po sméru hodinovych rucicek.
Az to budete mit, stisknéte
Ctrl+Alt+Shift+E (Mac OS:
Command+Option+Shift+E)
pro spojeni viech vrstev v jednu
nahore v seznamu vrstev.

Krok 6:

Ted zapracujeme na otevieni
vicka u oka nalevo. S aktiv-

ni sloucenou vrstvou bézte

do menu Filtr/Filter a vyberte
Zkapalnéni/Liquify. Vezméte
si nastroj Fixovat masku/Free-
ze Mask (F) a zamalujte obodi
nalevo. Tim ho zafixujete, aby
se pfi zméné ocniho vicka ne-
pohnulo. Vezméte si nastroj
Pokfiveni dopredu/Forward
Warp (W), vyberte maly Stétec
a pomalu zamalujte oblast nad
vickem. (Mdj kurzor je na ob-
razku Spatné vidét, protoze ma
Cernou barvu a je na tmavém
pozadi, ale zacal jsem velmi
malymi tahy malovat nad zor-
nickou. Nechceme vicko otvirat
piilis — jen zlehka. Snazime se,
aby oko nalevo bylo oteviené
stejné jako to napravo, proto
obé odi pfi praci porovnavejte
a neotevrete to nalevo pfilis.)
Jesté ale neklepejte na OK.
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Krok 7:

Podivame se i na nos a zapra-
cujeme na tom, aby byly obé
jeho strany symetrické. Nejdrive
nastrojem Zvrasnéni/Pucker (S)
zmensime pravou stranu. Tenhle
nastroj ma hodné vyrazné cin-
ky, proto s nim postupuijte opa-
trné. Nemalujte jim, jen klepejte.
Pfi kazdém klepnuti se oblast
pod stétcem zmenéi s nejvetsi
Ucinnosti pod jeho stredem. Vez-
méte si velky $tétec (viz obrazek)
a nékolikrat zlehka klepnéte na
pravou nosni dirku. Pokud bude
po jednom z vasich klepnuti

cela prava strana nosu vypadat
naprosto strasné, nedéste se.
Vzdycky jsem tvrdil, ze jde o chy-
bu ve filtru Zkapalnéni/Liquify,
ale jesté se mi o tom nepodafilo
presvédcit nikoho z Adobe - je
to, jako by se citlivost naraz zvysi-
la na 100. Pokud se vam to stane,
stadi stisknout Ctrl+Z (Mac OS:
Command+Z) pro krok zpét. Pak
to jemnym klepnutim mUizete
zkusit znovu.

Krok 8:

Az budete s pravou stranou
hotovi, zjistite, ze kazda nosni
dirka je jina. Proto musime
horni ¢ast pravé nosni dirky
upravit nastrojem Pokfiveni
dopredu/Forward Warp (W)

a trochu mensim Stétcem, viz
obrazek. Aby vypadala jako

ta nosni dirka nalevo, bude
potieba nékolika tahd. Jen ne-
zapomente na pravidlo — malé
a jemné tahy. Pokud se splete-
te, vratte se o krok zpét a zkus-
te to znovu.

0L S SR |

(pokracovani)
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Krok 9:

Ted'se podivame na kofen
nosu. Leva strana je lehce na-
kfivo (ve srovnani s pravou).
Vezmeéte si Stétec a srovnejte
ji (viz obrazek).

Krok 10:

Posledni retusi, kterou na
nose provedeme, bude jeho
otoceni proti sméru hodino-
vych rucicek. Tim ho vyrov-
name. Na to potrebujeme
nastroj Zkrouceni doprava/
Twirl Clockwise (G; pfi klep-
nuti a podrzeni zkrouti véci
podobné jako vodni vir).
Vyberte si velky $tétec, do
kterého se vejde cely nos (viz
obrazek). Standardné je na-
stroj nastaven na pokfiveni ve
smeéru hodinovych rucicek.
Pro zménu sméru musi-

te stisknout a drzet klavesu
Alt (Mac OS: Option), a pak
klepnout a chvilku drzet v ob-
lasti nosu (viz obrazek). Po
klepnuti se nos za¢ne otacet
(takze okamzité vidite, jaky
ma nastroj efekt). Az bude
nos vypadat rovné, pustte tla-
Citko mysi. Pokud se spletete,
vratte se o krok zpét a zkuste
to znovu.
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Krok 11:

Jesté neklepejte na OK. Pro-
hlédnéte si miniatury obrazku
pred a po upravé. Provedena
zména se v tomto rozlise-

ni zda jako velmi mirna, pfi
zvétseni ale uvidite obrovsky
rozdil. Na konci této retuse
to uvidite mnohem Iépe, ale
chtél jsem, abyste ted hned
vedéli, jaka zména se nam
praveé podafila.

Krok 12:

Prohlédnéte si obrazek se vse-
mi Upravami, které jsme do-
sud provedli. Soustredte se na
ucho a na rty na pravé casti.
Jak uz jsem zminil v Kroku 1,
aby tvar vypadala symetricky,
museji obé jeji strany vypa-
dat co mozna nejpodobnéji.
V okné Zkapalnéni/Liquify vy-
berte nastroj Fixovat masku/
Freeze Mask a zamalujte stra-
nu tvare pobliz ucha, kterou
chcete nechat nedotcenou.
Pak zase nastrojem Pokfiveni
dopiedu/Forward Warp ucho
zuzte (viz obrazek).

AOTRN BT e g

(pokracovani)
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Krok 13:

Zmensete velikost Stétce

a zaméite se na rty. Aby byl
jejich tvar symetricky, potre-
buje pravy horni ret z(zit (viz
obrazek). Vim, ze véechny ty
zmény vypadaji velmi jem-
né, ale ve vysledku spolecné
vytvori velmi prijemny sy-
metricky obraz tvare vaseho
subjektu.

Krok 14:

Klepnéte v okné Zkapalné-
ni/Liquify na tlacitko OK

a prohlédnéte si provedenou
zménu v kontextu celého
snimku (viz obrazek). Na
dalsi strance najdete snimek
pied a po Upravé ve vétsim
rozliSeni, na kterém symetrie
tvare lépe vynikne. Zamérte
se predevsim na velikost oka,
natoceni, Gpravu a zarovna-
ni o¢niho vicka. Prava strana
nosu odpovida levé. Rty a usi
jsou vyvazenejsi.
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TIP:

U tohoto snimku

jsem posunul vys levé 4

oko aby vice odpovi— Stahnéte)sitento snimek. Viz stranu 11.
)

dalo tomu napravo. 3

=iy . g
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Tvarovani obli¢eje pomoci Zesvetleni a Ztmaveni

Jde o velmi popularni techniku, ktera zvyrazni existujici svétla a stiny na obliceji a doda tvari hloubku a velmi pfi-
jemny vzhled. Snimek je pak o tolik lepsi, Ze si s touto technikou dam praci téméf u kazdého retusovaného obraz-

ku. Je to néco jako ,konecna uprava®, ktera obrazku doda hloubku.
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Krok 1:
Tohle je snimek, na kterém si zesvét-
lovani a ztmavovani vyzkousime.

Pozndmka: Tohle je technika pro
tvarovani obliceje; nejedna se

o techniku, kterou profesionalni
retuséfi pouzivaji pro zjemnéni
kize pixel po pixelu, por po poru.

Z vysunovaciho menu panelu
Vrstvy/Layers vybereme Nova
vrstva/New Layer. V okné Nova
vrstva/New Layer (viz obrazek)
zménte Rezim/Mode prolnuti
vrstvy na Mékke svétlo/Soft Light
a zaskrtnéte polozku Vyplnit ne-
utralni barvou pro Mékké svétlo
(50% sedé)/Fill with Soft-Light-Ne-
utral Color (50% Gray) a klepnéte
na OK. Nova vrstva se tak zaplni
50% Sedou (viz obrazek), ale diky
rezimu Mékké svétlo/Soft Light

je prisvitna. To pro zesvétlovani

a ztmavovani presné potrebujeme,
protoze vrstvu miizeme pozdéji
pro zjemnéni efektu rozostfit.

Krok 2:

Vezméte si nastroj Stétec/Brush (B),
nahote ve Vybéru prednastavenych
stop Stétcti/Brush Picker vyber-

te stiedné velky Stétec s mékkymi
okraji a snizte hodnotu Kryti/Opa-
city na 10 %. Chcete totiz Gpravu
nékolika tahy pomalu vystaveét
(pokud pouzivate tablet Wacom,
mUzete hodnotu Kryti/Opacity ne-
chat na 100 % a se stejnym efektem
vyuzit Pressure Sensitivity).
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Krok 3:

Ted provedeme tohle: na této nové vrst-
vé zamalujeme tmavé oblasti cerné, aby
byly tmavsi, a svétlé oblasti bile, aby byly
svétlejsi (takze to, co vystupuje z tvare,
bude svétlejsi, a stiny budou tmavsi).

S barvou Popredi/Foreground nastave-
nou na ¢ernou nékolika tahy zamaluji
levou tvar pro ztmaveni. Které vsechny
oblasti ztmavit? Ty po stranach nosu,
tésné pod spodnim rtem a podél licnich
kosti po stranach.

Krok 4:

Dalsi oblasti, kterou vzdy ztmavuji, je
oblast kolem okraje ¢ela (viz obrazek).
Udélam jakoby pilkruh od jednoho
ucha k druhému. V tomhle pripadé mi
ve vytvoreni pllkruhu brani vlasy.

TIP: Zména barvy prstynku
Barva prstynku byla ve skutecnosti tma-
vé zelena. Prstynek byl ale prilis blizko
tvare a jeho barva neladila s o¢ima.
Nastrojem Elipticky vybér/Elliptical
Marquee (stisknéte a drzte Shift+M,
dokud ho nebudete mit) jsem proved|
kruhovy vybér stredu prstynku, pak
jsem v menu Vybér/Select pod poloz-
kou Zmeénit/Modify vybral Prolnout
okraje/Feather a pridal 2pixelové
prolnuti okrajti pro zjemnéni. Pak jsem
stisknul Ctrl+Shift+U (Mac OS: Co-
mmand+Shift+U) pro Odbarveni/De-
saturate zelené casti prstynku tak, aby
byla cernobila. Vybér jsem nechal na
misté a pfidal novou vrstvu. Nastrojem
Kapatko/Eyedropper (1) jsem klepnul na
duhovku, abych navzorkoval jeji barvu,
a nastavil ji jako barvu Popredi/Fore-
ground. Pak jsem stisknul Alt+Backspa-
ce (Mac OS: Option+Delete) pro
vyplnéni kruhu touto barvou a nakonec
jsem zménil rezim prolnuti vrstvy na
Barva/Color a vybér zrusil. To je vse.
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Krok 5:

Po dokonceni prace na obliceji jsem

se presunul ke krku a ztmavil vsechny
stiny i na ném a na ramenou, protoze
jsou na snimku vidét (viz obrazek).
Drzel jsem se kontur kize, takze jsem
kurzorem pohyboval nahoru a dolt
(pod malym dhlem). P¥i pouzivani
techniky zesvétlovani a ztmavovani
vétsinou par tahy navic poradné stiny
poradné ztmavim (diky tomu pak Iépe
vidim, jak ma prace pokracuje). Pozdéji
vse upravim hodnotou kryti vrstvy. Az
budete hotovi se véemi tmavymi ob-
lastmi, prepnéte barvu Popredi/Fore-
ground na bilou a vrhnéte se na svétlé
oblasti.

Krok 6:

Ted'je ¢as na rozhodnuti. Mizete ze-
svétlovani provést na stejné vrstveé jako
burning, nebo mazete vytvofit vrstvu
novou, ktera vam umozni ovladat
hodnotou kryti vrstvy intenzitu obou
slozek oddélené (jen abyste védéli, ja
obvykle provadim oboji na jedné vrst-
vé). Pokud chcete zesvétleni oddélit,
vytvorte zase NOVOU Vrstvu s nasta-
venim Mékké svétlo-neutralni barva
(50% $edé)/Soft-Light-Neutral Color
(50% Gray) jako v Kroku 1. Pak na této
vrstvé provedte zesvétleni. Jak uz jsem
fikal, ja provadim oboji na jedné vrstve,
takze v tomhle kroku bych délal néco
jiného. S barvou Popredi/Foreground
nastavenou na bilo a se stejnym nasta-
venim Stétce zamalujte svétlé oblasti.
Ja jsem zamaloval svétlou oblast na
kraji brady. Tahle oblast je tam ale jen
diky typu nasviceni snimku, které jsem
pouzil ve studiu. Za jinych okolnosti by
tam nebyla. Protoze je ale svétla, zama-
loval jsem ji. Nezapomente dodrzovat
kontury kiize a malovat dlouhymi tahy
od spodni ¢asti brady do stran tvari.
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Krok 7:

Které oblasti pti zesvétleni
zamalovat? Ja vétsinou za-
malovavam ty oblasti, které
vystupuji ven z tvare, coz je
stfed nosu (viz obrazek), obé
tvafe mimo tmavé oblasti
kolem nosu, stred cela, stied
brady, dvé malé ryhy nad hor-
nim rtem, oblast nad o¢ima
(o¢ni stiny) a oblast napravo
a nalevo pod rty. Béhem této
prace budete muset ménit
velikost Stétce — pro malé ob-
lasti zvolte maly $tétec (jako
napiiklad pro bradou nebo
nad hornim rtem), a naopak
velky Stétec pro svétlé oblasti
na rukou a ramenou.

Krok 8:

Dal pokracujte v zesvétlovani
oblasti na krku, rukou a ra-
menou a prosté vSude tam,
kam dopada pouzité svétlo.
Pokud je néco zafivé, udélam
to jesté zafivéjsi. V panelu
Vrstvy/Layers se mlzete podi-
vat, jak tmavé a svétlé oblasti
vystupuji z $edé vrstvy. Ted
si asi fikate, co na té technice
zesvétleni a ztmaveni vidi?
Chapu, v tuhle chvili to vypa-
da obycejné. Ale jesté nejsme
hotovi.
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Krok 9:

Tady jsem schoval vrstvu Pozadi/
Background (klepnutim na ikonu
Oko/Eye nalevo od vrstvy), takze si
na cernych, Sedych a bilych tazich
na Sedé vrstvé muzete prohlédnout,
co jsme vlastné udélali. Asi si také
viimnete, Ze tahy Stétce nejsou piilis
jemné. Proto je dulezity dalsi krok.
Je to také jedna ze dvou kone¢nych
véci, kterou ovlivnime intenzitu
retuse.

Krok 10:

Znovu zapnéte vrstvu Pozadi/
Background, abyste vidéli skutecné
zesvétleni a ztmaveni. Pro zjem-
néni tah( vaseho Stétce jdéte do
menu Filtr/Filter a pod polozkou
Rozostreni/Blur vyberte Gaussov-
ské rozostieni/Gaussian Blur.

Tim tahy Stétce rozostfite, ziemnite
a lépe prolnete se zbytkem obrazku.
Az se vam zobrazi okno Gaussovské
rozostreni/Gaussian Blur, posunte
jezdec Polomér/Radius doprava pro
Uplné rozostieni taht (viz obrazek,
kde jsem ho posunul na 47 pixelt)

a prolnuti. Abyste lépe vidéli, jaky
efekt posunuti Stétce ma, je lepsi

si nékolikrat prepnout Nahled/
Preview. AZ najdete tu spravnou
hodnotu, klepnéte na OK. Celkovou
intenzitu techniky zesvétleni a ztma-
veni jesté upravime zménou hod-
noty Kryti/Opacity v panelu Vrstvy/
Layers u vrstvy dodging/burning.
Pokud jste pouzili dvé oddélené
vrstvy (jednu pro zesvétleni; druhou
pro ztmaveni), pak mdzete hodno-
tou Kryti/Opacity ovladat oboji od-
délené. V konecné verzi jsem snizil
hodnotu Kryti/Opacity asi na 80 %.
Casto ji snizuji mnohem vice, ale pro
vyukové Gcely jsem ji nechal vyssi.




Profesionalni retuSovani portrétii ve Photoshopu

‘ hnéte si tento snimek Viz strant
Stahr si tento ST
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