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KAPITOLA

Vytvareni

vzoru

Ne vSechno obleceni ma, nebo by mélo mit, na sobé né-
jaké vzory. Pokud vsak chcete, aby vase modni navrhy vy-
padaly opravdu moderné a byly zajimavé, zcela jisté jich
hezkych par budete chtit nékdy pouzit. Lidé si odév ¢asto
pamatuji nejen podle stfihu, ale i podle pouzitého vzoru.
Nyni mi dovolte, abych vam predstavil nékolik jednodu-
chych principd, které plati pro kresleni vzort na oblece-
nou postavu.



Hrubé barevné nakresy — vzornik vzort

0 BARVE: Spouta médnich ilustraci je ¢ernobil, a ¢asto obsahuje odstiny $edé. Pokud jste si u viech cvi-
ceni v této knize vystacily doposud jen s tuzkou nebo perem, mizete si ty samé vzory vytvofit i v ¢erno-
bilém provedeni s riznymi odstiny Sedé.

Jesté nez si ale vyberete néjaky vzor pro sv{j Ubor, nakreslete si nékolik hrubych navrha. Vytvorte si
nékolik vzornikd se vzory a pak si je riznymi barvami vybarvéte. Nenechte se nic¢im svazovat. Zde si to
muzete vyzkouset. Ne véechno bude pouzitelné, ale to nevadi. Experimentujte. Potom si svou kresbu
poloZte vedle nékterych vzorkd a zjistéte, ktery vas zaujme. Ten si pak vyberte nebo pouzijte kombinaci
hned nékolika vzorkl. Zde je nékolik populdrnich typl vzork(, u kterych mazete zadit:
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Lviteci fleky Vinnad réva

Lviteci pruhy Abstraktni vzor
Geometrické tvary Rlizné Siroké pruhy

Extra velké puntiky Tlusté pruhy

Kvétinovy vzor

e

Diagondlni pruhy
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Zakladni principy

Pokud budete kreslit kostkovany vzor na oblecené postavé, aniz byste vzaly v Gvahu kon-
tury dané postavy, bude to vypadat jako opticky klam. Rovné ¢tverce na oblém téle jsou
neredlné. Pi aplikovani néjakého vzoru je tedy nutné vzit v potaz tvar obleceni, zahyby

a puky. Nakreslite-li vzor, ktery bude kopirovat zahyby obleceni a obrysy téla, bude to mit
jednu vyhodu: zvyraznite tim trojrozmérny aspekt této postavy.

Obleceni neni ubrus; musite vzor
narusit

Pruhy

Pruhy jsou v neporu-
seném stavu rovné,
podobné jako by byly
na ubruse. Odévy ale
nejsou ubrus, takze s tim
budeme mit o néco vice
préace. Pruhy narusené
zahyby a puky vystupuiji,
rozchazeji se a zase se
sbihaiji.

Pokud pruhy na sukni tu a tam
nezvinite, miize pak vypadat

e |
Budete-li pfi kresleni sle- jakosstinitko na lampu!

dovat obrysy stiihu odévi
a kontury samotné postavy,
mohou se pruhy stacet
a ohybat

Puntiky

Chcete-li, aby rozmis-
téni puntikd vypadalo
pfirozené, smichejte
celé puntiky s neuplny-
mi puntiky, které byly
pretnuty okrajem latky.
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Kostky

Kostky neboli plédy jsou rlizné zbarvené ¢ary o rizné tloustce. Ne-
predstavujte si je jako rovné cary, ale spise jako cary, které ve svislé
nebo vodorovné poloze kopiruji télo. Télo pak vypada, jako by na
sobé mélo fadu plochych desticek, i kdyz ve skutecnosti jsou tyto
Utvary vétsinou mirné zaoblené nebo zakfivené. Cary na plédovém
vzoru tyto jemné kfivky kopiruji, diky ¢emuz vypada postava realis-
ticky a obleceni zase jako stfizené na miru a pfirozené.

Néhodnému
divakovi budou
o ve (ary pripadat jako
/Rovne” cary jsou ve rovné. JenZe bez
skutecnosti nakreslené mirného zakfiveni
jako mirné zakfivené by kostkovany vzor
vypadal nepfiroze-
né plochy.
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Kvétinové a organickeé
vzory

Negeometrické vzory, at uz se jednd o kvétiny nebo
snéhové vlocky, se kresli podobné jako puntiky: vypa-
daji presvédciveéji, pokud jsou u okraji obleceni pre-
rusené. Diky nahodilosti, s jakou jsou jednotlivé tvary
takto ukrojené, to pak vypada, jako by se tam objevily
zcela prirozené. Jedna se o ,cilenou” nahodilost!

Budete-li chtit vytvorit jesté efektné;jsi podivanou,
nakreslete to tak, aby se v ¢asti vasi kresby vytvarely
na obleceni pfirozené zéhyby a faldy. Vyuzijte je pak
k tomu, abyste zobrazily jen ty ¢asti, které chcete.

\

Konecna barevnd verze

Smér zahybi Zahyby ovliviiuji vzor a design
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U druhého vzoru (vpravo)
jsem pruhy uzavrel, a vytvoril
tak vzor typicky pro 60. léta
- je to jako kombinace zebry
a lavové lampy!

Tematické
variace

Pri kresbé mUzete vyjit z jakéhokoli
standardniho vzoru, ten pak muize-
te zdeformovat a vytvofit z néj tak
Zivéjsi ¢i geometrictéjsi, nebo vétsi
¢i mensi vzor. Variant je nespocet,
protoZe budou zosobnovat pravé
vas umélecky styl. Zde jsem na-
priklad vysel z typického zebrova-
ného vzoru (vlevo), u néhoz jsem
misto vodorovnych pruhd pridal
trochu krouzivého pohybu, abych

mu dodal realisti¢téjsi nadech.



%) Nakreslete s1 samy: Potisky

Pouzijte tato okénka k procvic¢ovani kresleni vlastnich potisk(.

Predlohu si mGzete ofotit
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Kresleni vzoru

na oblecenou postavu Svislé pruhy

V této knize jsme uz probrali spoustu latky. Nyni to vSechno
pouzijeme k vytvoreni kompletnich modnich postav. Ve, co
vime o kresleni postav, zahybu a fald(, iborl a vzor(, pouzijeme
k vytvoreni bombastickych moédnich modeld.

Na této pdze je zvlast dobre patrné,
Ze vzory se prizpUsobuji postavé,
a ne naopak. A neni tfeba se snazit

A pokud nepouzivéte barvy, nic se nedéje! Velka spousta mod- 0 100% presnost. Nezapomente na

nich ilustraci je ¢ernobilych. Pokud ale budete chtit barvy pouzi- to, Ze vytvafite obrazek, atmosféru,

vat, v tomto oddile se dozvite, jak z toho vytézit maximum. dojem a zvlastni ptivab. Nema to byt
fotografie.
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Mozna si myslite, Ze kdyz néjakou ob-
last na obleceni nevybarvite, bude na
bilém podkladu vlastné ,bila“. Ve sku-
tecnosti vsak bude na divaka pUsobit
jako ,prazdna”“ Proto je tfeba danou
oblast alespon lehce vystinovat. Do-
konce i naznak stinu staci na to, aby
oblast nepUsobila prazdnym dojmem,
coz by mohlo v nejhorsim pfipadé vy-
padat jako tiskova chyba.

Nemusite se bat, ze bude kvdli svét-
le Sedému stinovani na bilém oble-
¢eni vypadat toto obleceni $pinavé
nebo pochmurné. Naopak, stinova-
ni doda kresbé trojrozmérny vzhled.
Stinovani ale pouzivejte s rozvahou,
jinak to bude vypadat, Ze kreslite
Sedé 3aty s bilymi stiny.
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%) Nakreslete si samy: Potisky na oblecené postave

Nakreslete na tyto postavy své vlastni ndvrhy a pak na né pridejte své vlastni potisky.

Predlohu si muzete ofotit







