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Soubor index.html se nachazina stejné
urovni jako adresar obrazky. Méla bych
pouzit relativni adresu, ze? Hmm.

Pockat - kazdou zménu
adresére doprovazel znak /.

Takze pokud
zkusim toto...

Kim ma pravdu. ProtoZe adresat obrazky
se nachazive stejném adresari jako soubor
index.html, s nimZ pracuje, miZe napsat
jennazev adresare a souboru,
aptitom bude relativni adresa URL
fungovat.

To je uzitecna taktika pro Kim,
protoze do budoucna planuje pfesun
svych webovych stranek. Nebude tedy
muset piepisovat véechny znacky
<img>. Dokud nezméni usporadani
soubor, fotografie se budou
zobrazovat spravné.
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Usporadani soubord a adresarl

+10 XP

e

Kim porazila draka poskozenych
odkazi pomoci standardii
a konvenci.
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Hratky s jazykem HTML

Tvorba webovych stranek neni slozita, ale vyZaduje proziravost. Pfestoze byl jazyk HTML
pro Kim novy, uméla pouzit sviij plan, aby se vyhnula chybam. Cesta k tvorbé webovych
stranek za¢ina u jediné webové stranky, pficemz vSechny webové stranky pouzivaji jazyk
HTML.

Co to ale je HTML? Hypertextovy znac¢kovaci jazyk (HyperText Markup Language) je
zékladnim jazykem webu. Dokument HTML tvofi text, coz znamena, Ze si ho miizete ote-
viit a precist jeho pfevaznou ¢ast, aniz byste uméli programovat. Znacky se nachazeji mezi
ostrymi zavorkami (<>), které interpretuje webovy prohlize¢. Jakmile prohlize¢ uvidi tyto
zavorky ve strance HTML, zpracuje je a zméni jejich vnitfni textovy obsah podle sady
pravidel.

Kdyz si vyberete editor zdrojového kddu, postavit stranku HTML vyzaduje uz jen trochu
uvazovani a vzpominani. Zkuste pouzit nékolik zakladnich znacek k tvorbé webové
stranky. Otevfete si sviij textovy editor a Fidte se nasledujicimi pokyny.

Zaciname

Vsechny webové stranky za¢inaji deklaraci typu dokumentu s ndzvem DOCTYPE. Tim sdé-
lujeme webovému prohlizedi, jakou verzi jazyka HTML pouzivame, aby védél, kterou sadu
pravidel ma zvolit. V této knize pouzivame jazyk HTML5. Typ dokumentu pro jazyk
HTML5 vypada takto: <!DOCTYPE html>. Deklaraci typu dokumentu bychom méli uvadét
na prvnim faddku svého dokumentu HTML. Diky této jednoduché deklaraci bude prohlizec¢
navstévnika védét, jakou verzi jazyka HTML mad ¢ekat. HTMLS5 je jiz patou verzi tohoto
jazyka. Webovi vyvojari postupné vyleps$uji své ndstroje, takze i jazyk HTML se vyviji
a nékteré znacky se ztraceji nebo objevuji podobné jako slova v ¢estiné.

V nize uvedeném kdédu jazyka HTML se zac¢ina objevovat skute¢na krasa tohoto znackova-
ctho jazyka. Znacky <html> a </html> uvozuji a ukoncuji na§ dokument. Vsechny ostatni
znacky jazyka HTML patii mezi tuto dvojici znacek. Nyni mezi né vlozime néjaky text:
<!DOCTYPE html>
<html>

Ma prvni webova stranka! To je skvélé!

</html>

Nemeéli bychom zapominat, Ze jazyk HTML ignoruje bilé znaky. Jelikoz jsme nechali néjaké
volné fadky mezi znackami <html> a </html>, ponechali jsme si prostor na doplnéni dal-
$iho obsahu do nasi stranky. Ac¢koliv prohlize¢ ignoruje bilé znaky (zalomeni radku,
mezery, tabulatory apod.), tyto znaky vylepsuji ¢itelnost kodu pro nds - lidi. Nyni mtizeme
tento dokument uloZit a pojmenovat ho test.html.
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Pfi pojmenovavani stranek HTML nepouzivejte mezery a specidlni znaky (jako jsou #, $,
& a ). Jestlize chcete psat ndzvy soubori s vice slovy, oddélte jednotliva slova pomoci spo-
jovniku (-); naptiklad muj-prvni-test.html. Na velikosti pisma u ndzvt soubort v jazyce
HTML zélezi, proto zachovejte konzistenci a pi$té radéji vSechna pismena mala.

Tato stranka by méla fungovat v prohlize¢i, ale schézi ji nékolik standardnich komponent doku-
mentu HTML. Proto priddme dalsi znacky, abychom vytvorili zakladni kostru nasi stranky.

Mezi zna¢ky <html> a </html> pfidame nasledujici dvojice znacek s nékolika zalome-
nimi fddkt: <head></head> a <body></body>. Vlozime oteviraci znacku <body> pred
véty ,,Md prvni webova strdnka! To je skvélé!“ a uzaviraci znacku </body> za né. Timto
zplisobem piiddme elementy head a body do nasi stranky HTML - do téla dokumentu
vkldddme veskery zobrazovany obsah a do zahlavi pieme informace o nasi strance. Pro-
zatim se zaméfime na obsah elementu body. Na§ dokument by ted mél vypadat takto:

<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

Ma prvni webova stranka! To je skvélé!

</body>
</html>

Ceska diakriticka znaménka

Aby vam fungovala spravné ¢eskd diakritickd znaménka, vlozte do elementu head znac¢ku
<meta charset="utf-8">. Také se ujistéte, Ze ve svém textovém editoru ukladate soubory
ve znakové sadé UTF-8.

Ulozte opét sviij soubor test.html a oteviete ho v néjakém webovém prohlizeci, naptiklad
v prohlize¢i Chrome. Méli byste vidét text, ktery jste napsali. JestliZe jste opsali vyse uve-
deny priklad, tak uvidite text: ,Ma prvni webova stranka! To je skvélé!“

Vypada to, jako kdybyste napsali jen text, ale kdyz klepnete pravym tla¢itkem mys$i a vybe-
rete polozku Zobrazit zdrojovy kod stranky, méli byste vidét cely kod jazyka HTML, ktery
jste napsali pro svou stranku. Jestlize ndzev dokumentu kon¢i ptiponou .html, prohlize¢ vi,
Ze nema zobrazovat znacky jazyka HTML na strance.

Pfejmenujte svij soubor na test.txt. Co myslite, Ze se stane, kdyz otevrtete tento soubor
ve webovém prohlize¢i? Vyzkousejte a zjistite, Ze znacky jazyka HTML se skute¢né objevuji
v okné prohlizece, a to kviili tomu, ze ndzev souboru kon¢i ptiponou .txt. Va§ prohlize¢
predpokladd, Ze tento soubor neobsahuje zadné znacky jazyka HTML, a proto jednoduse
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zobrazi cely jeho obsah v¢etné téchto znacek. Pojmenovani soubort s ptiponou .html je
tudiz dulezité, aby prohlize¢ védél, co s nimi ma délat.

Vratte pivodni ndzev test.html a nactéte svou stranku znovu pomoci tlacitka pro obnoveni.
Kdyz budete upravovat kod jazyka HTML, ukladejte priibéZné soubor a obnovujte webovy
prohlize¢, abyste zjistili, zda vas kod funguje.

Pouzivame zakladni znacky jazyka HTML

Nyni mizete zacit pridavat dalsi obsah. Prvni znacka, kterou si vyzkousite, je znacka
odstavce — <p>. Smazte svou testovaci zpravu a vlozte kdd <p>Ahoj svétel</p> mezi
znacky <body> a </body>. Ty vymezuji zac¢atek a konec hlavni obsahové oblasti stranky.
Veskery text umistény mezi znacky <body> a </body> se objevi v okné webového prohli-
zeCe. Kdyz ulozite stranku a obnovite ji, méli byste vidét jen sviij text, ale ne znacky <p>.
Dobra préce.

Pridejme jesté druhy odstavec. Vlozme kod <p>Toto je druhy odstavec.</p> nakonec
prvniho obsahového fadku. N4s soubor by mél nyni vypadat nasledovné:

<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<p>Ahoj svéte!</p><p>Toto je druhy odstavec.</p>
</body>
</html>

Jakmile obnovite danou stranku ve webovém prohlizec¢i, méli byste vidét, Ze tyto odstavce
jsou oddélené prazdnym mistem jako na obrazku 2.1.

test.htmil
« C fi 4 =
Ahoy svire!

Toto je drubiy odstavec

Obrazek 2.1. Takto by méla vypadat vase stranka ve webovém prohlizeci
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Pro¢ jsou odstavce na samostatnych fadcich, tfebaze v koédu jazyka HTML se nachazeji
na stejném fadku? Vzpominate si, Ze jazyk HTML ignoruje bilé znaky, takze element p roz-
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hoduje o tom, kde kon¢i a za¢ina odstavce; nikoliv zalomeni fadku v kédu.

Ackoliv bychom se obesli i bez zalamovani fadkt v kodu, budeme je presto zalamovat pro
lepsi ¢itelnost kodu. PrepiSeme tedy vyse uvedeny kod takto:
<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<p>Ahoj svéte!</p>
<p>Toto je druhy odstavec.</p>
</body>
</html>

Pravdépodobné jste si v§imli, Ze jednotlivé radky jsou navic odsazené. Odsazovani kodu
rovnéz neni povinngé, ale zlepsuje ¢itelnost. Velmi ¢asto se setkate s timto stylem zépisu
kédu - jedna se o priklad konvence jazyka HTML. Diky ni jini vyvojati snadnéji pochopi
vas kéd a vy budete moct jednoduse kontrolovat, jestli jste uzavieli v§echny elementy
spravneé.

Problémy muZou nastat, jestlize neuzavieme nékteré elementy spravné. Piiklad bézné
chyby si ukazeme hned poté, co se nau¢ime dal$i dvé znacky. Zkusime aplikovat znacky
<strong> a <em> na nové véty v druhém odstavci (zvyraznéné tuénym pismem):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<p>Ahoj svéte!</p>
<p>Toto je druhy odstavec. <strong>Toto je tucny text.</strong>
<em>Toto je kurziva.</em></p>
</body>
</html>
Ulozte sviij soubor a obnovte stranku v prohlize¢i. Méli byste vidét vétu ,,Toto je tu¢ny
text.“ zobrazenou tu¢nym pismem. ProhliZze¢e obvykle zobrazuji text zna¢ky <strong>
tuénym pismem. Véta ,Toto je kurziva.” je napsana kurzivou. Znacka <em> (diiraz, zkratka
pro emphasis) vétsinou pridéluje textu kurzivu.

Co by se stalo, kdybyste neuzavieli element spravné? Vyzkousejte si to. Odstrante znacku
</strong>. Nezapomente ulozit soubor a obnovit stranku v prohlize¢i. Tentokrat bude
zbyly text na strance tu¢ny. To dokazuje, pro¢ je dtilezité uzavirat v§echny elementy. Pokud
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