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Jak ’oy se ti libila tato? Ze nent tvoje?
S takovymi véemi si pirat hlavu
nedéla. Kdyi délky Vo la:ji
a kovist jena obzoru,
neni ¢as hrat si na

slugnaka. 7 5
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Zb}’/vé jen vztyévit pirétskou vL'y' ku avydat se za dobrodrugstvim. Vymysﬁ si,
jak bude tva vlajka vypadat. Zde je par piratskych znakit pro inspiraci.




Tak zvedni koneéné kotvy. Nezapomen ale na jedno. Phy'eé sice za pok[adem, ale lodg, které potkéé, nemuzes
nechat bez povsimnutt. Co ’oys to by[ za pirata, kdybys ko[emphy’ (i lod nenavstivil a nepohovoﬁ[ st p}*éte[sky

s jejim kap itanem.

Vypal éestnou salvu k uvitan{ vzdcné

Y'Y B% . . /2 v
navstevy. Vezmi s sebou L Sve muze.

Nebude-li mit kapitdn chut
Jisté si budou mit s ciz{ posédkou

do rozhovoru, must$ ho

presvédcit. Pritdhni si co povidat.

jeho lod’ héky a dokaZ
mu, Ze jsi vyborny
spo[eénik.
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™ - Nez si tvoje posddka rozdéli kovist
Kapitéan byl | zprepadené lodi, precti si jesté nékolik —
dobrej chlap... f zasad, kterymi by ses mél ¥idit. e
B

Ja nic... Ten
muZ spachal
sebevrazdu...
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2. Pirat cti
svého kapitdna. ©

4. Knikomu se
neobracej zady.

3. Své zbrané mgj
vzdy po ruce.

TP 4 / = k, . 5. Chee-li pirdt nékoho sprovodit
ze svéta, po§[e mu Cernou tecku.

Y’oo‘.




