lesni ozdubka

Jak na to!

Podle papirové sablony
obkreslime na barevny filc
jednotlivé ¢asti sovicky:
télo, kridla, oéi, zobak,
drapy, kvétinku na bficho.
Nalepime na sebe podle
vzoru. Z filcu vystfihneme
téz ocko na zaveés. Sovicku
povésime navecer do zahrady
¢i do lesa a prekvapime tak
kamarady ci sousedy.

Co budete potrebovat:

filc rGznych barev
nhzky, papir, tuzku
lepidlo na textil, jehlu a nit

Cas: 45-60 minut

Tip!

Podle vlastni fantazie pripravime i dalsi ptacky.




Maska

ze stromoveé kury

Jak na to!

Na papir nakreslime obrys masky a vystfihneme ho.

Klru si rozdéllime na razné velké kusy a postupné je lepime
na celou plochu papirového podkladu masky a potom

i ve druhé a treti vrstvé na sebe. Jednotlivé kousky pfi
prilepeni trochu pfimackneme ke spodni vrstvé.

Nechame 10 minut zaschnout.

Opatrné otoc¢ime masku a lepici paskou prilepime listy
zezadu na papirovy podklad masky.

Tip!

Misto listd mGZeme na ozdobeni pouzit i vétvi¢ky
s jehli¢im nebo ptaci pera.

Co budete potrebovat:

kusy borové kary

listy ze stromu

silnéjsi papir (¢tvrku, slabsi lepenku)
lepidlo (kanagom)

lepici pasku, tuzku, ntzky

Cas: 45-90 minut




Stromovous

Les

2 avice hracu
Jednomu hraci zavazete oci, nékolikrat se s nim zatodite

dokola, aby byl dezorientovany, a odvede to ho k nékterému
ze stroma v blizkém okoli.

Poté ma hrac pal minuty na to, aby si strom jakymkoliv
zpusobem - kromé uziti zraku - vryl do paméti. Az napocitate
do 30, ho odvedete zpét na misto, odkud vyrazil, a tam s nim
znovu nékolikrat zatocéte dokola a rozvazte mu oci.

Ukolem hrace je poznat,
ktery strom je pravé ten jeho!

Stromovous byl skute¢nym
znalcem a panem stromu
a lesd a znaji ho vsichni
fanousci Tolkienova Pdna
prstenu. Je to nejstarsi tvor

vitéz této hry ma plné pravo
nazyvat se Stromovousem.

2

Vite, které dva hobity
zachranil Stromovous
v lese Fangornu?

Kapitanuv
poklad

Les, zahrada

3 avice hracu

Urcete nebo vylosujte,

ktery hrac¢ bude

piratskym kapitanem.

Ostatni od néj odejdou

dostatecné daleko, tak

aby na néj nevidéli.

Kapitan mezitim v jejich

nepfitomnosti co

nejzaludnéji schova v okoli (maximalné do vzdalenosti
zhruba tticeti krokd) néjaky mensi pfedmét - napfiklad
krabi¢ku od svaciny ¢i pouzdro.

Kdyz je poklad ukryt, zavola kapitan ostatni a prozradi jim,
v jaké vzdalenosti - kolik krokt od jeho stanovisté je poklad
schovan, ale neprozradi jim, kterym je to smérem. Ostatni
hraci se kazdy na vlastni pést vydaji piratsky poklad hledat,
a kdo ho nalezne prvni, ten vyhrava, a stava se kapitanem.




53 53 6.1

59
52
yéz 66
[ ]

(e
6F
[ ]

[ ]

91 o0

93 °

1P, 104 *105

oo * 106 ¢ 108 109
T °

0104 o110
97 [102 0103
[}

©0000000000000000000000000000000000000000000000 0 ®0000000c0000000000000000000000000000000000000 o




Znate nocni obyvatele nasich lest Fotografie stejnych druhii sov spoj tuzkou nebo pastelkou

a poli? Sovy jsou masozravi ptaci, Fad a doplnit jejich nazvy. Skryvaiji se zde:

sov Cita vic nez 200 druhu a vyskytuji SARVUKIVENELYTOSASACPK
se na celem svéte, tedy s vgjimkou

Antarktidy.




Inspirace od nasich cten

: hétenari Kastanovi
Podzimni jezci muzicci

Spatrili svétlo svéta
v Pardubicich a jejich o - ]
autorkou je devitileta e 8l ... vyrabéla se svoji maminkou

Martinka Cerna. e S Bl pétileta Terezka Krausova

z Mikulova na Moravé.
Prusvitne
obrazky
z prirodnich | |5 2a
materialu Py , | kot Pouin

. ‘ tenky klacik, kastany,
...vytvorili Zaci z 5. tfidy Skoly ' ' ; ir borovicové jehlici,
v Palkovicich. Prasvitné obrazky - N p— a dokonce i skorapky
krasné zdobi okna ve tfidé a hazeji ‘ B ' od pistacii. Jsou nalepené
nadherné odlesky od sluni¢ka. - na obycejné ¢ajové

6 svicky.






