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Ve vétsSiné urovni v hrach s Mariem bézite zleva
doprava, obcas je ale fajn natrénovat zdolavani
stén a vydat se misto toho vzhiru do oblak.

CESTA NAHORU

Jestlize nejste ve zdolavani stén

prili§ Uspésni, mdze pro vas byt tato
uroven oriskem. Nebudete v ni totiz
délat skoro nic jiného. Dejte si naCas
a nesnazte se postup uspéchat. Mlze
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byt lakavé postupovat rychle, pokud b ’

ale nékterou Cast uspéchate, mlzete
skoncit strmym padem az na zem.
A to je nepfijemnost, ktera vas bude
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svétlovat, Ze tahle tocici se ozubena
kola nejsou nic prijemného. Jakmile
se ocitnete pobliz nékterého z nich,
zrani vas rychleji, nez stacite fict:
»-Hmm, to vypada pomérné ostre.”
Nektera zlstavaji na misté, davejte
si ale pozor na ty, co se posunuji po
kolejnici. Nékteré z nich se pohybuiji
pomeérné rychle, nezapomerite si od
nich nechat dostatecny odstup.




PREPNUTI

Prepinace P se nepouzivaji jen k proméné blok{ na mince, funguiji i opacné.
Jakmile uvidite tézko dosazitelnou oblast s mincemi vespod, pouzijte prepinac
— proménite obycejné bloky v mince a doskocite vys. Kdyz uvidite mince nad

o nékolik okamzikll pozdéji.
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Nékolik Usekd v této Urovni je navrzeno tak,
aby Mario klouzal po svahu. Kdyz se sklouzne-
te az k jeho Upati, vyskoCte a dopadnete na
dalsi svah, pokud budete mit spravné nacaso-
vani. Nejen, Ze to vypada frajersky, zarover se
nemusite starat o své protivniky. Sklouznéte se
do zastupu Goomb( nebo Koopa Troopl a zis-
kate nejdriv jednu, pak dvé a poté Ctyfi mince.
Pokud se vam ale podafri preskocit z jednoho
svahu na druhy a pokracovat ve skluzu, o ma-
ximum v podobé ¢ty minci neprijdete.
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Tato déla jsou néco uplné jiného nez ta

Z Urovni na vzducholodi. Jsou tu, aby vam
pomohla. Skocte dovnitf a délo se zacne
pomalu pohybovat. Jakmile bude pod
spravnym uhlem, klepnéte na displej

a sbirejte mince. Nebudte nastvani, pokud
se to napoprveé nepovede, trefit spravny
okamzik neni viibec jednoduché. Cim
vicekrat tuto Uroven projdete, tim vétsi praxi
ziskate a snaze pak dokazete délo ovladat.
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BUZZY BEETLE |
Na rozdil od Goomb{ maji tyto malé potviirky pevné
krunyre. To znamena, Ze je nelze rozmacknout. Funguje
na né ale stejny trik jako na Koopa Troopy, skocte
jim na hlavu a z krunyfe vypadnou. V jinych hrach
s Mariem jsou stejni jako Koopa Troopové, jen
je nelze zabit ohnivymi koulemi. Jelikoz v Super
Mario Run zadné ohnivé koule nejsou, nijak se nelisi,

vyporadate se s nimi tedy stejné jako s Koopa Troopy.

Nekteri Buzzy Beetle lezou po stropé, poté
sesko¢i dolll a rozto¢i se pfimo vasim smérem.

v pfipadé béznych Buzzy Beetle. Kdyz se

je pokusite zdolat automaticky, ublizi vam.
Musite je preskocit, nebo pokud se vam
podafi dopadnout na né, roztoCite je opacnym
smérem. Davejte jen pozor, aby nenarazili

do stény a nevratili se odrazem k vam.
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Jestlize vam Vv téhle urovni
délaji Muncher a Piranha i
Plant problémy, zkuste ji hrat
s postavou Yoshiho (pokud se
vam podaifilo ji odemknout). Diky
poradnym botam maze béhat
po Muncherech a odrazet
se od Piranha Plant, aniz
by mu to jakkoliv
ublizilo.
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