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Uvodem

Devadesat procent projektu spottebuje devadesat procent vaseho ¢asu. Zbyvajicich deset
procent projektu spotiebuje dal$ich devadesat procent ¢asu. Abyste svij ¢as straveny na
projektech vyvijenych v jazyce Java mohli vyuzit co nejefektivnéji, dostava se vam do ruky
nové vydani knihy z fady 1001 tipti a trikd. Jisté jste se mnohokrat setkali s tim, Ze chcete-
-li vyfesit néjaky problém, nemtzete ani za nic zjistit, jak byste vlastné méli postupovat.
Pochopitelné az do doby, kdy uZ takové feeni potiebovat nebudete. A pravdépodobnost,
Ze sviij problém vyftesite pomoci napovédy, je... vak to znate sami. Efektivni vyuziti ¢asu
a energie programatora je zdkladem uspéchu jakéhokoli softwarového projektu. Proto
v této knize pfind$ime fadu rad a receptd, jak vytesit dil¢i problémy, s nimiZ se vétsina
znas ¢as od casu potkd. Pravé skutecnost, ze se s uréitymi ulohami nesetkdvame kazdo-
denngé, zptsobuje, Ze na jejich vyfeseni travime vice ¢asu, nez bychom chtéli.

Mozna jste pocita¢ovym samoukem, ktery dostal praci v mensi firmé proto, Ze zna rozdil
mezi objektem a tfidou, a o¢ekava, ze zde najde odpovéd na vSechny své dotazy. Mozna se
ale jen zajimate o specifika jazyka Java a chcete se 0 ném dovédét néco vic, nebo se dokonce
vprogramovani v Javé chcete stit specialistou. Nebo snad v tomto oboru platite za uznava-
ného odbornika, ktery sichce jen doplnit néco malo,co mu jesté uniklo.

1 vox

Hledate-li jako pomocnika knihu, jeZ vdm v fadé situaci a problému navrhne mozna fesen,
pakjsteurcité na spravné adrese.

Pravdépodobné zde neobjevite nové horizonty, miizete si v§ak usettit spoustu drahocenného
¢asu misto vymysleni toho, co uz nékdo vymyslel pfed vami. Tato kniha vam mtiZe naptiklad
poslouzit jako zachytny bod v zoufalé situaci, kdy je potfeba rychle vytesit pomérné snadny
problém, ktery ma ovéem tu nepfijemnou zvlastnost, Ze jste se jim dosud nikdy vazné neza-
byvali, nebo jste se jim zabyvali pouze okrajové. Nejste-1i chodici encyklopedii, musite logic-
ky ¢as od ¢asu vyhledat pomoc. Ur¢ité zde nenajdete odpovédi na vSechny své otazky. Tato
kniha se vam snazi pouze ukazat, Ze kazdy problém lze vyfesit nékolika zpusoby. Vybrat si
vsak musite sami.

Pokud tyto fadky ctete jesté v knihkupectvi, mate dvé moznosti: Bud'si knihu koupite, nebo ji
vratite do regalu. Neni to ucebnice programovaciho jazyka. Koncepce knihy ale od ¢tenare
urcité programétorské zkusenosti vyzaduje - to se nedd poptit. Tipy a triky budou logicky
srozumitelnéjsi zkusenéj$im programétoriim. Piiklady v sobé nesou rovnéz velmi cenné in-
formace,jezjsouuzite¢néipro zacinajici programatory.

Toto vydani je vic¢i tomu pivodnimu obohaceno o tipy uréené pro praci s verzi JDK 6.

Tato verze jazyka umoziuje mnohem pohodlnéjsi programovani zejména uzivatelského
rozhrani, multimédii nebo aplikaci pro mobilni zatizeni.

Povazujte, prosim, knihu 1001 tipii a trikii pro Javu za urcity druh zavadéctho programu, do
néhoz jste vstoupili a do néhoz byly zadany rtizné vstupni informace od nejjednodussich
apleti po nepomérné slozitéjsi postupy pouzivané napiiklad pti zpracovani multimédii -
zkratka mnohé z toho, co je ¢asto v dne$nim programaétorském svété potieba. Pfedstavte si, ze
vas tento zavadéci program napoji na dokovaci stanici, k niz je pfipojeno pies tisic konektort,
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které vas spoji s dal$imi obzory, za nimiz se skryva tajuplny svét, ve kterém se jazyk Java pou-
zivak pfedavani myslenek nejen pocitactim,aleidal$imlidem.

Iy

Chci upozornit ¢tenare, Ze vSechny informace uvedené v této knize jsou $ifeny bez zaruky.
Ptes vSechny snahy autora i nakladatelstvi o vystiznost sdéleni i pfesnost uvadéného kodu je
mozné, ze v urditych konkrétnich pfipadech nékteré z tipti nebudou fungovat tak, jak je uva-
déno v ptislusnych pokynech. Je dokonce velmi pravdépodobné, ze ani dusledny pristup au-
tora a dvoji redakéni korektury nezajisti pfi zpracovani rozsahlého mnozstvi informaci
naprosté vymyceni nebo vyjime¢né nezavle¢eni chyb nebo chybic¢ek do knihy. Stejné jako
ujinych knih v§ude na svété sijich bohuzel v§imnete az vy, ¢tenafi. Odhalite-1i néjakou, posle-
te, prosim, zpravu o ni spolu s navrhem jeji opravy redakci nakladatelstvi CPress na adresu
knihy@cpress.cz.

Vsechny odiivodnéné opravy budeme moci vystavitnawebu http: //knihy.cpress.czvdo-
kumentu Errataasamoziejmé text opravit v pfipadném dotisku nebo novém vydani knihy.

Kromé toho je zde jesté dal$i okolnost. Vzhledem k tomu, Ze se publikované tipy soustfedi
vzdy na princip ¢i zvld$tnost daného fesent, jde ¢asto jen o dryvky kddu, nikoli o kompletni
aplikace s o$etfenim vSech okolnosti, které mohou vykonavani kédu ovlivnit. Nebylo proto
ucelné vomezenych ptikladech zachytit vSechny mozné dtisledky, kterymi vas muze dany
koéd zasazeny do vasi aplikace ¢i daného prostiedi prekvapit. Kvtli uspofe cenného mista
neobsahuji ukazky kédu vétsinou ani ptiklady osetfeni moznych vyjimek. Doporucované
postupy je nutno v prislusnych aplikacich podrobit diislednému testovani, které by mélo od-
halit mozné skryté dasledky vyplyvajici z konkrétni konfigurace hostitelského systému.
Ztohoto dtivodu nenesou autor ani nakladatelstvi Zddnou odpovédnost za jakékoli ztraty
nebo $kody zptisobené piimo nebo neptimo informacemi uvedenymi v této knize.

VaZeni ctenari,

drzite v ruce 2. vydani sbirky tipt a trik pro programatory vjazyce Java. Spole¢né s redakei
véfime, Ze vas mohou povzbudit na strastiplné cesté za poznanim tajt prace v tomto moder-
nim programovacim jazyce.

Kniha je pomyslné rozdélena do deviti tematickych celkil. Tipy, recepty, navody a rady
jsou piesto usporddany tak, aby na sebe volné navazovaly. Ctenaf tak teoreticky muiZe sviij
program postupné rozvijet fadou po sobé nésledujicich navoda.

Zakladem je objekt

Mili ¢tenati, vite, co je to objekt?

Jisté vite, jaky je vyznam slova ,,objekt” mimo programatorské prostfedi. Objektem muze
byt neidentifikovany létajici objekt znamy také jako UFO, mtiZe jim byt objekt vasi touhy,
miiZe jim byt také rekreani objekt v Beskydech nebo na Sumavé. Mtize jim ale byt také
tuzka, lidsky vlas nebo také klika u dveti. Objekt je obvykle viniman jako obecné vyjadreni
spfiznénych pojmi jako predmét, véc nebo téleso. Objektem je viak také jakakoli stavba
¢i budova. V uréitych pripadech muize jit o vice objekti, budov, pfedméti nebo téles, po-
kud tyto tvoti jeden celek. V programovani jde vSak o jeden ze zakladnich stavebnich prv-
ki. V Javé dokonce o stavebni prvek stéZejni.

Proto se prvni dvé kapitoly tipti zabyvaji predev§im moznostmi fedeni tskali pti tvorbé ob-
jektu. Zacate¢nici, pokrodili a snad i znalci zde najdou recepty na feSeni problému pti praci
s ttidami, objekty, s usporaddnim objektii do balicki. ProtozZe jde o prvni kapitoly, neméli by-



Uvodem 35

chom zapomenout ani na tplné novacky a pravé pro né je zde nékolik receptt na pieklad
prvnich program?.

Grafické uzivatelské rozhrani

Nejbéznéjsi uzivatelské rozhrani umoziiuje ovlddat pocita¢ pomoci interaktivnich grafic-
kych ovladacich prvki. Na monitoru nebo displeji pocitace ¢i jiného inteligentniho zari-
zeni jsou zobrazena okna, v nichZ programy zobrazuji svij vystup. Uzivatel v tomto
prostiedi pouzivd ke komunikaci s programy klavesnici, mys a grafické ovladaci prvky, ja-
ko jsou menu, ikony, tla¢itka, posuvniky, formuldfe a podobné, coz jsou zakladni prvky
pro interakci programu s uzivatelem.

Grafické uzivatelské rozhrani, o némz je fe¢, vyuziva moznosti pocitace ke snaz$imu uzi-
vani pocitacovych program. Je-li grafické uzivatelské rozhrani navrzeno dobfre, nemusi
se uzivatel ucit slozité prikazové jazyky a syntaxe. Grafické uzivatelské rozhrani vak nelze
zbyte¢né precenovat, nebot mnozi uzivatelé upfednostiuji rozhrani ptikazového radku
pro jeho vysokou efektivitu, zejména jsou-li dtivérné obezndmeni s ptikazovou syntaxi.

Protoze grafické uzivatelské rozhrani je fasddou vétsiny modernich programd, hodnoti
mnozi uzivatelé kvalitu programu pravé podle ného. Vyvojati se logicky snazi tomuto poza-
davku vyhovét. Autofijazyka Java na zminované snahy reagovali v nové verzi jazyka (Java 6)

sy

arozsitilibazové knihovny o mnoho velmiuzite¢nych tid.

Ctenaf proto v dalich osmi kapitolach najde naptiklad recepty na tvorbu prithlednych oken,
oken rtiznych tvart, na praci s ikonami v oznamovaci oblasti hlavniho panelu. Také tipy pro
praci s 2D grafikou nabizeji nékolik moznosti, jak pti tvorbé neotrelého designu realizovat
pomérné snadno vlastni grafické navrhy. Pokud vds mimo jiné zajima, jak vytvaret ovladaci
prvky, formulare, jak pracovat v rezimu celé obrazovky, jak ménit atributy nebo smér pisma, ur-
¢ité vtomto souboru kapitol najdete také néco pro sebe.

Manipulace s textem

Text je pfirozenym zptsobem komunikace. Ve véech systémech je prakticky stejny. Ro-
zuméji mu lidé a v dalsich sedmi kapitolach zjistite, Ze pti tro$e snahy mu mohou poro-
zumét také vase programy. Nékdy se vdim muze hodit, ze vase aplikace bude schopna
zpracovat nebo dokonce upravit malé nebo velké mnozstvi textu. Kdyz uz aplikace takové
schopnosti m4, je uz jen na vds a na zadani, zda aplikace bude s textem pracovat automa-
ticky, nebo bude interaktivné plnit pozadavky uzivateli.

n

Programy v jazyce Java byly dlouhou dobu povazovany za prili§ ,,textové". V téchto kapi-
tolach se dovite, Ze zpracovani textu nemusi nutné znamenat pouze zobrazeni textového
souboru ve formatu prostého textu nebo zpracovani konfigura¢niho souboru ¢i vstupu
ptikazového radku.

Java poskytuje dostatek nastroji k formatovani textu na $pickové turovni. Piiprava zdrojo-
vych koda neni moZna nejintuitivnéjsi, ale vysledky mohou opravdu stat za to. Bézni uzi-
vatelé totiz vétsinou davaji pfece jen prednost upravam textu v grafickém prostredi.

V téchto kapitolach najdete mimo jiné recepty na prohledavani textu, vyhledavani znakda,
slovaslovnich spojeni. Ti,kdo potiebuji rychle zjistit, jak spravné naformatovat ¢islo, datum
nebo cas, zde najdou presné to, co pottebuji. Sem jsem zaradil také priklady prace s kodova-
nim textu.
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Manipulace se soubory

Souborovy systém je oznaceni pro zpusob organizace dat ve formé soubori tak, aby bylo
mozné je snadno najit a pfistupovat k nim. Jazyk Java obsahuje velmi G¢inné a efektivni
nastroje pro spravu souborového systému a manipulaci s ulozenymi daty. Dal3i tfi kapito-
ly obsahuji fadu uc¢innych a zdroven pomérné jednoduchych technik, diky nimz pro vas
budou tkoly spojené s manipulaci se soubory prochazkou rizovym sadem.

Prace vsiti

Dalsi logickou zastavkou jsou ¢tyfi kapitoly tipti zaméfené na praci se siti, na distribuované
systémy, Internet a v nadvaznosti na to na stranky JSP. Sokety a pfesmérovani jsou dal$i soubo-
rové abstrakee, ale zaroven velmi preferované sitové prvky, které se vam pti kazdodenni
praci mohou velmi dobte hodit.

Systém

Pokracovanim, ale také logickym zavrSenim pfedchozich sedmi kapitol je soubor péti ka-
pitol pojednavajicich o systémovych oblastech,jako jsou tieba sprava paméti, moZznosti sou-
bézného zpracovani (procesy a podprocesy), moznosti spousténi aplikaci v rtiznych
operacnich systémech a zabezpeceni.

Multimédia
Do dvou nésledujicich kapitol jsem zatadil tipy a triky pro praci se zvukem a obrazem.

Od pocatku 90. let minulého stoleti se oznaceni multimedialni aplikace nebo multimedi-
alni software zacalo pouzivat pro aplikace, které vyuzivaly kombinace textovych, obrazo-
vych, zvukovych ¢i animovanych nebo filmovych dat. JelikoZ jsou dnes multimedialni
nejen prakticky vechny osobni pocitace, ale také mobilni a dalsi inteligentni zafizeni, je
tvorba aplikaci tohoto typu trendem soudobého vyvoje.

V fadé ptipadu jsou totiz animace a zvuk tim pravym kofenim dodavajicim aplikacim punc
originality. Vyuzitim potencidlu multimédii vas projekt miize dostat zcela jiny rozmeér.

Prace s databazi

V dalsich tfech kapitolach se detailné vénujeme jedné z klicovych technologii. Jde o tech-
nologii JDBC, kterd poskytuje zakladni rozhrani pro unifikovany pfistup k databazim.
Diky tomu nemusite znat riznd API jednotlivych databdzi. Naucite-li se pracovat s jed-
notnym rozhranim JDBC, muzete je pak pouzivat pro piistup do libovolného databazo-
vého systému dostupného prostiednictvim ovladace JDBC.

Rozhrani JDBC navic neni urceno jen pro piistup k relacnim databazim, ale k libovolné-
mu formatu dat, uklddanému ve ,,sloupcové podobé®, coz mohou byt i sesity tabulkovych
kalkulator, textové soubory apod.

Mobilni zaFizeni

V dnesni dobé je pro kazdého naprostou samoztejmosti mit mobilni telefon. Mobilni ko-
munikace je odvétvi spotiebni elektroniky, které prochdzi velmi rychlym vyvojem. Jednim
z poslednich hitd je pouZiti jazyka Java pravé v mobilnich telefonech. Ale nejen v nich,
nybrz i v ostatnich mobilnich zatizenich, naptiklad v PDA. Tato implementace otevira ce-
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lou fadu moznosti, jak rozifit funkce mobilniho zatizeni podle potieb uzivatele. Mobilni
zafizeni se tak stdvd prenosnou kapesni alternativou pocitace, kterd sice nemd takové
moznosti jako klasické PC, ale jak ukazuje vyvoj midlet, k dostani je stale vice aplikaci
napsanych v J2ME, jez jsou odvozeny od ,,plnokrevnych® aplikaci zndmych z PC.

V poslednich kapitolach této knihy se dovite mnohé o tom, jak aplikace pro mobilni zafi-
zeni vytvaret, ladit a testovat, ale také leccos o vizualnim vyvojovém prostiedi, v némz je
vyvoj takovych aplikaci vyrazné jednodussi.

Jak cist tuto knihu

Tato kniha byla navrzena takovym zptisobem, aby ji bylo mozno ¢ist najednou od prvni do
posledni strany, nebo podle vybranych témat. Chcete-li se dostat ke specifickym programa-
torskym tiptim, nalistujte pfislu§né téma v obsahu nebo v rejsttiku vyhledejte klicovy odkaz
natémata,kterd budete povaZovat za zajimava.

V této knize si pfijdou na své nejen profesionalové, ale i domaci kutilové. Vétime, ze kazdy,
kdo bude chtit proniknout do neznamych tajt svéta bez hranic, najde v této knize spravné
ukazatele na své cesté za pravdou.

Kazdy tip, trik, recept nebo navod je v knize oznacen pomoci jedné ze tif ikon naznacujicich
orienta¢ni uroven znalosti ¢tenate, pro néhoz je dany tip urcen pfedev$im. Kniha je vhodna
pro vSechny skupiny programatorti a své si v ninajdou jak za¢ate¢nici, tak pokro¢ili vyvojari.
Skute¢ni znalci zase mohou kromé tipii a trika popisujicich spise pokro¢ilé moznosti jazyka
Javaktvorbé rtiznych zvlastnich efektt vyuzit knihu napriklad jako referen¢ni prirucku.

‘@ Takto oznaceny tip je uréen pfedevsim ¢tenafiim s minimalnimi znalostmi jazyka Java, ktefi
sesjazykem teprve seznamuji.

zadatednik

Takto oznaceny tip je urcen hlavné ¢tenaftim se zdkladnimi znalostmi jazyka Java, které
rozsituje.

pokrocily

§ Takto oznaceny tip je uréen zejména ¢tenafiim s velmi dobrou znalosti jazyka a obycejné po-

T pisujevelmipokrocilé a dimyslné postupy.
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Zdrojoveé kody

Zdrojové kody vsech tipt a trikd, jez obsahuji zdrojovy kdd, najdete na doprovodném disku
vtextové podobé. Kazdy takovy textovy soubor je oznacen ¢islem prislusného tipu.V soubo-
ru je odkaz na tuto knihu a pak uz zdrojovy kdd, jehoz aplikace pfi feseni konkrétniho pro-
blému je tak vyrazné jednodussi, nez kdybyste vée museli opisovat ru¢né.

Doprovodné (D

Doprovodny disk obsahuje kromé zdrojovych kodu také fadu odkazi na uzite¢né stranky
a také nékolik uzite¢nych nastroju, jez vam programovani v jazyce Java vyrazné usnadni
nebo alespon zpfijemni.

Najdete na ném také instala¢ni programy dvou vyvojovych prostiedi: Eclipse a NetBeans.

Konvence pouzité v knize

B Kurziva - Kurzivou v knize budeme vyznacovat cesty, ndzvy soubort, programu a in-
ternetové adresy (adresy URL i nazvy domén). Stejné budeme oznacovat i nové pojmy,
které budeme definovat.

B NeproporciondIni pismo - Toto pismo pouZijeme pro vystup z programi a pro na-
zvy a klicova slova v prikladech.

W \Neproporciondlni pismo s kurzivou - Toto pismo pouzijeme pro volitelné para-
metry ¢i prvky v okamziku, kdy budeme popisovat syntaxi ptikazu.

B Neproporciondlni pismo vyznacené tucné - Toto pismo pouzijeme pro piikazy,
které by mély byt psany doslovné a také pro zvyraznéni ve zdrojovém kdédu programu
¢i konfigura¢nich souborech.





