KOLIK JE MLADAT?

Procvicujeme zouky zvirat,
pocitame do 4.

FAD

@ Vystrizené obrazky mladat serad
do sloupeck pod zviteci maminky.
Kolik mladat maji? Napodob hlas
kazdého mladéte 1krat.

® Kolikrat jsi zastékal/a, zamnoukal/a,
zabucel/a, zabecel/a?

Vék: 4+
Obtiznost: % ¥



CO SLYSIS V LESE?

Rozlisujeme a prirazujeme
okolni zvuky.

fAD

® Prohlédni si obrazek. Kampak to
Ema s Filipem zabloudili?

® VystiiZzené obrazky rozloz na stiil.

® Poslouchej! Dospély se ozve
urcitym zvukem. Komu nebo ¢emu
patii?

® Do prazdného ¢tverecku nalep
obrazek, ktery odpovidd danému
zvuku.

Q0% foo

® Napodobujte zvuky z bublin.
Dejte ditéti ¢as, aby poznalo,
komu zvuk patfi.

® Jdéte do lesa, do parku.
Zaposlouchejte se do okolnich
zvuku. Povidejte si o vSem,
co jste slyseli.

Vék: 4+
ObtiZznost: % ¥




POJDTE KE MNE JAKO...

Procvicujeme reakci na signdl,

zvuky zvirat a grafomotoriku. @ Ahoj déti! Ja jsem Petra a dnes si s vami ® A’ zavolam: Pojdte ke mné jako..., napiiklad had,
promeénite se v néj. Budete se ke mné plazit po zemi

a zviratko napodobovat. Jakmile uslyS$ite zvonecek,

@ Postavte se vedle sebe do rady a poslouchejte! proménite se zase v déti a vratite se zpatky na své misto.

zahraji na zviratka.
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® Sledujte spravnost provadénych zvukti a pohybt.
C ©
— (Y

® Pak predkreslené tvary pouZzijte jako grafomotoricka

® Hra je vhodnd k pohybu v prostoru, cvic¢eni. At dité tuzkou obtahuje tvary (zleva doprava)
ale i k procvi¢ovani jemné motoriky. a pritom predvadi hlas zvitete.
Vek: 4+
® Postavte se 5-7 metrii pred déti. ® Grafomotorické cviky prekreslete na vétsi format papiru. ObtiZnost: % %

Davejte jasné pokyny a signaly.

Hmm, tak to jsem
jedno velké ucho.
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