KAPITOLA 5.
FARMA NA SLIZOUNSKEM
SEGMENTU

TAHLE FARMA NA SLIZ JE JEDNODUCHA, ALE JEJi STAVBA ZABERE DOST CASU,
protoze je obrovska. Nicméné pohled na slizouny skakajici vstfic své zkdze
je skvélou odménou. A kromé toho tim ziskdte spoustu kouli slizu, které se
vam budou do budoucna jisté hodit tfeba na lepivé pisty.
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Jak to funguje

Slizouni se objevuji ve slizounskych segmentech na vyvysenych plosinach,
kdyz jste ve vzdalenosti 24 az 36 blok{ od oblasti jejich zrodu. Skacou

po plosing, a kdyz doséhnou jejiho okraje, spadnou doll do vodniho
proudu. Vodni proud je dopravi do zény smrti. V této zoné stoji nad jednim
blokem kaktusu zelezny golem. Slizouni chtéji golema napadnout. Pfitom
ale nardzeji na kaktus, ktery je zranuje a zabiji. Spodni nésypky pak sbirajf
koule slizu.

Jak najit slizounsky segment

Slizounské segmenty jsou segmenty vaseho svéta velké 16 x 16 blokd,
rozmisténé nahodile v zavislosti na konkrétnim seminku vaseho svéta.

Na kazdy neslizounsky segment pfipada zpravidla 1 segment slizounsky.
Ve slizounském segmentu se mohou rodit slizouni pfi jakékoli trovni svétla
pod drovniy = 40.

Zdaleka nejsnazsim zplsobem, jak najit slizounsky segment, je pouzit k tomu
online vyhledavac slizounskych segmentd, jako je tfeba vyhledavac na adrese
http.//chunkbase.com/apps/slime-finder. Zde sta¢i piimo do vyhledavaciho
policka zadat vaSe seminko nebo tam nahrat .dat soubor vaseho svéta.

- Klepnéte na tlacitko,Load from Save” (Nahrat ulozené) a pak se
presunte do slozky svého Minecraftu.

+  VesloZce nazvané Saves (UloZené) jsou rdizné svéty, které jste

vytvorili. Otevrete si slozku svéta, ktery pravé hrajete, a vyberte
soubor s pfiponou,.dat”.
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Jakmile to udélate, klepnéte na tlacitko Find Slimes! (Najdi slizouny!).
Aplikace chunkbase vam ukaze segmenty, kde se budou rodit
slizouni.

Poznamenejte si soufadnice segmentu, ktery budete chtft pouzit
pro svou farmu ve svém svété. Idedlni by bylo, aby byly blizko vasi
zakladny, aby se slizouni objevovali, zatimco budete nékde pobliz
pracovat. Slizouni se budou objevovat ve vzdalenosti vetsi nez 24
blok{ od vas, ale budou-li od vdas déle nez 36 bloku, zase zmizi.

Pokud z néjakého dlvodu nemate pfistup k funkénimu online vyhledavaci
slizounskych segmentd, mdlzete tento segment najit i sami, ackoli to mlze
chvili trvat.

« Budete muset zacit tim, ze v zemi pod Urovni'y = 40 vykopete 3 bloky
vysoky prostor.

Tuto mistnost pak ve vodorovném sméru rozsifte a osvétlete ji, dokud
se tam nezacnou objevovat slizouni.

- Nynibudete muset podniknout tak trochu detektivni praci, abyste
zjistili, ve kterém segmentu se slizouni rodi. Stiskem klavesy F3+G si
zobrazte hranice segment(. Tato funkce vykresli hranice segment

modre.

Ohranicte segment, v némz se podle vas slizouni rodi, a pockejte,
dokud se znovu neobjevi. Pokud se objevi mimo obezdénou oblast,
vyzkousejte novy segment. Pokracuijte v testovani, dokud se slizouni
nebudou objevovat v obezdéném segmentu. Nezapomente na to,
ze musite byt od oblasti jejich rozenf vzdaleni nejméné 24 blokd.
Budete-li blize, slizouni se rodit nebudou, i kdyby to byl slizounsky
segment.
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Zapnutim hranic segmenti se zobrazi modré, Zluté a cervené cary. Modré cary ukazuji

segment, v némz se pravé nachazite. Zluté éary se zobrazuji kazdé 2 bloky. Cervené cary
predstavuji hranice sousednich segmenti. Podivate-li se nahoru, uvidite modré cary, které se
objevuji vzdy po 16 blocich svislého oddilu segmentu, v némz se nachdzite.

Krok za krokem

1. AZnajdete svij slizounsky segment, bude vasim cilem cely tento
segment vykopat, s dodateCnym prostorem 3 bloky na viech stranach.
Tyto 3 bloky Siroké mezery na viech strandch budou slouZit jako
padaci jama pro slizouny. To znamena, Ze celkovy vykopany prostor
bude Siroky 22 x 22 blokd, pficemz jeho stfed bude meziy =11
ay =42. Pokud se rozhodnete vybudovat méné plosin, mizete tento
prostor snizit. MlZete mit i méné plosin, ale minimum jsou 4. Mensi
pocet plosin snizi rychlost plozent.

Schéma pfitného fezu této farmy na slizounském segmentu najdete

v projekénim planu FSS-1 (strana ***str. FSS-1**%). Toto schéma je zaloZzeno
na tom, ze maximalni pocet porodnich ploSin bude mezi Urovnémiy =11
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ay = 39.Vsimnéte si, ze mezi jednotlivymi plosinami je 3 bloky Siroky
prostor, diky ¢emuz se tam budou moci rodit ti nejvétsf slizouni.

Vykopejte danou oblast zplsobem, ktery vam vyhovuje nejlépe. MizZete
napfiklad vykopavat slizounsky segment a pfitom rovnou stavét jednotlivé
plosiny. Nebo mUzete se stavbou jednotlivych plosin pockat, az budete
mit cely segment vykopany. Nebo muzete vykopat jen prostor mezi
jednotlivymi plosinami.

Jednotlivé plosiny si osvécujte pomoci sviticich dyni. Svétlo zabrani tomu,
aby se vam tam rodily jiné druhy mobU. Maximalizuje také porodni sdl

na kazdé plosiné, nebot diky tomu nemusite pouzivat louce ¢i svétlit, které
nemajf vzhled pevnych blokd.

Oblast o rozmérech 22 x 22 blokii vykopana, od irovné y = 11 az po tiroven y = 44.
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