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Hledani inspirace

Hledani napadu pro navrh designu je

zalezitosti vSech smyslu, nikoli konkrét-

ni aktivity. Vymysleni napada by mélo

byt nepietrzitym procesem spocivajicim

v pozorovani, naslouchani a zaznamena-
vani postiehu. Klicovymi nastroji jsou zrak
a sluch, je ovsem snadné divat se a nevidét,
poslouchat a neslyset. Inspirace ¢iha vSude
a vSsechno nas muze inspirovat.

Pocatecni myslenky a nazory je vhodné
diskutovat s jinymi lidmi, a ziskat tak co nej-
vice pohledii na danou problematiku a pod-
nétu pro vyvoj. V uvodnich fazich vymysleni
napadu se kazdy clovék projevuje jinak a di-
va se na véci jinym zplsobem. Dulezité je
zabyvat se véemi moznymi tématy. Casto
se stava, ze pocatecni navrh byva vytrzen
z kontextu, to vSéak mliZe paradoxné otevfit
cestu silnéjsim napadiim a tématim. Ztotoz-
nime-li se s nékterou z myslenek nebo napa-
dQ, je potieba odvazit se riskovat a stat si za
vlastnim nazorem. Kdo s napady a moznymi
reSenimi neriskuje, bude stale jen nasledo-
vat vétsinu a stézi udavat trendy.

Hledani inspirace je samoziejmé nepre-
trzitym procesem, kterym se formuje final-
ni fFeSeni, a neodehrava se jen na pocatku
projektu.

Zkusenosti jsou dlilezité, nemusite je
vsak mit pfimo z oblasti navrhovaného
vyrobku. Inspiraci potfebnou k rozvinu-
ti zdanlivé nesouvisejiciho projektu miize
klidné prinést napriklad navstéva konskych
dostihi nebo baletniho predstaveni - desig-
nér by mél byt pripraven na nahodnou
a necekanou inspiraci. Zménami kontex-
tu Ize véci postavit do jiného svétla a v§im-
nout si nejen jejich zakladnich vyznam, ale
i téch vedlejsich.



,Design je pro mne otaznikem. Tak pfistupuji ke kazdému

novému projektu.”

Gijs Bakker, 2007

Knihu Design vyrobkii: Hleddni inspirace
jsme pro vas pfripravili s cilem pfedsta-

vit rtizné cesty hledani napadti a pomoci
vam pochopit, co pfi nich Ize pozorovat

a zachytit. Proces hledani inspirace ¢asto
zacina zakladnim seznamenim se predsta-
vami zadavatele. P¥iliS mnoho informaci
vsak mtize pusobit restriktivné a branit
tomu, aby se na povrch dostavaly nahodi-
1é myslenky. Piekazkou se miize stat i ide-
ové ,zavazi”, naptiklad predpojaty nazor.
Naopak oteviena mysl dava prostor vzni-
ku a rozvoji myslenek. Hledani inspirace
je procesem skladajicim se z fady rtiznych
cinnosti. Za pocatecni krok ve vyvoji napa-
du byva casto povazovan brainstorming,
tento proces vsak ve skutecnosti zacina
mnohem dFive.

Diilezitou soucasti utvaieni myslenek je
stanoveni kritérii a témat, ktera jim budou
udavat smér a urcité hranice. Jejich absenci
by se projekt mohl dostat do nefiditelného
a bezucelného stadia. Nase kniha je rozdé-
lena do nékolika casti, a ackoli je predkla-
dame v logickém poradi, neméni to nic na
tom, ze ticelem vymysleni novych napadu
je vzdy zpochybnovat konvence a zazi-

tou realitu, ze néco se déla tak, jak se déla.
Proto si muzete kdykoli nalistovat libovol-
nou cast knihy, aniz by vas to mohlo svést
k nevhodnému postupu.

V knize vas s tématikou hledani inspi-
race seznamujeme zodpovidanim otazek
typu ,proc délame urcité véci” a zkouma-
nim oblasti, jako je pozorovani cilovych sku-
pin, rizné ¢innosti ¢i nevédomé jednani lidi.
Vysvétlime si nutnost empatie, diilezitost
nepredjimani dalSich krok, jakoz i nanej-
vys dulezitou potfebu mit z navrhového
procesu radost.

Kniha je naplnéna ukazkami strate-
gii mnoha prikladu z oblasti vyrobkového
a prumyslového designu i priklady potiZi,
na néz muizete casto narazit p¥i prevadéni
predstav v realitu.

Uvod > Jak ziskat z této knihy maximum



,Zda se to jako velmi nebezpecna myslenka. Jinak fe¢eno:
vsechny velké myslenky jsou nebezpecné.”

Oscar Wilde, 1854-1900, De Profundis. Monolog Oscara Wilda

Andrea Branzi

Andrea Branzi je od 60. let

20. stoleti vadcim architektem
a designérem. Podilel se na
prednich designérskych stu-
diich a rozvoji ¢asopisu, hnuti
a skol, napt. Domus Academy.
Spolupracoval s fadou mezi-
narodné uznavanych desig-
nérskych firem vcetné Vitry,
Zanotty a Artemide.

Design vyrobku: Hledani inspirace




Kapitola 1

Jen si predstavte, ze by to Slo

Pozorovani véci, které se déji okolo nas,

a seznameni s metodami ziskavani inspira-
ce. Pozname riizné zplisoby napodobovani,

sbéru informaci, vyuziti kolazi, vysttizko-
vych alb, zapisnikii ¢i casopisti. Budeme

se zabyvat otazkami typu ,Proc se néco
déla?”, ,Proc je néco takové, jaké je?”, ,Pro¢
to tak musi byt?“, ,,Co kdyby...?"

Kapitola 2

Chce to zdravy rozum

Vyznam empatie v procesu navrhu a uplat-
néni pristupu ,selského rozumu” pf¥i zkou-
mani praxe. Ukazeme si pribéhy nékterych
designérsky vyznacnych vyrobku i to, jaky
muze mit design vztah k jednotlivci na
osobni urovni. Nastinime si vyznam hranic,
témat, kritérii a cila.

Vlevo:

Pouli¢ni nabytek v Roppongi
Hills

Pouli¢ni nédbytek dotvarejici obraz
tokijské ulice.

Design:

Andrea Branzi

Foto:

Tom Scott

Kapitola 3

Zkoumej a bav se!

Povzbudime vas v patrani po inspiraci za
pomoci riznych forem, modeli, textur

a materialt s cilem zbavit se konvenc¢niho
uvazovani. Klicovymi prvky hledani inspi-
race jsou inovace, experimentovani a my
se na né podivame ocima rtznych pristupt
a technik.

Kapitola 4

Otazky smyslového vnimani

I nejdrobnéjsi zmény v designu mohou mit
vyrazny vliv na to, jakym zplisobem bude
vyrobek pfijat. Ukazeme si vliv smyslového
vnimani a jeho souvislost s designem. Na
prikladech a pripadovych studiich probe-
reme napfiklad mozné rozpory v pohledu
na vyrobek, problematiku emoci a pfidané
hodnoty.

Kapitola 5

Rozvoj napadu

llustruje diilezitost zdokonaleni napa-

du a to, jak za pomoci riznych kritickych
nastroju vyrobku spravné porozumét.

V protikladu k vizualnimu Sumu ukazuje, ze
»méné je nékdy vice” a jako to vidi designé-
¥i z praxe.

Kapitola 6

Pfani, nebo realita?

Zabyva se otazkou, jakym zplGsobem se
design stava plnohodnotnou soucasti
vyrobku. Na fadé obrazovych ukazek pro-
zkoumame véci jako zazitek z vyrobku,

roli znacky nebo ohleduplnost k zivotnimu
prostiedi. Dotkneme se i logistiky vyrobki,
jakoz i problémii, které dosud cekaji na své
vyireseni.

Uvod > Jak ziskat z této knihy maximum



Jak ziskat z této knihy maximum

V knize se zabyvame tim, jakou ulohu

pfi vytvareni efektivnich ndpadu hraji
zkusenosti, kontext, napodobovani a praxe
z jinych obor(. Kniha je rozdélena do Sesti
kapitol, z nichz kazda obsahuje mnoZzstvi
prikladd od soucasnych designér a umélct
a predstavuje vyrobky, které mohou vzejit

Nadpisy dil¢ich oddila

Kazdy oddil je rozdélen
na pododdily, jejichz

z Uspésné zvladnutého procesu.

Pozorovéni

Mate-li jedno jablko a ija mam jedno jablko a ta jablka si
vyménime, tak poéd budeme mit kazdy jedno jablko. Ale
mate-li myélenku a ja mam také my3lenku a ty myZlenky si
vyménime, tak kazdy  nés bude mit dvé mylenky.

George Bernard Shaw, 18561950

Brainstorming

Népad miize pijit kdykoli, ale jeho vznik lze
podnitit. Panuje presvéden, ze vyvoj mys-
lenky Ize iniciovat brainstormingem: pro-
cesem, pii némi je zvolen podnétny pojem
apoté k nému zacastnéni vyslovuji asociace
&itémata, ez je v té souvislosti napadaji

Takové setkani vak vyzaduje, aby jeho
Géastnici jiz méli ve vztahu k diskutované
oblasti, at piimo i nepfimo, riznorodé zku-
senosti. Vyvoj napadu obvykle zacin mno-
hem dive, miize viak diimat v podvédomi,
dokud ho nevyvola vhodny verbalni nebo
vizudlni impulz. Brainstorming je proto roz:
hodné dobrym néstrojem pro vybavovani si
zkusenosti a stimulaci predstavivosti budou-
cich sméri i napada.

Nahoi
Fototapety

Kolekce obraz pro inspiraci
awytvien(vizuiniho prostre.
dije dalezitou soucssti hledani
inspirace.

Je vhodné sbirat rizné predmety
23jmu, které pritahujinase smysly
nebo umozuji porozumét chové
i cilového publika, a aranzovat je
jako soucést pracovniho prostiedi.

Jen i predstavte, Ze by to slo

nadpisy zprehlednuji ori-
entaci v knize.

Vizualizace

Brainstorming je verbilni proces, spotivajict
ve vyhledavani klicovych pojmi odpovidaji-
cich urcitému pocateénimu napadu a rozva-
zujici kreativitu vhodnymi sméry. Mize viak
také jit o vizualni proces, spocivajici v kres-
lenf drobnych naértkd, jez néjak souviseji
nebo se dotykaji uréitého napadu.
Kombinaci verbalniho a vizualniho pii-
stupu lze Easto dojit k nalezeni dalsich
impulzi, Zkusenosti, pozadavkil ¢ namé-
ti. Aby bylo mozno piichazet s dostatkem
monych namétd a smérd pro dali rozvoj,
je dlezité nezavrhovat jednotlivé postie-
hy. Napad, ktery miize znit nesmysiné, mize
byt ve skutenosti podnétnym cinitelem
pro dalsi vstup do tohoto procesu. Je potie-
ba podporovat viechny napady. Skupina
lidi rdzného razeni pravdépodobné prinese
do diskuse 3ir3f $kélu zkusenostia navrha
Nevylutujte nikoho!

Jaknato?
Osoby zapojené do brainstor-
mingu nebo vizualizace by se
mely snazit reagovat na rizné
népisy tykajicise diskutované-
ho tématu a sdelovat viechny
souvisejici myslenky v jednodu-
chych pojmech & obrazcich.

Vitéto fazijsou dilesité viech-
ny napady.

Tyto rané npady jsou obvykle klicovymi
indikatory sméru, kterym se bude proces
navrhu designu ubirat. Klicem k dal3imu
postupu mize byt i nacrtek udelany ¢as-

to nevédomé béhem vizualizace produktu
Jestlize se naopak vénuje urcitému napadu
v téchto potatecnich fazich piilis mnoho
pozornosti, miize dojit ke ztrété téchto pod-
prahovych podnétd. Primitivni néértek asto
zachyti podstatu diskutovaného problému,
zatimco propracovany nakres mize naopak
viastni zivot napadu zaplasit a vytésnit pro-
stor pro predstavivost, ktera by ho posunula
o potiebny kousek dale nebo vyplnila meze-
ry. Vyplitovéni mezer a vytvaieni spojova-
cich élénka mezi diléimi informacemi dava
prostor kreativité.

inim brainstormingu slouzi
ke sdélovani stézejnich ndpadd jed-
noduché az ikonickeé naértky.

Pozorovini

(]

E Hlavni text Informace v rameccich Navigace uvnitf kapitol
E Podrobné diskutuje pro- RUzové ramecky obsahu- Zvyraznéna aktual-

:E birand témata. ji doplnujici informace: ni kapitola, uvedena

;E definice pojma, tida- predchozi a nasledujici
K7} je o designérech nebo kapitola

=

praktické navody.



Supliky jsou pro mne smyslovou a mystickou zéleitosti.
Pfistupujete-li k nim poeticky, Zjstite, Ze v sobé néco skryvaji
~ energii;jako kdyby davaly silu sunout véci kupfedu?

Jen si predstavte, ze by to3lo

Nadpisy oddila

Kazda kapitola je opatre-
na neprehlédnutelnym
zéahlavim, podle néhoz
snadno najdete tématiku,
kterd vas pravé zajima.

Tadao Hoshino, 2007

Ugel vyrobku
Jaky je viastné Géel vyrobku? Casto byvé
chapan izolované jako uréité fyzicka funkce,
Gcel vyrobku je viak podstatné Sirsi nez ten-
to konkrétni aspekt.

Funkénost je potieba vnimat v mno-
ha riiznych vyznamovych rovinach, nikoli
pouze ve smyslu zékladniho uziti, Vyrobky,
unichz je mozno kombinovat celou fadu
funkei, maji 3anci oslovit 3irsi publikum. Mezi
funkce, jez mohou byt povazovany za sou-
cast designu, patii kromé praktickych prvkit
také krsa, radost a znacka.

Design postaveny na hlavu

stem k dosazeni Uspés.
ignu. Zidli stojici ,na
lavé", navrzené firmou qed", se
dafineustale podporovat predsta
vivosta nrokovat s respekt svou
Kombinaci hravosti a kreativity

as Wiesner

Citace

Pomahaiji zasadit probi-
rané téma do spravného
kontextu prostfednic-
tvim nazord a myslenek
konkrétnich designéra

a umélch.

Zasuvkova sestava Aphrodite
Systém zasuvek Aphrodite
spéiné vzdoruje obvyklym
ocekévanim, popiré zkusenos-
i usivateli a pouta pozornost
pozorovateld svou nezpochyb-
nitelnou eleganci, grécil a fyzic
kou krésou.

Design:

Tadao Hoshino - produkce Li
gne Roset

Shuya sato

Popisky

Dopliuji informa-
ce o vyobrazenych
vyrobcich.

Vizualy

Ukézky od soucasnych
designértia umélct
uvadéji probiranou
latku v Zivot.

Napodobovani

Jak ziskat z této knihy maximum
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