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Zkoumej a bav se!

Vlevo:

Zluty diez

The Yellow Sink, ¢ast prekrasné
kolekce ArtQuitect Edition, v sobé
poji elegantni kulturu teatralnos-
ti s ddmyslnou funkénosti. Jeho
design vyuziva harmonie rdznych
obrazovych feci a udrzuje si pfitom
hravost.

Design:

Jaime Hayoén pro ArtQuitect

Je-li néco zabavné, byva to casto také
vzrusujici a navykové. Pfirozenou

touhou clovéka je vice si uzivat a byt
souvisejicimi ¢cinnostmi pohlcen. Je-li zadani
degradovano do pouhé, povinné” tlohy,
byva nesnadné najit k nému motivaci,
inspiraci a udrzet si potfebnou energii.
Proto je nutno dbat na to, aby se tikoly
prilis casto neopakovaly nebo aby se z nich
nestalo bfimé. Hledani napadii a stimulace
by se naopak mélo dit ve znameni radosti
a zabavy.

Podnéty pro vznik myslenek mohou pfri-
chazet ze viech stran. Zajem a zvédavost
by mély otevrit dostatecny prostor pro pri-
zkum a dobyvani neznamych Gzemi.

Je-li urcita ¢innost poucna a ma-li ode-
zvu, pak podporuje predstavivost a zvysuje
sanci, ze dojde k pokroku. Pristup ,,proc by
ne” a,udélejme to jinak nez ostatni” vyvola-
va pocity radosti a spokojenosti, coz obvyk-
le vede k odklonu od o¢ekavaného vysledku
- idedlnimu podhoubi pro vznik novych
napadu.

Chce to zdravy rozum > Zkoumej a bav se! > Otazky smyslového vnimani
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Materialy

,Rozlisuji mezi laboratofi a tovarnou.”

Maria Kirk Mikkelsenova, 2008

Aplikace

Mnozstvi rliznych materiald, které ma
designér k dispozici, je Uzasné a knihovny

a Internet po celém svété skryvaji informa-

ce o ohromnych moznostech jejich vyuziti.
Inspiraci a smér vséak mnohdy pfinese dotazo-
vani a zkoumani zcela zdkladnich pozadavkd.

Siroké spektrum moznosti skytaji zaklad-
ni materialy, jako jsou dfevo, kov a plast.
Aplikaci malo zndmych ¢i netradi¢nich
metod na nékteré z nich mlzete dojit k zaji-
mavym vysledkdm.

Impulsy a inspiraci pro praci s materi-
alem Ize Cerpat z rdznych obord a kultur.
Materialy je potfeba podrobovat novym
zkouskdm az na hranice jejich moznosti
- tam, kde by to za normalnich okolnosti
bylo povazovéano za vyloucené. Podrobeni
materidlu jednoduchym femeslnym postu-
plm lze odhalit mnoho prekvapivého o jeho
vlastnostech a mozném vyuziti.

Prace s materialy pfi navrhu se mlze
ubirat riznymi cestami. MGzete dostat urci-
ty ndpad a nasledné hledat vhodny mate-
ridl, ktery by zajistil vyrobku danou funkci.
Nic viak nebrani tomu, abyste zacali nejprve
zkoumat material a pak pro néj nasli uplat-
néni. A je také mozné si s materidlem jen tak
hrat, pak ho vzit a udélat néco Uplné jinak.
Materidly jsou dusi designu a jejich fyzickou
i dusevni podstatu je dobré ctit, ale také si ji
uzivat.

Maria Kirk Mikkelsenova li¢i svij ,labo-
ratorni” pristup jako ,pasmo kreativniho
mysleni a zkoumani, rozvijeni zkusenosti,
piibéhl a ndpadd”. Zatimco pristup ,tovar-
ni”, podminény tim ,laboratornim”, hodnoti
jako ,vice materialové orientovany, instink-
tivni a expresivni”.



»Nase inspirace prameni z osobnich zkusenosti nebo z pfibéht
a ¢lankd z médii”
Vlieger & Vandam, 2008

,Design pro mne znamena, ze pozoruji svét, rozebirdm
vyznamy Vvéci a vizudlné se k nim vyjadfuji.”

Gijs Bakker, Gijs Bakker Design, 2007

Salek Hi-tech Accent:

Cajovy 3alek ,High-Tech Accent
Teapot” vytvoreny pro némeckého
vyrobce porcelanu Rosenthal. Je
vyroben z porcelanu a hlinitobo-
rosilikdtovych vldken — materidlu,
ktery Gijs Bakker objevil ve vypalo-
vaci peci a ktery snese tavici teplo-
tu porcelanu.

Design:

Gijs Bakker pro droog

Kabelka Andél strazny:

Kabelka z kolekce ,Guardian Ange
ma tvar, jako by v sobé ukryva-

la pistoli. Reaguje tak na rostou-
ci strach vefejnosti z kriminality

a nasili. Navrh je od r. 2006 soucasti
stalé sbirky Museum of Modern Art
v New Yorku.

1

Design:
Carolien Vlieger a Hein van Dam

Polyetylénova zasténa:

Navrh vytvoreny z polyetylé-

nu, inspirovany tradicni kraj-

kou a islamskymi dlazdicemi,

byl v r. 2005 vybran pro galerii
Charlottenborg Spring Exhibition
v Kodani.

Design:

Maria Kirk Mikkelsenova, 2004

Materialy > Zabava




Zkoumej a bav se!

,Na svété je tolik novych ndpadt - je tak snadné néjaky dostat!

Potiz vsak spociva v tom, Ze je potreba patrat po téch, které

jsou opravdu uzite¢né. Po napadech, které uspokojuji lidska

prani, respektuji ekologické otazky, pfipadné ulehcuji nas

kazdodenni Zivot a jsou o to zdbavnéjsi.’

Bjorn Blisse, 2007

Bav se

Jestlize néco neni dostatecné zabavné, méli
bychom se zfejmé ptat — nebo o tom aspon
premyslet — co udélat pro to, aby ndm to pfi-
neslo vice potéseni.

Navrhovani vyrobku pokazdé podle stej-
ného vzorce brzy omrzi, za¢ne nudit a pfe-
stava byt inspirativni. Vznikd pak nebezpedi,
Ze se pfi snaze o kreativitu donutime k mys-
lenkdm, které nebudou vyplyvat ze skute¢-
ného pochopeni problému. Naopak stridani
pristupl k feseni, komunikace s rdznymi
lidmi a navozovani raznych situaci neda pro-
stor frustraci a privede na scénu neotielé
pohledy na véc, jaké by vdm pravdépodob-
né jinak nepfisly na mysl.

Kdyz se zda, ze vam urcity pfistup uz
nema co nabidnout, mdze zména kur-
zu pfinést potfebny popud a inspiraci pro
Jrestartovani” vasi predstavivosti. Naladit
se dudevné na design a vytvorit si k nému
pozitivni, smysluplny vztah mlzete pomoci
experimentovani s urc¢itym ndpadem nebo
jeho dil¢imi prvky, a ten mlze byt tésné sva-
zan s vasimi osobnimi prozitky.

Zivot v krabici

Designérska skupina Transalpin
Design Group ve svém dile ,Living
in a Box" unifikuje obvykle nesou-
visejici kusy nabytku a bytové-

ho zafizeni do jednotného stylu

a vytvaii tak pfijemnou fyzickou
jednotu, jaka se malokdy zdafi.
Vizualni ¢istota zidle, stolu, svétel,
stén, podlahy a polic splyva v jeden
celek v elegantnim, uhlazeném

a intimné pusobicim prostredi. To
bylo dokonce zbaveno jindy tak
omezujicich a nevzhlednych elek-
trickych $nar.

Design:

Transalpin Design Group

Foto:

Bjorn Blisse



,Ménte aranzma. Dejte fadnim a opomijenym vécem novy

smysl.”

Stuart Haygarth, 2008

Lustr z ,darG moie”

Cisté a prahledné plastové kom-
ponenty neobvyklého, poutavého
a jen zdanlivé $patné prasvitného
lustru ,Tide” zr. 2004, vyvrhl pfi-
liv na plaze britského Dungeness.
Najdete v ném rozbité ¢i ulomené
véci denni potieby, jako jsou hre-
beny ¢i bryle. Jednou vyhozené
predméty piinesené zpét mofem
designér trpélivé sbiral a sestavil

z nich tento spektakularni lustr.
Soundlezitost ¢asti a jejich netuse-
nd spojitost vytvareji fascinujici ele-
ganci, podporujici predstavivost.
Design:

Stuart Haygarth

Materialy > Zabava > Komunikace



Zkoumej a bav se!

Inovace

Proc se néco déla tak, jak se to déla? Je pfilis
nebezpecné vymanit se z komfortni zény?
Podrobnym a systematickym zkouma-

nim rliznych ¢asti vyrobku nebo tradi¢nich
vyrobnich postupl mizete objevit velké
mnozstvi potencidlnich smérd, nebo se také
pozastavit nad skute¢nym Ucelem zavede-
nych postup ¢i praktik. Lidé si zfidkakdy
uvédomuji, co mohou potfebovat, dokud
jim to nékdo nazorné nepiedvede, protoze
jejich nekvalifikovany usudek vychazi pouze
z toho, s ¢im uz se nékdy setkali, co uz nékdy
poznali, naucili se, pfipadné vychazi z vlast-
nich ocekavani ¢i predstav. Podrobime-li
urcity zazity postup peclivému zkoumani

a zacneme se ptat, proc to ¢i ono, pravdépo-
dobné objevime mnozstvi novych osvézuji-
cich ndvrha zpochybnujicich konzervativni
hodnoty a pristup ,tak se to déla”.

Inovativni Prinasejici nové
postupy nebo originalni napady.

Lampa ve zdi

Inovativni pfistup k osvétleni zavr-
hujici konvenci si zachovava pfija-
telnou obrazovou fec.

Design:
S.M.og Milano. Vystaveno na Salo-
neSatellite 07, Milano



084_085

Lustr z kabelu

Propletenec tvofici konstrukci
tohoto lustru je pfimo z ptivod-
niho elektrického kabelu, ktery
byva obvykle skryt. Zde je vyraz-
nym vizualnim prostiedkem, aniz
by sebeméné degradoval kvalitu
vlastniho osvétleni.

Design:

S.M.og Milano. Vystaveno na Salo-
neSatellite 07, Mildno

S.M.og Milano

Skupinu S.M.og zalozili v Milané
Silvio Betterelli a Martina Graselli
a nazvali ji ,tovarnou na napa-
dy”. Pfichazeji s inovativnimi,
kvalifikovanymi a poutavymi
navrhy Uspésnou kombinaci zku-
Senosti z oblasti médy, uméni

a designu.

Zabava



Zkoumej a bav se!

Komunikace

,V nasi firmé délime tvorbu prototypU na tfi hlavni etapy:
inspirace — vyvoj — ovéreni. Inspira¢ni faze je tou pravou
dobou pro testovani napadu, pousténim se do novych véci,
pro pouziti technik nizkého rozliseni a pro poznavani slepych
ulicek... Napfiklad prvotni variantu chirurgického pfistroje
tvoril zvyrazinovag, plastova lahev a raminko na saty.”

Bill Moggridge, IDEO

Opalovacilampa

Provizorni model opalovaci lam-
py z predmétl nalezenych ve stu-
diu: ze sldamky, plastové lahve ¢i
zvyraznovace.



Zkusebni modely

Model ,nanedisto” je Ucelny a osvédceny
postup, vyznamné napomahajici k pochope-
ni podstaty urcitého problému, zékladnich
ergonomickych otdzek a nasledné i zaklad-
nich prvkl pro formovani napadu.

Improvizovanymi materidly pro vytvo-
feni takového modelu se mohou stat jaké-
koli pfedméty, které jsou po ruce a které
pak normalné zakomponujete do vzni-
kajiciho spontanniho tvaru. Nemusi jit
0 zadné zvlastni véci, spise skromné napo-
dobeniny toho, co je potfeba, smontované
dohromady rovnéz za pomoci dostupnych
prostfedkd. Je dobré, jsou-li ¢asti takto
vymodelovaného ndpadu vzajemné demon-
tovatelné, aby bylo mozno ovéfovat rGizné
myslenky.

Pro vytvéreni takového modelu nee-
xistuje zadny konkrétni postup — kromé
zapojeni predstavivosti a kreativity; jen je
potreba vysledky chapat ve spravném kon-
textu. Cilem provizorniho modelu neni, aby
vypadal hezky nebo elegantné; vytvafite
ho pro posouzeni ndpadu a ziskani dalsich
podnétu.

Jak na to?

086_087

Pro pohotové posouzeni napadu miizete
model ,nanedisto” vytvofit i ze zmackanych
strdnek vytrzenych z telefonniho seznamu
nebo z novin a jednotlivé ¢asti spojit nebo
slepit do potencialniho tvaru. Tento postup
vas ma informovat o zivotaschopnosti napa-
du, pfipadné podnécovat k dalSim Upravam
- nic na tom, Ze neni zrovna esteticky.

Protoze vyvoj a posouzeni provizornich
modell jsou rychlé a snadné, Ize do nich
zakomponovat i prvky z materidl{, které
pfilis nevydrzi, ale slouzi k posouzeni kon-
strukce vzajemnych proporci modelu. Za
pouzitelné povazujme vse, co je po ruce.

Vyroba provizorniho modelu je
postup pouzivany mnoha pred-
nimi designérskymi studii, pro-
toze je efektivni v tom, k ¢emu

je urcen: k rychlému a nezauja-
tému posouzeni ndpadu v jeho
hrubych rysech.

Zkusebni model by mélo jit vyvi-
nout rychle za pomoci lepidla
nebo lepici pasky. Estetika v ném
opravdu ustupuje do pozadi.

Zkusebni modely

V provizornich modelech Ize
pouzit nejrtizné;jsi materialy:
kancelarské sponky, sponky do
vlasu, kelimky, plechovky od
napojl, gumicky, tuzky, slamky,
nepotiebny papir, pomerance,
pasky, draty, odznaky, pohledni-
ce, karty atd.

Komunikace
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Méritko

Pozorovanim velikostnich poméra rliznych
prostredi ziskavate mnozstvi potencidlni-
ho referen¢niho materidlu, diky némuz si
mUzete uvédomit vyvazenost, proporce,
kompozici, konstrukci, materidly, detai-

ly a vzajemné vztahy dil¢ich prvkad v urci-
tém celku. Tyto vizudlni podnéty z rdznych
prostiedi mUzete pfenést a pfizplsobit do
jinych méfitek a nasmérovat tak vase uvazo-
vani vhodnym smérem.

Fyzické proporce objektu zdlraziuje
jeho okoli. Bez moznosti porovnani s nim
vlastni velikost zanikd a véci je tak mnohem
snadnéjsi vidét bez predsudka.

frog design

frog design je ,strategicko-krea-
tivni konzultacni firma” s poboc-
kami po celém svété. Zalozena

v r. 1969 Hartmutem Esslinge-
rem jako Esslinger Design, v 80.
letech se ptejmenovala na frog-
design a vr. 2000 pak na frog
design.

Nedéle

V roce 1989 vyfotil Dietmar Hen-
neka pocita¢ SUN: SPARC navrzeny
pro Sun Microsystems firmou frog
design. Fotografie nazvana ,Sun-
day”, zobrazujici rGzné pocitace
architektury SPARC obklopené
malinkymi figurkami a vytvarejici
tak dojem préce a Zivota pod mést-
skymi dominantami, se objevila

na zadni strané obalky ¢asopisu
Design.

Design:

frog design



Nahofie:

Budova Asahi

Tvar tokijské budovy Asahi

a napadny ,plamen” na jeji stie-
Se se vzeprely tradi¢ni praci

s méfitkem.

Design:
Philippe Starck, 1989

Dole:

Rizna méritka

Detaily budov vytrzené z kontextu
mohou dét vznik napadtm ve zcela
jinych méfitcich.

Zabava > Komunikace > Rec vyrobku
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Komunikace

,Vymyslet ndpady v designu je pro mne jako vydat se na vylet.
Dat prosté svym myslenkam pravy ¢as k tomu, aby si s vami

povidaly.”

Simone Simonelli, 2008

Ptaci budka

Inspiraci designéra bylo spojeni pfi-
rody a snd; snéni o novych zvucich
vyvolal pobyt v hlu¢ném a chaotic-
kém prostredi.

Design:

Simone SImonelli z Industreal®
Vdechna prava vyhrazena.

Foto:

llvio Gallo

www.industreal.it
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Forma Skulpturdlni pFistup k designu mUize rozhod-
Vyrok architekta Louise Sullivana o tom, ze né dat prostor formé, krase a eleganci, aby
,forma (vzdy) nasleduje funkci” se stal oka- se stala stejné podstatnou jako kterykoli jiny
mzité vécnym predmétem diskusi. Forma Ucel, o némz se domnivéame, Ze je zakladni.

i funkce jsou samy o sobé pojmy, o nichz Ize
vést dlouhé debaty, jelikoz i funkce vyrobku
neni vzdy tim, ¢im se mdze na prvni pohled
zdat. | vyrobek Ize navrhnout s tim, Ze ma
predevsim hezky vypadat - takova funkce
tedy zfejmé souvisi pravé s jeho tvarem ¢i
formou a nelze ji posuzovat jinak nez ostat-
ni funkce. Zazit4 predstava sice vétsinou
implikuje, ze forma je pouze ,obalem”, jehoz
podobu diktuje jeho hlavni funkce, avsak
design mnohdy vyrobku vtéluje esteticky
nazor nebo hravé prvky, které nemuseji byt
nutné dany jeho funkci, domnéle ¢i nesprav-
né povazovanou za primarni.

»Zvukofon”

Maly, ale nddherné tvarovany
reproduktor Phonophone napodo-
buje tvarem gramofon.

Design:

Tristan Zimmermann

Komunikace
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Netradi¢ni mysleni

K netradi¢nimu mysleni, pfistuptdim i k rea-
lizaci neobvyklych napadd vas mize inspi-
rovat pochopeni dila alternativnich umél-
cll, coz je pro designéra rovnéz prospésné.
Uzkoprsy pFistup k okolnimu svétu a zazita
praxe rozhodné neni poukazkou k ispéchu
a urcité neprispéje k nekonvencénimu sméfo-
vani vasich myslenek a napadd.

Slunce, 2006

Sklenéna plastika ,The Sun”,
newyorska botanické zahrada
v Bronxu, New York.

Design:

Dale Chihuly (Artist)
www.chihuly.com

Foto:

Terry Rishel

Umélci z oboru, jako je naptiklad sochat-
stvi, neustale zpochybnuji zaZité predstavy
o tom, ¢eho lze s danym materidlem dosah-
nout. Je dobré si jich vSimat a brat si z nich
priklad.




Modra pavi véz, 2001

,Peacock Blue Tower”, Garfield Park
Conservatory v Chicagu.

Design:

Dale Chihuly (Artist)
www.chihuly.com

Foto:

Terry Rishel

¢ vyrobku

Zabava > Komunikace > Re
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Motyli okno, 1994

»,Monarch Window”, nadrazi Union
Station, Tacoma, Washington.
Design:

Dale Chihuly (Artist)
www.chihuly.com

Foto:

Russell Johnson



095

Neonové spletence, 1994
Rafinované jemné, plavné pohy-
by neonového ,spletence” ,Neon
Tumbleweeds”, dila umélce Dale
Chihulyho, zvyraznéné umé-
leckou dovednosti, vyvazenosti

a plvabem oregonského baletni-
ho divadla. Portland, 1994, festival
Artquake.

Dale Chihuly (Artist)
www.chihuly.com

Russell Johnson

Zabava > Komunikace > Rec vyrobku




Zkoumej a bav se!

Vzhled

To, jak se vyrobek jevi svému okoli, a zpU-
sob, jimz pfedava své vizudlni sdéleni, neni
v principu nepodobné tomu, jak vypadaji
a komunikuji lidé. Fyzicky rozdil mezi Gsmé-
vem a strnulym pohledem je nepatrny,
avsak takové nedorozuméni mize mit nece-
kané dasledky. Usmév bude zfejmé takfka
ve vsech situacich vitangjsim a prijatelnéjsim
vyrazem, ovsem v urcitych pfipadech mize
byt alternativni poloha zdafilou volbou.
Vyrobek muze svou obrazovou feci
komunikovat a nechat vyniknout Siroké
spektrum signald, které v nich mohou jini
lidé, at uz védomé nebo nevédomé, roz-
poznat. Nenfi pfitom nutné vzdy sémantiku
vyrobku néjak detailné zvaZovat, protoze
vzkaz, ktery vyrobek predava, mize byt pro-
sté jen vyusténim jinych symbol(, v urcitych
pripadech vsak mohou byt pfenasené signa-
ly klicem k uspéchu a museji byt tedy spo-
lehlivé rozpoznatelné.

Sémantika Studium znakd
a symboll a jejich vyznamu ci
pouziti.

Sdéleni, které ma vyrobek pfedavat - at
uz zdmérné nebo spontanni - |ze zvyraz-
nit volbou atribut(, jako je napfiklad tvar
a pouzité materialy. Nemusi pfitom jit o zad-
né speciality; i pomoci zakladnich tvarl ¢i
materialQ Ize efektivné komunikovat, jsou-
li peclivé vybrany. Mnohé vyrobky si lidé
zafazuji do obvyklych skatulek kvdli jejich
stereotypni vizudlni feci, takze sdhnutim
po odlidném ¢&i neobvyklém jazyku miizete
u daného produktu docilit osvézujici zmény.

Radiogramofon tp1

Design pfenosného gramofonu

s radiem vyjadiuje pochopeni funk-
ce i techniky.

Design:

Dieter Rams pro firmu Braun, 1959.
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Zkoumej a bav se!

»,Mym cilem je pfi vytvareni novych uzite¢nych navrhi vytézit

co nejvice ze smésice stylovych a konstrukénich prvki

jiz existujicich typU zidli. Beru to jako moznost vytvaret

Jtrojrozmérny skicak; sbirku hravych navrhd, pfitom vsak

nutici k zamysleni, které jsou vhledem k omezenému casu
realizovany s minimalni analyzou.”

Martino Gamper, 2007

Experimentovani

Co funguje a co ne? Je vliilbec mozné dobrat
se presvédcivé odpovédi? Experimentova-
nim, testovanim, zkoumanim a vyptavanim
Ize podnitit nejriznéjsi napady. Strategie
experimentovani se neobejde bez chyb,
omyld, nespravnych usudkd a nejistoty. To,
Ze se dopustime chyby, vdak muize byt ¢asto
pozitivni, protoZe ndm to umozni zavrhnout
urcity smér patrani. A diky chybé mizeme
dokonce proziit a zabyvat se dfive neuvazo-
vanymi moznostmi.

Experimentovat znamend chapat, uvazovat
a postupovat kupredu. Odvaha vyzkouset
néco nového nebo neocekavaného ¢asto
vyusti v Sanci otevfit nové origindlni smé-
ry hledani a jako prvni se jimi vydat. Kdyby
designéfi a umélci neexperimentovali, zba-
vili by tim svou tvorbu nad3eni, vynaléza-
vosti a zvédavosti.

Designér Martino Gamper sesbiral v prd-
béhu dvou let mnozstvi starych, zavrzenych
a zapomenutych zidli a dalSich 100 dnf
vénoval jejich Upravam, aby zpochybnil
zazité chapani jejich funkce a charakteru.
Ve vysledné kolekci 100 Zidli je kazda z nich
individualitou a za kaZzdou se skryva urcity
piibéh.

Experimentovat Zkouset nové
Véci.



Plastova fantazie

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 19.7.2006.

Zidle ,Ch’Air“ ¢.9

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 19.7.2006.

Zidle s vedlejsim efektem
100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 24.7.2006.

¢ vyrobku

Komunikace > Re



Zkoumej a bav se!

Re¢ vyrobku

Mono Suede

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 3.3.2005.

Zidle Motyli sonet (,Mono Sue-
de”) byla prvni zidli vytvofenou
Martinem Gamperem v projektu
,100 Zidli za 100 dni.”

Motyli sonet

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 25.7.2006.



Cerna sukné

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 27.7.2006.

Olympia

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 2.8.2006.

Barbapapa

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 24.7.2006.

¢ vyrobku

Komunikace > Re



Zkoumej a bav se!

Re¢ vyrobku

Zadni sedadlo

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 13.8.2006.

Piny ko$

100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 18.8.2006.

Tubolare (,trubkova®”)
100 zidli za 100 dni.
Design:

Martino Gamper, 10.9.2007.




,Projekt vybizi k nové stimulaci designérského mysle-
ni a vyprovokovava debatu o fadé otazek, naptiklad
o hodnotach, riznych druzich funkénosti a o tom, jaky
styl rizné typy zidli vyzaduji.*

Martino Gamper, 2007

Podsedak Arne Cubista

100 zidli za 100 dni. 100 zidli za 100 dni.
Design: Design:

Martino Gamper, 3.9.2006. Martino Gamper, 9.9.2006.

Komunikace > Re¢ vyrobku
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