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KAPITOLA 7

PROBLEMOVE FOTOGRAFIE

jak opravit bézné problémy fotoapardtu

Ze viech pouzitych nazv( kapitol je ten-
hle asi nejsrozumitelnéjsi. O ¢em jiném
by byla taky takhle kapitola, ze? Prece
bych ji nepojmenoval ,Problémové fo-
tografie” a pak zde nepsal o tom, jakym
zpusobem mizete problémy do foto-
grafie pfidat, protoze takova kniha by
se stézi prodavala. Nebo teda kniha by
se prodavat mohla, ale tahle kapitola
by k tomu rozhodné nepfispéla. Vite
co ale pomaha zvysit prodejnost? Po-
uziti slova ,pasak”, a to ne jednou, ale
hned ttikrat na rtiznych mistech knihy.
Asi si fikate: ,Jak by to mohlo pomoci?*
Tak ja vam to teda povim: Pfed néko-
lika lety zacal Google kromé interne-
tovych stranek indexovat také knihy,
takze vsechno, co napisete do knihy, se
objevi v jejich databazi (skryté hlubo-
ko v Cejenské hote v Colorado Springs).
Kdyz néco hledate, mohou vam vyjet

i pasaze z néjaké knihy. A abyste mohli
knihou plnohodnotné listovat, musite

si ji samoziejmé koupit. Takze nyni kdyz
nékdo napise do Googlu slovo pasak,
mozna mu vyjedete i odkaz na tuto
knihu. Samoziejmé si vSimne, ze je kni-
ha o Lightroomu 4, a ne o pasacich, coz
ho mozna ze zacatku od koupé spi-

$e odradi, ale ja skryté doufam, Ze jim
zacne vrtat hlavou, pro¢ vibec kniha

o upravé fotografii obsahuje slovo pa-
sak a zacne je trapit zvédavost. Neda
jim to spat, dokud neobjevi tu zdhadu,
ktera se skryva mezi strankami této kni-
hy, takze si ji nakonec stejné koupi, aby
odhalili toho skrytého pasaka. Kdyz to
slovo objevi, tak budou pravdépodob-
né docela zklamani ze zpusobu, jakym
ho pouzivam. Ale nejmenovani ameri¢-
ti védci zjistili, Ze v takovém pfipadé se
6,7 % lidi, ktefi si koupi tuto knihu kvu-
li pasakovi, nakonec doopravdy zacne
ucit pracovat s Lightroomem. No vidi-
te, tak nakonec vam muze vyhledava-
ni pasakll na internetu jesté prospét.
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Oprava fotografii
s protisvetlem

Jednim z nejcastéjsich problémi digitalni fotografie je situace,
kdy fotite objekt s protisvétlem a pak z ného casto zlstane
pouze Cerna silueta. Podle mé je tento problém tak Casty proto,
ze lidské oko se na tyto situace adaptuje velmi dobre, takze
nam vlastné ani neprijde, Ze vysledek stisknuti spousté by mohl
vypadat podobné jako na obrazku dole. Jezdec Shadows/Stiny
(ktery v panelu Basic nahradil ptvodni jezdec Fill Light) je tim
nejlepsim nastrojem pro opraveni pravé takovych fotografii.
Kromé néj ale musime pouzit jesté jednu tajnou prisadu.

Krok 1:

Na této fotografii mlzete vidét
perfektné exponovanou oblohu

a budovu, ktera je naprosto skryta

ve stinech. Kdyz jsem si tuto scénu
prohlizel, ani mé nenapadlo, ze dopadne
takhle, protoze lidské oci expozici
scény neustale vyvazuji, coz nase
fotoaparaty bohuzel neumi. Jesté nez
se dostaneme k jezdci Shadows, zkuste
pridat trochu Exposure/Expozice (ja ji
nastavil na +0,45) a poté pretahnout
jezdec Highlights/Svétla doleva,

abyste ztlumili ty nejjasnéjsi oblasti
oblohy. Vidite, trochu to pomohlo.

Krok 2:

K otevieni popiedi pak pouzijte
zminovany jezdec Shadows

a pretahnéte jej doprava (zde jsem
zvolil hodnotu +79). V Lightroomu 3
byste jezdec Fill Light na tuto hodnotu
vytahnout nemohli, protoze by
fotografie ziskala takovy zatuchly
nadech. Nastésti v Lightoomu 5 uz to

s novym jezdcem vypada mnohem lépe.
Ale stejné se vam maze stat, ze pokud
vytahnete jezdec Shadows moc vysoko
(jako jsem to udélal ja zde), fotografie
bude trochu vybledla. V nasledujicich
krocich vam ukazu, jak to spravit.

SCOTT KELBY

TIP: Pozor na Sum

Sum se ve fotografiich skryva vétiinou v tmavych oblastech,
takze ho normalné zase tolik nevidite. Pokud ale hodné
otevrete stiny, Sum se hodné zvyrazni. Davejte si na to
pozor, kdyz tahnete jezdcem Shadows doprava, a pokud
zacne byt Sum opravdu vidét, zkuste ho zredukovat.

(Jak na to se dozvite hned v nasledujici podkapitole.)
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Krok 3:

Zbavit se toho vybledlého nadechu
je vlastné velmi jednoduché. Staci

do obrazku vratit trochu Cerné tim, ze
stahnete jezdec Blacks/Cerné trochu
doleva (zde jsem zvolil hodnotu -34).
Nastésti se to v Lightroomu 5 nestava
zdaleka tak ¢asto jako v predchozich
verzich a vétsinou stadi pridat jen
trochu Blacks a je hotovo. Nyni jesté
tahnéte jezdcem Clarity/Zretelnost
doprava (na hodnotu cca +72), abyste
zvyraznili ty pékné textury a detaily.

Krok 4:

Zde je zobrazeni Before & After/Pred a Po (klavesova zkratka Y), abyste se mohli poradné
podivat, jaky rozdil je mezi pivodni fotografii a tou upravenou pomoci popsaného postupu pro
protisvétlo (zvy$eni hodnoty Shadows a poté navraceni ¢erné barvy pomoci snizeni Blacks).

Before
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Redukce sumu

Pokud budete fotit na vysokeé ISO ¢i ve velmi Spatnych
svételnych podminkach, patrné i vas dostihne jista mira
$umu - at uz svételného, nebo barevného. V predchozich
verzich byly moznosti redukce Sumu omezené, ale

od verze 3 mame k dispozici nastroj, ktery doslova

wvali“. Zvladne nejen praci s Sumem, ale také zachovava
mnohem vice ostrosti a detaili nez kdy div.

Krok 1:

Abyste mohli zredukovat Sum

u hodné zasuméné fotografie, jako
je tato (foceno s ISO 25 600, z ruky
a v noci), prejdéte do panelu Detail
v modulu Develop/Vyvolavani, kde
najdete oblast Noise Reduction/
Redukce Sumu. Abyste Sum mohli
vidét, musite si zvolit priblizeni 1:1.

Krok 2:

Redukci barevného Sumu délam
vétsinou jako prvni, protoze je
neskuteéné otravny a chci se ho co
nejdrive zbavit. Barevny Sum snizite
tazenim jezdce Color doprava. Za¢néte
Gplné vlevo a pomalu tahnéte doprava,
dokud barva nezmizi, a pak hned
zastavte, protoze jakmile je pry¢, uz
nikdy nebude ,vic pry¢". Jezdec Detail
ovlada to, jak moc redukce Sumu
zasahne do barev u okrajt objekt(

na fotografii. Pokud ho pretahnete
Uplné doprava, docela pékné zachova
detaily barev v oblastech barevnych
prechodd, ale riskujete to, Ze se

vam na fotografii vytvori barevné
fleky. Pokud tento jezdec naopak
nastavite na velmi malou hodnotu,

tak se flekdim vyhnete, ale maze se
stat, ze se vam nékteré barvy budou
prelivat a slivat. Nejlepsi je podivat se
na néjakou barevnou oblast fotografie
a vyzkouset si oba extrémy. Ja ho
vétSinou nechavam na hodnoté 50

a méné, ale mGze se vam stat, Ze nejlépe
bude vypadat nastaveni 70 nebo 80.
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Krok 3:

Kdyz jsme se vyporadali s barevnym Su-
mem, je dost dobfe mozné, Ze nase fotogra-
fie bude hodné zrnita. Abychom tento typ
Sumu zredukovali, tahnéte jezdcem Lumi-
nance/Svételnost doprava, dokud zrnitost
nezmizi (viz obrazek). Musim Fict, Ze tenhle
nastroj doslova déla divy sam o sobg, ale
jeho vykon mizeme jesté vylepsit dalSimi
jezdci, které se nachazi pod nim. Hacek je
v tom, Ze vase fotografie bude vypadat bud’
Cisté bez Sumu, nebo bude mit ostré de-
taily, ale malokdy oboji. S opravdu hodné
rozmazanymi fotografiemi pomuze jezdec
Detail. Pokud si myslite, Ze je vase foto-
grafie rozmazana, tahnéte jezdcem Detail
doprava (pokud to ale pfezenete, je moz-
né, ze se vam sum do fotografie vrati). Kdy
byste naopak chtéli ¢istsi obraz i za cenu
mirného rozmazani, tahnéte jezdcem do-
leva (tim ale nejspise obétujete nékteré
detaily — vzdycky je to néco za néco).

Krok 4:

Poslednim jezdcem je Contrast/Kontrast.
Timto jezdcem opét muzete velmi zlepsit
nékteré snimky s opravdu velkym mnoz-
stvim Sumu. Ale opét je to néco za néco.
Pokud ho pretdhnete doprava, docela slus-
né zachova kontrast, ale na druhou stranu
se muZe stat, Ze vam na fotografii vytvori
nepékné ,skvrnité” oblasti (mdze, ale ne-
musi). Pokud jeho hodnotu naopak sni-
Zite, dostanete mnohem hladsi vysledky,
ale obétujete kontrast. Vim, vim, proc¢ to
nejde tak, aby byl vysledek dobry a nemu-
selo se nic obétovat? Tahle funkce pfijde
odhadem tak v Lightroomu 9, takze zatim
se musime spokaojit s tim, co mame. Nejlep-
Sim postupem pii redukci Sumu je experi-
mentovat se vsemi jezdci a najit tu presnou
kombinaci viech faktord, ktera bude vasi
zaSuméné fotografii sluset nejvice. V tom-
to pripadé zmizela vétsina Sumu asi kolem
hodnoty 30 (dalsi zvySovani uz nepfina-
Selo lepsi vysledky). Chtél jsem zachovat
detaily, takze jsem jezdec Detail nastavil

na hodnotu 70 a Contrast jsem nechal tak,
jak byl. Detaily vysledku pied a po upra-
vach si muzete prohlédnout ve vyrezech.

Predtim Potom
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Zruseni zmén
provedenych
v Lightroomu

Lightroom sleduje vSechny Gpravy, které na snimku
provedete, a zobrazi je jako plynuly seznam v panelu History/
Historie v modulu Develop, a to v poradi, v jakém jste je
aplikovali. Takze pokud se chcete vratit a néjaky krok zrusit,
muzete to udélat pomoci pouze jednoho klepnuti mysi.
Bohuzel nemuzete zrusit jen jeden jediny krok a ostatni si
ponechat. Mlzete se vSak vratit v Case, zrusit jakoukoliv
chybu a pak provést nové zmény. Postup je nasledujici:

Krok 1:

Jesté nez se podivame na panel
History, chtél jsem fict, ze zrusit
jakoukoliv zménu muzete také
klavesovou zkratkou Ctrl+Z (na Macu:
Command+Z). Pokazdé, kdyz ji
stisknete, program odvola posledni
krok. MGzete ji pouzivat opakované,
dokud se nevratite k prvni Gpravé, jiz
jste na fotce v Lightroomu provedli. Je
mozné, ze panel History ani potfebovat
nebudete. Chcete-li si prohlédnout
seznam veskerych Uprav, jez jste

na urcité fotce provedli, klepnéte

na danou fotku a presunte se na panel
History, umistény v levé oblasti panel
(viz obrazek). Nejnovéjsi zmény najdete
vzdy na zacatku seznamu. (Pozndmka:
Program uchovava samostatny seznam
historie pro kazdou fotografii.)

Krok 2:

Budete-li se kurzorem pohybovat nad
nékterou z Gprav na seznamu historie,
uvidite v panelu Navigator (ktery

se nachazi v horni casti levé oblasti
panel() nahled podoby fotografie

v daném bodé historie Gprav. Na tomto
obrazku jsem se vratil o nékolik krok
zpét do okamziku, kdy jsem prevedl|
fotku na stupné Sedi. Nicméné potom
jsem zménil nazor a prepnul ji zpét.

Highlight Hue -52 [}

SCOTT KELBY
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Krok 3:

Pokud se skutecné chcete vratit zpét
do okamziku, kdy byla vase fotka v ur-
¢itém stupni Uprav, staci na dany krok
klepnout. Pokud k ruseni Gprav (mis-
to panelu History) pouzivate klave-
sovou zkratku, ve spodni ¢asti fotky
se vam velkymi pismeny napiSe na-
zev Upravy, kterou jste zrovna zrusili
(viz obrazek). To je uzite¢né, protoze
okamzité vidite, jaké Upravy a nasta-
veni rusite, aniz byste museli mit ce-

T TEE—— lou dobu otevieny panel History.

TIP: Nekoneéna historie

Ur¢iteé jste uz nékolikrat narazili na to,
Ze Adobe Photoshop vas necha od-
volat pouze poslednich 20 krok{ his-
torie, a jakmile soubor zavrete, uz se
nikdy nemuzete vratit. Lightroom ale
uchovava tplné vsechny tpravy, které
na fotografii provedete, a to i poté, co
program zavfete. M(zete se tak k foto-
grafiim vratit tieba za rok a stale budete
mit moznost odvolat véechny Upravy.

Krok 4:

Jestlize béhem procesu Uprav dospé-
jete do bodu, kdy budete se svym di-
lem maximalné spokojeni, a bude
chtit mit k dispozici moznost rychle se
k nému vratit, prejdéte na panel Sha-
pshots/Snimky (pfimo nad panelem
History) a klepnéte tladitko + (plus)
na pravé strané hlavicky panelu Sna-
pshots (viz obrazek). Dana podoba fo-
tografie se na panel ulozi a objevi se
se zvyraznénym polem nazvu, takze ji
muZzete pojmenovat tak, aby vam to
davalo smysl. (Ja jsem sviij pojmeno-
val ,Duplex s vinétou®, abych védél,
co mam ocekavat, kdybych na néj kle-
pl. Na obrazku vidite m{j zvyraznény
snimek na panelu Snapshots.) Snimek
muzete ulozit také klepnutim pra-
vym tlacitkem mysi na pozadovany
krok v panelu History a z mistni na-
bidky vybrat prikaz Create Snapshot/
Vytvorit snimek. Docela uzite¢né.
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Oriznuti fotek

Kdyz jsem funkci ofiznuti v Lightroomu pouzil poprvé, myslel
jsem si, Ze je divna a nesikovna — pravdépodobné kvali tomu,
ze jsem byl zvykly pouzivat nastroj Crop/Ofiznout z Photo-
shopu. — Rychle jsem si na ni v3ak pfivykl a uvédomil si, ze je to
pravdépodobné ta nejlepsi funkce pro ofez snimkd, jakou jsem
kdy v jakémkoliv programu vidél (a pridali ji uz i do nového Pho-
toshopu). Mozna vam bude zpocatku také pripadat divna. Po-
kud ji ale prozkoumate s otevienou mysli, pak se domnivam,
Ze si ji nakonec zamilujete. Jestlize se vam nebude libit, potom
Ctéte dal, az se dostanete ke kroku 6. Zde vam ukazu jiny zpQ-
sob orezu snimku, ktery se podoba star$imu ofiznuti ve Pho-
toshopu (lepsi je ale byt vzdycky otevieny novym vécem).

Krok 1:

Zde je pavodni snimek. Je velmi Siroky

a hlavni akce se v ném tak trochu ztraci,
takze ho ofizneme tésnéji, abychom vice
vytahli hlavni déni. Pfejdéte do modulu
Develop/Vyvolavani a klepnéte na tla-
¢itko Crop Overlay/Prekryti ofezu (viz
obrazek — zakrouzkovano) nad panelem
Basic/Zakladni. Pod nim se okamzité
objevi moznost Crop & Straighten/Ofiz-
nout a narovnat a fotografii prekryje po-
mocna mtizka pravidla tfetin (aby vam
pomohla s kompozici ofezu) a zaroven
uvidite i ¢tyfi rohové tchyty pro ofiz-
nuti. Ikona zamku v horni ¢asti panelu
(viz obrazek) slouzi k uzamceni pomé-
ru stran (ofiznuti bude omezeno podle
pavodnich rozmér( fotografie) nebo

k jejich odemceni pro volné ofiznuti.

Krok 2:

Nyni uchopte rohovy tuchyt a pretah-
néte ho smérem dovniti — tim zméni-
te velikost prekryvu. Zde jsem uchopil
Gchyt v levém dolnim rohu a preta-

hl ho diagonalné smérem dovnitf, az
po stin pod obéma hradi (viz obrazek).

SCOTT KELBY
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Krok 3:

Nyni jesté pretahnéte smérem dovniti

i pravy horni roh, abychom fotografii
vice zaméfili na akci a zaroven se zba-
vili hracd, kteii se nam dostali do za-
béru vpravo. (Stahli jste si tuto fotku,
ze? Potiebnou adresu najdete v Gvodu
této knihy.) Kdyz mame pravy horni roh
upraveny, dosahli jsme tésného ofiznu-
ti, na kterém je hlavni akce pékné vidét
(viz obrazek). Potfebujete-li fotku v ofe-
zovém ramecku premistit, staci klep-
nout kamkoliv do ohraniceni. Kurzor se
zméni na nastroj Rucicka (viz obrazek)
a muzete fotkou pohybovat dle libosti.

Tip: Skryti mrizky

Pokud chcete mrizku pravidla tretin
skryt, stisknéte klavesovou zkratku
Ctrl+Shift+H (na Macu: Comman-
d+Shift+H). Pfipadné ji mzete zapnout
jen v piipadé, ze ménite kompozici (ji-
nak ji moc nepottebujete). K tomu slou-
Zi polozka Auto v nabidce Tool Overlay/
Prekryv nastroje na listé pod stredni
oblasti. K dispozici mate kromé pravi-
dla tietin i dalsi mfizky — k pfepnuti se
mezi nimi staci stisknout klavesu O.

Krok 4:

Pokud se vam ofiznuti libi, stisknéte

na klavesnici klavesu R, abyste ofiz-
nuti uzamkli. Poté ramecek ofiznuti
odstrante a podivejte se na finalni ofiz-
nutou verzi fotky (viz obrazek). Nicmé-
né existuji jesté dalsi dvé volby ofiznuti,
na které jsme se dosud nepodivali.

Tip: Zruseni ofiznuti

Pokud byste chtéli zrusit ofiznuti, sta-
¢i kdykoliv klepnout na tlacitko Reset/
Obnovit umisténé na spodni pravé stra-
né ¢asti panelu Crop & Straighten.

Pokracovani

jak opravit bézné problémy fotoaparatu /
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Krok 5:

Chcete-li mit snimek s danymi rozmé-
ry, mlzete pouzit rozeviraci seznam
Aspect/Pomeér stran, ktery se nacha-
zi v pravé horni ¢asti panelu Crop &
Straighten. Pokracujte dal a klepné-
te na tlacitko Reset/Obnovit umisté-
né v pravé oblasti panelt dole (vratite
se tak k ptivodnimu snimku) a poté
klepnéte na rozeviraci seznam Aspect.
Objevi se seznam standardnich veli-
kosti (viz obrazek). Z této nabidky vy-
berte moznost 4x5/8x10. Uvidite, ze
leva a prava strana ohraniceni ofiznu-
ti se posunou tak, aby zobrazily po-
mér 4x5" nebo 8x10". Nyni mlizete
zménit velikost orezového obdélniku
a uvidite, Ze si pomeér stran zachova.

Krok 6:

Je tu vsak jesté jeden dalsi, mnohem
»photoshopovéjsi“ zplsob ofezava-
ni. Klepnéte na tlacitko Crop Overlay/
Piekryti ofezu a poté na nastroj Crop
Frame/Ramecek ofezu (viz obrazek —
zakrouzkovano ¢ervené). Nyni mizete
klepnout a tahnout mysi pres oblast,
kterou chcete ofiznout, tak, jak vam
to vyhovuje. Nenechte se zmast tim,
Ze pii vytahovani nového ohranice-

ni zdstane to pavodni na svém misté
(viz obrazek). Je to prosté zplsob, ja-
kym to funguje. Nové ohraniceni ofe-
zu pracuje stejné jako predtim (zménit
jeho velikost muzete vzdy uchopenim
a pretahnutim rohovych tGchyt(; pro
premisténi klepnéte uvnitf ohranice-
ni a tahnéte). Jakmile budete hotovi,
stisknéte klavesu R (provedené zmény
se uzamknou). A ktery zpusob ofiz-
nuti je vlastné ten spravny? Takovy,

s nimz se vam bude nejlépe pracovat.

TIP: Zruseni ofiznuti

Pokud budete z jakéhokoliv divodu chtit zrusit ofiznuti fo-
tografie, muzete to kdykoliv udélat klepnutim na tlacitko
Reset v pravém spodnim rohu panelu Crop & Straighten.

/ jak opravit bézné problémy fotoaparat
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Jestlize fotku ofiznete pomoci nastroje Crop Overlay/
Piekryti orezu v modulu Develop, pak se ofiznuta oblast
automaticky zatemni. Diky tomu ziskate lepsi predsta-
vu o tom, jak bude fotka vypadat po kone¢ném ofiznuti.
Neni to $patné, ale pokud si chcete ofiznuti maximal-

né vychutnat a opravdu vidét, jak bude snimek vypa-
dat, provedte ho v rezimu Lights Out/Vypnout svétla.
Uz nikdy nebudete chtit ofezavat jinym zptsobem.

Book | Slideshow | Print | Web

Orezavani
s Lights Out
je prosteé bozi

SCOTT KELBY

Krok 1:

Abyste tuto techniku skutecné ocenili,
musite nejprve provést bézné ofiznuti

a podivat se na vysledek — spousta
paneld, rozptylujicich prvk(. Odfiznuta
oblast se sice zatemni, ale stejné

bude stale viditelna. Nyni si zkuste
ofiznuti v rezimu Lights Out: Nejprve
klepnéte na tlacitko Crop Overlay —

tim aktivujete rezim ofiznuti. Nyni
stisknéte klavesovou zkratku Shift+Tab,
abyste skryli vSechny panely. Zde je
pomoci klavesové zkratky Ctrl+Shift+H
(na Macu: Commnand+Shift+H)

skryta i m¥izka ofiznuti.

Krok 2:

Pak uz jen staci prejit do rezimu Lights
Out dvojim stisknutim klavesy L.
Vsechny rozptylujici prvky se skryji

a vase fotka bude vycentrovana

na ¢erném pozadi. Ohraniceni ofezu
vsak zdstane na svém misté. Nyni zkuste
uchopit rohovy uchyt a pretahnout

ho smérem dovnitf. Sledujte rozdil -
okamzité uvidite podobu ofiznutého
obrazku. Toto je prosté nejlepsi zplisob
ofiznuti. (Staticka grafika vam toho
tady moc nepovi, musite si to vyzkouset
sami. Ale garantuji vam, ze uz nikdy
nebudete chtit pracovat jinak!)

jak opravit bézné problémy fotoaparatu /




