KAPITOLA 3

Jak primet notebook,
aby nam slouzil

Dostavame se k patrné nejobtiznéjsi kapitole této knihy. Ne kazdému
bude to, co se tady pise, dobre stravitelné. Kdo vsak chce na note-
booku jenom hrat hry nebo surfovat po internetu, mtize vlastné tuto
kapitolu docela dobfe vynechat. My ostatni v§ak budeme hloubavéjsi
a pokusime se proniknout k jadru véci.

& DiileZité: Notebook jako kazdy jiny pocitac je stroj na zpracovani dat. A o data je
tfeba pecovat.

Zakladnim programem pro kazdy pocitac je opera¢ni systém. Uz vi-
me, Ze pracujeme s operacnim systémem Windows 10; naopak ve
star$ich noteboocich miizeme mit néktery ze starsich systémd, ale té-
mi se v této knize uz zabyvat nebudeme.

Poznamka: 7 uZivatelského hlediska neni rozdil mezi systémy prakticky zadny,
podstatné zmény objevime hlavné pfi nastaveni programu, kdy Windows 10
pouZivaji odlisna okna. Lze se tu setkat také s ponékud odliSnym vzhledem oken
a budou ndm mozna chybét i dlaZdice na obrazovce Start.

Ted prijde drobna definice: Operacni systém je soubor programi,
které umoznuji, aby pocitac viibec pracoval, abychom se s nim mohli
domluvit my a aby si porozumél s pfipojenym zafizenim, tzv. perifé-
riemi (tiskarna, skener atd.). K tomu je tfeba dodat, Ze bez operac¢ni-
ho systému to nejde, a musime tedy brat jeho existenci jako nutné zlo.

O spusténi operacniho systému se nemusime starat. Jakmile zapneme
notebook, udéld to sim a automaticky.



Kapitola 3 - Jak pfimét notebook, aby nam slouzil

K systému se musime piihldsit, coz uz dovedeme. Umime pouzit bud
heslo, nebo PIN. Na prihlagovaci obrazovce si vybirame i jméno uzi-
vatele, pokud v daném notebooku maji dalsi uzivatelé ztizeny ucty (to
znamena, ze notebook s nimi pocita, zna jejich jméno a rezervuje si
pro né vlastni pracovni prostredi).

Poznamka: PrihlaSovani se da vypnout, ale existuji dobré diivody, pro¢ do note-
booku nepustit kazdého, kdo se naucil abecedu.

Jakmile je spousténi systému u konce, na displeji se zobrazi pracovni
plocha Windows. I s tou uz jsme se setkali a mizeme si ji prohléd-
nout na obrazku 1.4. Shrneme si ted to, co bychom uz méli védét a co
bylo roztrouseno na riznych mistech textu,

« Plocha je obvykle prazdna, miize ale na ni byt tzv. tapeta, tedy
néjaky hezky obrazek, ktery potési a umozni i relaxovat (o tom,
jak to udélat, se pise v kapitole Upravujeme vzhled pracovni
plochy na strané 85).

« Na plose byvaji rozmistény ikony; jsou to ty nejdtlezitéjsi, které
umozni pristup k diskim pocitace (Tento pocitac), k dalsim
pocitac¢tim v siti (Sit), k odstranénym soubortim (Kos).

Poznamka: Na obrazku 1.4 v3ak tyto ikony vétSinou nejsou pfitomny, protozZe pfi
bézné praci je obvykle nepotiebujeme, miizeme zde ale vidét Kos, v némz shro-
mazdujeme to, co jsme vyhodili. Jsou zde v3ak ikony nékterych programii, které
sem z komer¢nich divod{i umisil prodejce notebooku. Tyto programy se mohou
hodit, ale také nemusi. Zatim je budeme ignorovat.

« Na spodnim okraji okna je umistén hlavni panel.

« Zde po levé strané najdeme tlacitko Start. Jeho stiskem ziskdme
tzv. obrazovku Start, ktera dava k dispozici nabidku Start pro
spousténi programil a plochu s dlazdicemi s programy, které
jsme ziskali spolu s Windows 10. Obrazovku Start lze vidét na
obrazku 1.16, uz jsme s ni v této knize pracovali.

' Tip: Stejnou obrazovku Start ziskame po stisku klavesy (#).
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« Na hlavnim panelu se nachazi nékolik tlacitek, ktera prislusi
programum, jez lze dosud spustit. Sami budeme rozhodovat
o tom, které programy tady budou mit sva tlacitka. Je-li pro-
gram spustény, je toto tlacitko barevné podtrzené

« Vpravo na hlavnim panelu se nachazi informacni oblast,
odkud mame rychly ptistup k aktualnim nastavenim, napt. sité,
zvuku, antivirového programu, napajeni baterie, coZ uz jsme si
mohli podle testu na predchozich strankach vyzkouset.

Tip: Hlavni panel je klicovym zafizenim, ke kterému se budeme stéle vracet.
Plati, Ze kdyZ nevime, co vlastné délat, mame se podivat pravé na hlavni panel.
Ten ndm pfinejmensim fekne, co je pravé spusténo, a je to misto, odkud budeme
pokracovat dal.

Spoustime programy

O tom, jak spoustét programy (nékdy se téz rika aplikace), jsme se uz
v této knize zminovali. Umime tedy uz napfiklad otevfit okno Nasta-
veni a spustit program Solitaire.

Poznamka: V této knize i v bézné praxi se Ize setkat s vyrazy program a aplika-
ce. Pro nds to znamena totéz — néjaké prostiedi, které se otevie v okné a umozni
nam pracovat s daty. Data jsou dalsi pojem, ktery je tfeba trochu ujasnit. Jedna
se o informace v ndlezité Gpravé (text, Cisla, tabulka, obrazek, internetova stran-
ka), které jsou vhodné k zpracovani pomoci pocitace nebo aspon k zobrazovani.

Spusténi programu (aplikace) je proces, kdy se program (dosud
umistény na pevném disku) vhodnym zptisobem zavede do operac-
ni paméti pocitace a vytvori zde prostredi (okno), které nam umozni
pracovat s daty. Protoze kazdy program je jiny a kazdy pracuje s ji-
nymi typy dat, jejich moznosti se od sebe tcelem i zplisobem zpra-
covani mnohdy dost 1isi, ale vSechny vlastné pouzivaji totéz jednotné
prostfedi — okno.
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Poznamka: Pevny disk (HDD) je trvald pamét notebooku. Je umistén kdesi
uvnitf a jsou na ném uskladnény vsechny nainstalované programy a viechna
data (soubory, dokumenty), s kterymi jsme pracovali nebo budeme pracovat.

Spoustime programy z obrazovky Start

Pro spousténi programu je ve Windows urcena predev$im obrazov-
ka Start. Rozevieme ji, kdyz najedeme mysi na tlacitko Start (na ob-
razku 3.1 vlevo dole) a stiskneme levé tlacitko mysi, nebo stiskneme

klavesu (&).
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Obrazek 3.1: Panel obrazovky Start

Obrazovka Start nabizi predevsim:

« nabidku Start, ktera je umisténa po levé strané a jejiz obsah je
proménlivy. Po levé strané této nabidky je lista s nejdilezitéj-
$imi tlacitky pro ovladani systému (napajeni, nastaveni, pre-
pnuti uzivatele). Stiskneme-li tlacitko Start vlevo nahofe (na
obrazku 3.2 upfesnuje toto misto ukazatel mysi), proméni se
tato tlacitka v prehlednou nabidku.



Spoustime programy

+ kompletni nabidku v$ech nainstalova-
nych programu. Jejich seznam domi-
nuje nabidce Start, jak se miizeme
presvédcit na obrazku 3.1. V horni
¢asti tohoto seznamu najdeme ty pro-
gramy, které pouzivame nejcastéji,
vSechny programy pak jsou razeny
nize v abecednim poradi. e ten,

™ Josef Pecinovsky

o plochu s dlazdicemi (ve starSich ver- BEEEEES
zich Windows nazyvana Metro). Za Obrézky
kazdou dlazdici se skryva jeden pro-
gram; spustime jej snadno, kdyz na
dlazdici klepneme. Za vyzkouseni stoji
treba Pocasi nebo Mapy; mame-li Nastavenf
v notebooku uz néjaké fotografie nebo
video, lze si vyzkouset i dlazdice Fotky
nebo Filmy a TV porady. Tyto dlaz-
dice jsou usporddany do skupin; na
obrazku 3.1 jsou to skupiny Tvofeni,
Zabava a Objevovani. Dobrou zpravou
je, ze si skupiny miizeme zfidit sami
podle vlastni potieby.

Osobni slozka

Prizkumnik soubord
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Obrazek 3.2: Rozsitena nabidka
systémovych tlacitek

D@E™ Reseni problému: Vime, Ze program je v pocitaci nainstalovan, ale jeho polozka
neni nikde dostupnd. Rada je tady jednoducha. Prikladem takové uzitecné aplika-
ce miize byt Poznamkovy blok, ktery se vzdycky hodi. Ukazeme si, jak jej spustit:

1. Zpfistupnime obrazovku Start (napiiklad stiskem klavesy (&)).

2. Do pole Sem zadejte hledany vyraz zacneme psat nazev aplikace,
tedy Poznamkovy blok. Nabidka Start pruzné reaguje.

3. Nemusime napsat ani vSechny znaky a v nabidce se zobrazi poloz-
ka Poznamkovy blok, jako na obrazku 3.3.

4. Klepneme na tuto polozku. Program se spusti a otevie se jeho
okno.
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Obrazek 3.3: Spusténi programu z nabidky Start

Tip: V takto rozeviené nabidce Start Ize nastavit filtr, ktery omezi seznam polo-
Zek a zjednodusi tak jejich vyhledani. Filtrovani seznamu zapneme klenutim na
nékterou z poloZek v horni ¢asti nabidky (Aplikace, Dokumenty atd.). Znamena
to, Ze timto zplisobem lze ziskat pfimo i pfistup k rozpracovanym dokumentim

nebo nastaveni programu.
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Obrazek 3.4: Pfipnuti dlazdice programu
k obrazovce Start
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tla¢itka mys$i. Z mistni nabidky zadame prikaz Pripnout na Start, jako
na obrazku 3.4.

2
>

Tip: Stejnym postupem lze trvale pfipnout aplikace i k hlavnimu panelu, a to
zadanim pfikazu Pripnout na hlavni panel (i ten Ize vidét na obrdzku 3.4).

Tip: V pocitadi plati, Ze pro ndpravu situace obvykle slouZi stejny postup. Chceme-li
tedy odepnout dlaZdici z obrazovky Start nebo tlacitko z hlavniho panelu, otevie-
me pravym tlacitkem mysi mistni nabidku a zaddme piikaz k odepnuti.

. )

Spusténi programu z hlavniho panelu

Pokud je program spustény, vzdy je dostupné jeho tlacitko na hlav-
nim panelu. O tom, Ze je program spustén, podava dikaz barevny
prouzek pod piktogramem v tlacit-
ku. Takové tlacitko lze k hlavnimu
panelu trvale pfipnout. Je tfeba ote-
viit mistni nabidku (klepnutim pra-
vého tlacitka mysi) a z této nabidky
zadat prikaz Pripnout na hlavni
panel (tentokrat klepnutim levym
tlacitkem mysi), jako na obrazku
3.5, Kalkulatka

Standardni
rogramatorska

[El Wypodet data

Toto tlacitko bude na hlavnim pane-
lu dostupné i po ukonceni progra-
mu, takze plati, ze pro jeho spusténi |G e R 9
uz nepotiebujeme nabidku Start. T —
Staci klepnout na prislusné tlacitko
na hlavnim panelu.

nout na hlavni panel R

Obrazek 3.5: Pfipnuti tlaitka programu
na hlavni panel

@ Tip: Pokud to program umozZiuje, umisti v mistni nabidce tlacitka na hlavnim
panelu i nékteré varianty, jako u védecké kalkulacky na obrdzku 3.5, nebo roz-
pracované dokumenty. Tyto polozky Ize pfipnout pfimo k této nabidce a pak Ize
napfiklad dokumenty otevfit pfimo z tohoto mista.



