DOBRODRUHU. POZOR!

NeZ zacnes cist

Tato kniha neni obycejnou knihou. Necte se jako
bézné knizky tak, ze otdcis strdnky jednu po druhé.
Tady to funguje jinak, pravidla objevis béhem Cteni.
Radime ti, aby ses vyvaroval listovani knihou... Hrozi
totiZ nebezpeli, Ze by sis pokazil radost z objevovani
a z dobrodruzstvi.

MusiS se do pismene Fridit instrukcemi, které
dostanes.

Prii Eteni budes potriebovat obycejnou tuzku a gumu,
budou se ti hodit!

K materidlu

Na konci knihy se nachdzi herni materidl. Ziskds
ho, jen kdyz je to v textu vyslovné uvedeno! Neber
ho dFive, nebo si pokazis prozkoumdvani hrozivého
prokletého chramu! V ném najdes indicie, které ti
pomohou, kdyz nékde uviznes.

Tvoje dobrodruzstvi zacind na



B1

Dnes si t& zavolal starosta. Rekl, ¥e si s tebou musi
promluvit o né¢em velmi dilezitém.

.Minusi, Méstelko-Vesnice je ve vdiném nebezpe-
¢i. Potrebujeme té! Vzhledem ke svym neuvéritelnym
vlastnostem - sile, inteligenci a charismatu - ndm ty je-
diny maZzes pomoci.”

Dobrd, OK, moznd to nerekl az tak presné slovo od slo-
va, ale jisté chdpes, Ze zhruba takto predal hlavni my-
Slenku. Pak pokracoval ve vysvétlovani:

.Pred tydnem se na jihu vynoril z vod obrovsky chrdm.
Alizée se tam vydala pred ¢tyrmi dny a od té doby od ni
nemdme zddné zprdvy. Musi§ tam za nil Podivej, je to
tady."

HHHHHHHRRRRRRRRRNNNNNNN

Tvému mozku chvilku trvalo, nez pre- %

chroustal véechny informace.

Chrdm. Alizée. Zddné zprdvy. Kold-
ky. Moment, uréité mluvil o koldccich?
Zkrdatka! Jestli je Alizée v nebezpeli,
musig se tam okamzité vydat! Koneckonc
Jste si prece dali slib...




.Dobrd! Prijimdm tuto misi, dokdzu, Ze jsem hoden vasi
dtvéry! Vrdatime se jako hrdinové!"

Toto jsi chtél ve skuteénosti Fict. Misto toho jsi jen
néco pomalu zamumlal.

Jestli se chce$ okamZité vydat ha cestu, jdi na @2. Ma-
Ze$ se ale také zeptat starosty na vice informaci na 14.
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Na cestu se vydal nejvétsi bojovnik, to jsi ty, a bez
vetsich potizi ses dostal na jizni pobreZi Ardenvellu.

Pdddnecku... to vedro je naprosto Silené.

Podlehl jsi pokuseni a vylil sis na hlavu kbelik vody, aby
ses osvézil. Nebyl to ale moc dobry ndpad, tvij kiri se
mdlem splasil...

Nyni se nachdzi$ pred starobylym chramem.

MiZe$ byt klidné jednim z nejodvdznéjsich bojovnik
celé vesnice, presto musis uznat, Ze vypada fakt désive.
U sloupu blizko vchodu je privdzany kaf. Neni pochyb,
je to kuri Alizée. Vesla dovnitF, Gplné sama? Jeji odva-

ha té nikdy neprestane udivovat...

Jinak je toto misto zcela opusténé.
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Ale nel Je tam je$té jedna tabulka, na niz si muzes$
prelist:

PRCHEJTE., UBOZI BLAZNI!

Podepsdno plamenem vééné lucerny.
Tasis oba své mece, Cisté pro viechny pripady.

A presné v tu chvili té prekvapi necekany zvuk:

MNAARAOOOUUUU

To je Billy, prapodivnd kocka. Vrh-
ne$ na néj tdzavy pohled. A on
promluvi:

.Asi 1& zajimd, co tady déldm. Ri-

kal jsem si, Ze bude$ nejspis po-

trebovat trochu pomoct.”

Zvédaveé se na néj podivds a pak se
v8i vdznosti, co ndleZi bojovnikovi,
prikyvnes.

Pokud se chce$ podivat na koné Alizée, béz na 11.
Jestli ne, muze$ prijit blize k impozantni vstupni bra-
né chramu na 95.
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Nanestésti jsi podlehl v zdkoutich prokletého chramu.




